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コンピュータの出現による『産業革命』が日々進行していくなかで、この新し 
い道具になかなかなじめず、もどかしい思いをしている人がたくさんいらっしゃ 
ることでしょう。 

コンピュータは今までにないタイプの道具ですから、考え方に慣れるまでは複 
雑で、操作は難解なものに見えてしまうのは、しごく坐然です。テレビや電子レ 
ンジなどの電気製品とは違って、入門者には、なにやらとらえどころのないイメ 
ージがつきまとうものです。 

大企業でしか購入できない高価な機械だったこうしたコンピュータも、しかし 
ながら、個人用のコンピュータ、つまりパソコンが発売されるにおよんで、一気 
にわれわれにも身近な存在になりました。まもなく一家に1台、さらには、ひと 
り1台の時代が来ようとしています。 

初期のパソコンはとかく使いにくかったものですが、さまざまな人の努力によ 
って洗練され、今では一般の人でも気軽に使うことのできる家電製品のレベルに 
なりつつあります。その気になりさえすれば、だれでもコンピュータを自分の味 
方にすることができるわけです。 

本書は、パソコンに関心があるけれども、どこから手をつけていいのかわから 
ないという人のために、パソコンの世界への入り口と、全体の見取り図を示した 
ガイドブックです。 

パソコンを買ったばかりという初心者にとって、本体やソフトについてくるマ 
ニュアルはあまりにも取っつきが悪いはずです。こんな人たちにはぴったりの本 
であると自負しています。 

さらには、まだハ。ソコンを持っていないけど、パソコンとはどんなものか、何 
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ができるのか気になっている人たちにとっても、おおいに役に立つように配慮し 
ました。 

本書で、こうした若葉マークの人たちが、 パソコン についてひととおりの知識 
やイメージを持ちたいと思ったときに、まず手にしていただきたい本です。 

だれでも、最初は初心者なのですから、尻ごみしないでパソコンとつきあって 
みてはいかがでしょう。道具というものは、使ってみないと良さがわかりません。 
きっと、今までには体験したことのない世界が広がるでしょう。 

パソコンの 機種としては、1982年に発売されて以来、つねに パソコン 界をリー 
ドしてきた NEC の 「 PC -9801 シリーズ」を中心に解説しました。しかし、他のメ 
一力のパソコンを使われている方にも本書は参考になるでしょう。 

本書によって、 パソコンとは こんなに便利なものだったのか、と感激する読者 
がたくさん出てくれば、筆者にとっては望外の幸せです。 

株式会社マース 
( CAI 教材研究会） 


•本書を読まれる前に 


本書では半角 スペースを 空けるときには、わかりやすさを 
考慮して_と表示しました。したがって、これは実際に夕 
イプするわけではありませんのでご注意ください。 

<例> A > COPY _ ABCD.TXT _B : 

の個所を半角ずつ空けてタイプしてください。 
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バソコし％購入した場合、避け T 通れないめ 
が機械0設置です。多少神経を使いますが、 
決し T むずかしいことではありません。セツ 
卜は1度だけ T すから、覚悟を決幼マとりか 
かりましょ勹。正しく接続 T きてい3かど勹 
か確か幼3た幼が、簡単なゲームも掲載しま 
した勿 T 、 お楽しみに。 

















ナたら 


バソコしが家に届いたときは勹れしいもめてす。 Tt 、 ここて勹れ 
タグあまり、慌てマ取り扱勹と、あと T 泣き它見ます。まずは取 
り扱勹勹えでめ注意点を理解しマみ T ください。 


パソコンの扱いはソフ H : 


*1 98シ 1 J ーズは、「キユウ 
八チシリーズ」と読みます。 
正式には PC- 9800シリー 
ズです。据え置き型と携帯 
型、内蔵の記憶装置の種類、 
使用している CPU (頭脳 
になる部品）によってさま 
ざまな機種が発売されてい 
ますが、基本的には同じ操 
作で動きます。ただ、正式 
名称に「9801』ではなく 「9BJ 
までしかついていないもの 
には、他の機種とは少し違 
つた路線を歩むものもあり 
ます。 


PC - 9801(略して 98) 購入、おめでとうございます。これで 
あなたも98のオーナーの仲間入りをしたわけですが、しかし 
まだユーザというところまでは行きません。 

まずは箱を開けてみましょう。パソコンはとてもデリケー 
卜な機械ですから、くれぐれも取り扱いには注意してくださ 
い。まちがっても、放り投げたり落としたりしないでくださ 
いね。ちょっとしたショックで、故障してしまいます。 

さて、これから買ったものがちゃんと入っているかどうか 
チェックしていきますが、パソコンを構成する各機械の名称 
がわからないという人は、イラストを参照してください。 

デスクトップと呼ばれる据え置き型の場合と、ラップトツ 
プと呼ばれる小型の場合、またノートタイプといわれる携帯 
型の場合では、機械の見た目がかなり違っています。 

欠けている物がないかチェックする 

箱の中には、箱の中に入っているものの製品一覧が書いて 
ある、冊子かプリントが入っています。最初にそれと照合し 
て、足りないものがないかどうか、一つ一つチェックしてみ 
ましょう。 

デスクトップの場合だと、本体はもちろん、マニュアル（取 
り扱い説明書)、キーボード、ケーブル、 N 88 - BASIC のフロ 
ッピィディスクなどが入っているはずです。もし足りないも 
のがあれば、買った店に連絡してください。 

全部あれば、置き場所を決めてから、いよいよセッティン 
グにかかります。 
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リセット 
スイッチ 

フロ I '/ピ-テ:^ク R ライブ 


ヰーボ十 


浚晶テネス 7 W 


電源スイッチ 


/] 八 1 '内にテ?ッ7°スイッチ 


ラップトップ 
ノー トタイプ 


デスクトッ7° 


プリ：/夕 


テキスアレイ 

テ:スプ U の 
電源7イッチ 


ノフク t スラ)ブ 


本体 


リ t ?' ソ K ボタン 


CPU 7 t°-K 

切替スイッテ 


電源スイッチ 
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*1 延長コードは、200ワッ 
卜以上のものを使ラのがい 
いでしよう。パソコンに限 
らずタコ足配線は避けてく 
ださい。 


本体にディスクが内蔵 
されていない機種は、横に 
立てて罱くことも可能です。 
ただし、空気孔を塞がない 
よう、台に乗せてください。 


置き場所は、すでに決めてありますか。買ってきてから、 
置き場所に困って、しばらく箱の中に眠っていた、なんてこ 
とになったら悲しいですね。買ってきたらすぐに使いたいの 
が人情ですから、場所くらい確保しておきたいものです。 

コンセン トは一つあれば十分です。なぜなら本体にも コン 
セン トがついていて、デイスブレイやブリンタの電源はそこ 
から取れるようになっているからです。 

このように本体のコンセントから電源をとるやり方には、 
メリットもあります。例えば、ディスプレイを常時オンにし 
ておけば、本体のスイッチを入れるだけで、ディスプレイの 
スイッチも自動的に入ります。電源を切るときも、本体のス 
イッチを切るだけですみます。 

最近の電化製品はリモコンで操作できるようになってきま 
したが、残念ながら98ではそれはできないので、やはり机の 
上に置くのが使いやすいと思います。 

寝ころびながらとか、地べたに座って使ってもパソコンが 
傷むわけではないのですが、姿勢が不自然になります。肝心 
の人間の方が傷んでしまっては、もとも子もないですからね。 

I :こんな置き方もできる 

据え置き型のパソコンを置くには、けっこう場所をとりま 
す。そこで、 スペースの 有効利用のアイデアをお教えしまし 
X 1 〇 

次のページに、置き場所を決めるときの注意をあげてあり 
ますので、あわせて見ておいてください。 



I ンの置き場所を決めよラ 

. 一. • ..... 

パワコしは置き場所一つマ使い勝手は変わっマきます。ご自分 a 部 
一 屋グ環境に合わせマ、工夫し T み T ください。力9口7にあ S よ勹 

な置き方がすべ TT はありません。 

コンセントは 一つで も OK 
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*1 何かのキーが吉かなく 
なっても、そのキーだけを 
取り替えることはできませ 
ん。修理に出すか、あるい 
はキーボード全体を買い替 
えることもできます。キー 
ボードは3万円程度から市 
販されています。 



ときに謝ること 

バソコしは使いやすいとこ3に置いていただいマかまいませんが、 

マおきたいいくつかめ注意事項があります。 

ソコンの意外な弱み 

パソコンも使い方や置き場所で、ずいぶん寿命が変わって 
きます。長い間故障せずに使うためには、次の点に注意して 
ください。 

籲ほこりに気をつけよう 

ほこりにもっとも弱いのが、フロッピイデイスクドライブ 
です。 キーの すき間や本体の中にも、ほこりが入ると故障の 
原因になります。 

接触不良はもちろん、ほこりが湿気を吸って電気を通した 
り、金属部をサビさせる原因になります。こんなことから、 
できるだけほこりの少ないところに置きましょう。 

なお、使わないときは、キーボードにカバーをかぶせてお 
くといいでしょう。ビッタリ収まるプラスチック製のものが、 
市販されています。 

_温度に気をつけよう 

温度が高くなると、熱暴走といって、パソコンが誤作動す 
ることがあります。また、温度が急に下がると空気中の水蒸 
気が水滴になり（冷たいコップの水滴でわかりますね）、シヨ 
ートすることもあります。10〜 35° C の範囲で使うことをお勧 
めします。もっとも、これにはあまり神経質にならなくても、 
以下の点を守ればよいでしょう。 

※直射日光を避ける 
※発熱する機器に近づけない 
※湿気の激しいところに置かない 
※風通しのよい場所に置く 

※機械と機械との間は、 3センチ以上すきまを開ける 
※ス ピーカー など強力な磁力の発生源のそばに置かない 
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そのほかに注意すること 



フロッピィディ カべ1 1 的 

スクドライブ 4 188 フノ 1 
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IV テイング 


i 据え付けが終わればいよいよセツテイしクマす。「セツテイしクフ 
4れ9丨とおっしゃ3あなた、まずは読んてみ TC ださい。 


用意するもの 


*1 保護材といろのは発砲 
スチロールのブロックです。 


据え置き型の組み立てを説明します。 

まず、次のものを用意してください。 

• 本体 

• キーボード 
•接続用ケーブル 
• 電源コード 

• マニュアル 

もちろん、ディスプレイなどの周辺機器についても、同榜 
のものを用意してください。 

箱や保護材などは、買い換え時の下取りや、引っ越しのと 
きに必要になるでしょうから、保存しておくほうがいいでし 
ょう。箱はかさばるので、きれいにつぶしておくのもいいて 
すし、衣装ケースの代わりに使ってもかまいません。 

もっとも、機械が壊れるまでずっと使うんだ、と誓えるグ 
なら、捨ててしまってもかまいませんが。 



( 両端び， 
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実際に置いてみる 


置き場所も決まったことでしょうから、さっそく置いて み 
ましょう。ここではディスプレイを本体の上に置く形を例に、 
説明します。 

① まず、決めた場所に本体を置く。最初はだいたいの位置で 

よい。 

② オプションで フロッピィ ディスクを差し込む外付け フロッ 
ピィディスクドライブを接続する場合は、ディスクを本体 
のそばに置いて、本体と付属のケーブルで接続する。外れ 
ないように図のように金具で留める。電源コードは本体の 
コンセント につなぐ。 

③ プリンタがある場合は、プリンタを決めた場所に置いて、 
本体と付属のケーブルで接続する。電源は本体のコンセン 
卜に空きがあれば、これを利用する。プリンタは、部屋の 
コンセントでも支障はない。 


*2 外付けフロッピィディ 
スクドライブは、フロッピ 
ィディスクを入れる装置の 
ことで、本体よりはかなり 
小さめの角張った箱のよラ 
な外見です。 

*3 プリンタをあまり使わ 
ない人にとっては、バソコ 
ンの電源を入れるたびにプ 
K ンタの電源が入り、電気 
代がむだなだけです 0 そラ 
いろ人はプリンタの電源を 
部屋のコンセントからとる 
といいでしよろ。ただし、 
プリンタを使ろ前には電源 
を入れる、使い終わったら 
電源を切るといろ操作を、 
忘れないでください。 



テ;：>夕の電源は 
植で故、 


コンセント — 16 











































以上でセット完了です。 

ケーブルの接続はていねいにしっかり行いましよう。十分 
はまっていなかったり、外れかけていたために動かないとい 
うことが、意外に多いのです。 


④ ディスプレイを本体のそばに寄せて、本体と付属のケーブ 
*1 ケープルを接続すると ルで 接続する。 ディスプレイの 電源コードも本体の コン セ 
きは' 接続部を傷つけない ' 卜 , ，っな A 

===ミ^!。 ⑤ 本体の位置を微調整して、ディスプレイを上に乗せる。 

っ押し込みます。 ⑥ 本体の電源コードを、部屋のコンセントにつなぐ。 
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ディップスイッ丰を設定する 

機械の接続は終わっても、それだけでは単に電線でつない 
だだけです。電話を引いても電話番号を登録しなければ使え 
ないように、 パソコン 本体にも、つないだ機械のことなどを 
いろいろ設定してやる必要があります。その設定は「ディッ 
ブスイッチ」というスイッチで行います。 

ディップスイッチは、据え置き型の場合、本体の正面左下 
の小さい扉の中に入っています。ラップトップでは、本体の 
右側にあります。また、古い機種の場合には本体の後ろに、 
取り外しできる透明なフタでおおわれています。 

ディップスイッチは、小さいスイッチが8つ並んだもので 
す。これは パソコンの 内部の動作や細かい ルールを 決めるも 
ので、最初に設定しておけば、特に指定のない限り、変える 
必要はありません。最初に一度やるだけですから、多少めん 
どうで も ハードウェア マニュアルの「ディ ップ スイッチ」の 
項を見ながら、一つ一つ設定してください。 

意味のよくわからないものは、出荷時のままで 0 K です。 
なお、ディップスイッチの切り替えは指では無理。先の細い 
じようぶなものを使ってください。エンピツなどの折れやす 
いものは、使わないでください。 


デイツプスイツチは、機 
械に新しい部品を取り付け 
たとぎに設定しなおす必要 
があります 0 また、ごく一 
部のソフトにはデイツブス 
イッチを切り替えて使用し 
なければならないものもあ 
ります。その場合、マニユ 
アルに必ず明記してありま 
すから、目次などで調べて 
ください。 


*3 デイップスイッチの切 
り替えには、芯を引っ込め 
たシャープペン、軸を外し 
たボールペンの先、つまよ 
ろじなどが使えます。筆者 
は、決定版とい5ものを知 
りません。 


デ7<7トップ 



ラ、、保 


：：のフクを開け3と7イ^ノ子が•由る 

占いタイ为)デスクトップは稟面 



左側のフタを開け3とスイ，ソチ由§ 














































/ K ソコンではこんな 3 とができる 


きバソコしはあなためた紡にどんな働きぶ4它見せマくれしよ 
うか。パ、クコしがてき3ことを、さっと見マみましよ勹。 

パソコンと 電卓の違い、知ってる？ 

パソコンが電卓と決定的に違うところは、計算手順の記憶 
能力•があることです。 

電卓でも「メモリ機酷」があって数字を一時記憶させられ 
ますが、計算の手順は記憶させられません。逆に言うと、手 
順の記憶ができれば、それはもはや「電卓」ではなくて、「コ 
ンピュータ」なのです。 

コンピュータを直訳すれば「計算機」ですが、計算を電気 
的なしかけで行うため、計算の結果も電気的に出すのが得意 
です。っまり、いろいろ計算結果によって、仲間の電気製品 
を コントロールす るので す。 

ディスプレイに文字を出したり、プリンタで文字を印刷し 
たり、キーボードから電気信号を受け取ったりするのも、コ 
ン ピュー タの 本体が コントロールしているので す。 


*1 メモリ機能というのは、 
使わない人も多いと思いま 
すが、要は計算した結果を 
一時覚えていて、次の計算 
にその結果を利用で吉ると 
いラ機能です。筆者の場合、 
電卓でこれを使ラとほんと 
ろに計算が合っているのか、 
途中で不安になります。 
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コンピュータ内蔵の洗 
濯機では、水を入れてから 
最初の5分は洗灌をし、次 
に5分すすぎをし、その後 
脱水をするといった順番を 
記憶していて、これらを自 
動的に行います。 
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“プログラム”って何だろう 


先ほど計算手順の記憶ができると言いましたが、見方を変 
えれば、「いろいろな機械をコントロールする命令の順番を記 
憶できる」ということです。 

もし パソコン を家電製品とつな ぐ ことができれば、「まずテ 
レビの電源を入れ、音量を8にして、1 チャンネルに 合わせ 
て、次に エアコンの 暖房を入れて温度を 28° C に調節し、ビデ 
ォテープを最初まで巻き戻して……」というふうな手順を記 
憶させ、それを実行させることができます。 

もちろん、この順番は人間が好きなように変えることがで 
きます。この命令の順番をいろいろ変えることを、「プログラ 
ムする」といいます。 

今は、パソコンにつながっているのはデイスプレイやキー 
ボードなどですから、それらを命令通りに動かすことしかで 
きません。しかし、それだけでもパソコンはすごい威力を発 
揮します。デイスプレイとキーボードを操るプログラムによ 
って、パソコンがワープロになったり、ゲーム機になったり 
するのは、みなさんご存じのとおりです。 
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簡単ではありませんが、興味のある人は、自分でフログラ 
ムを組むことができます。興味のない人は、他の人が作った 
プログラムを使うことができます。プロが作ったプログラム 
が、いわゆる「ソフト」ですね。 

どんなソフトがあるかは、第2章をご覧ください。 

こんな仕事は任せなさい 

コンピュータはいろいろな使い方ができますが、そもそも 
どんなことができるのかを述べてみましよう。 




*1 ソフトは正式には「ソフ 
トウェア J といいます。プ 
ログラムとい5こともあり 
ます。多少意味が異な！9ま 
すが、アプリケーションと 
いラことばもソフトとほぼ 
同義に使われているよろで 
す0 
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各機器の名称 

各機器の名称は、必ず憶えてくだ 
さい。細かい部分の名前は憶える必 
要はありません。 



サービスセンターの利用法 

メーカや販売店など、問題が起こ 
つたときどこに連絡すればいいのか、 
その連絡先はどこに書いてあるのか、 
自分で調べられるようにして〈ださ 



ディップスィッチの設定 

パソコンを 使うには、「デイツプス 
イッチ」というものを調整しなけれ 
ばならないということ、ディップス 
イッチのある場所、ディップスイッ 
チのことを説明してある本はどれか 
を、知っておいてください。 



フロッピィの出し入れのしかた 



フロッピィ の取り扱い、ドライブ 
へのセットのしかたも、慣れておき 
たいことです。 



識、知らなくていい知識 


| 新しいことが出 T チ T 頭が混乱してい3人は、知らなければならな 
とと知らなくマもいいことを、こめへんて整理し T あ'くといい 
T しよ勹。 


知っておきたい知識 


第 1 章 98 を手に入れてから動かすまで 


❿ 






































ソフトの立ち上 I 仿 

ソフトはリセツトボタンを押すと最初 
から実行されるということ、ソフトによ 
っては最初の起動時に何かキー入力が必 
要なものもあるということ、起動のさせ 
方は必ずマニュアルに書いてあるという 
こと。これは知っているだけでなく、実 
際に慣れておきたいことです。 


メモリスイツチの設定 

ディップスイッチは手によって設定するもの 
でしたが、これとは別に、 パソコン 本体の中に 
電気的に記憶しているメモリスイッチというも 
のがあるということ、および、それを変更しな 
ければならないソフトもあるということ、メモ 
リスイッチのことを書いている本はどれか、な 
どについて知っておいてください。 


キーボード owi ち方 

おろそかにしやすい 
のですが、キーボード 
を正しく打つ方法は、 
必ず一度は勉強してほ 
しいことです。きっと 
役に立つでしよう。 


10本の指総動員す S •ゲ 


知らなければならない、といってもすべてを頭に入れてお 
かなければならないわけではありません。知りたいときに、 

どこを調べればわかるかを知っている程度でよいのです。マ的には、電源を切っても内 
ニュアル や市販の解説書を読むときの、指針にしてください。 容の失われない特別なメモ 
以下の項目についてすべて自分で答えられるか調べられる U に^てぁる鮮のこと 
かする人は、初心者の域を脱していると、自信を持っていいン:==しっ= 
でしよう。 ます。 


If 
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フロッピィのフオーマット 

買ったばかりのフロッピィは、 
「フォーマット」という処理をし 
なければ使えないということ。ど 
うすればフォーマットができるの 
かは、ほとんどの場合、ソフトの 
マニュアルに書いてあります。 


/7jf771 / / / / / 
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リセツトのしかた 

不幸にも機械が暴走したとき、電源 
を切るよりもリセットボタンを押した 
ほうがいいということを、知っておく 
といいでしよう。 

(儀 



フロッピィの窨老込3«1： 

大事な保存用フロッピィには、デー 
夕を上書きできないように、簡単な方 
法で「書き込み禁止」にすることがで 
きるということを知ってください。 

ヒ 1 デ汁/ It?"/ 卜に爪が本站うに 
フロッピーに fe 衣咨， 




(側雌 


，て层® 


同じ98シリーズの違い 

Ci D — 

同じ 98 シリーズでも、少しずつ違 
っています。したがって、ソフトを 
買うときには、自分の98で動くのか 
どうか、よ〈確認しなければなりま 
せん。 


他機種用のソフトは使えない 

同じソフトでも、他の機種用のも 
のは98では動かないということを知 
っておいてください。ただし、保存 
した文書データなどは、お互いにや 
りとりできることもあります（これ 
は場合による）。 
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データのたいせつさ 

コンピュータを使ううえでもっともた 
いせつなことは、 データフロッピィの取 
り扱いであることを知ってください。デ ^ 
一夕は、壊れると二度と戻ってきません。 



プロテクトの存在 

ソフトのなかには、コピーができないよう 
なしかけをしてあるものがあること、そのし 
かけのことを「プロテクト」ということ、そ 
してプロテクトなしのソフトのほうが使いや 
すいということを知っておいて〈ださい。自 
分の購入しようとしているソフトが、プロテ 
クトされているものかどうか、調べておいた 
ほうがいいでしょう。また、プロテクトがか 
かっていても コピーして しまう 「コピー ツー 
ル」と呼ばれるソフトが売られていることも 
知っておきましょう。 


フロッピィの態頃 

フロッピイにはいろいろな 
種類があるということ、種類 
をまちがえると使えないとい 
うことを、知っておいてくだ 
さい0 



—合きすに岛五合は入ら§い 


摩 

2 DD 

2 HD 

5 ィ:> チ 



3.5 ィフ子 




バックアップのとり方 

フロッピィのデータを 壊した場 
合に備えて、 コピーをとって おく 
ものだということ、それを「 バッ 
クアップ」ということ、 パ'ックア 
ップをとるにはどうすればいいか 
を、調べておいてください。ソフ 
卜の マニュアルに 載っています。 



ツト i 144 バックアップ 4 59プロテクト—73フロッピイ 4. 192 


フオ丨マ 



0 
































電気で動いている 
ことさえ知っていれ 
ば、不自由しないで 
しよう。コンピュー 
夕はブラックボック 
ス（中身のわからな 
い箱）として扱えば 
いいのです。 


デイッブスイッチおよびメモリスイツチの個々の意味 


スイ ッチーつ一つの 意味を知 
る必要はありません。マニュア 
ルを見ながらセットできれば、 
十分です。ましてや暗記する必 
要はまったくありません。 



マニュアルの 最初のほうに、なんの説 
明もなく突然出てくる語句があります。 
突然に出くわすこんな語句に、音をあげ 
る人もいるでしょう。こんな語句につい 


て、説明しておきます。 

•拡張スロット パソコンには、 他の機 
械とつな ぐ ための部品を取り付ける場所 
があります。据え置き型の場合には、本 
体の後ろに4つほどありますが、ふだん 
はカ バーで 覆われています。 


こんな知識は知らなくていい 

はっきり言って、先に書いたこと以外は必要に迫られない 
限り、知る必要はない、つまり「知らなくていい知識」と思 



3次を見^は 
わか3ガう… 

喑等暴要は 
厂 な：： 
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プロテクトの外し方 

あなたの身近にも、プロテクトを 
かけたり外したりできる人がいるか 
もしれませんが、まねをすることは 
ありません。プロテクトされたフロ 
ッピイ は、通常の手段ではコ ピーで 
きないことを知ってください。 


MS - DOS のコマンド 

MS - DOS というものについてはた 
くさんの解説書が出ていますが、市販 
のソフト を使うだけなら知る必要はあ 
りません。 


•ボード 電子部品がたくさん取り付け 
られた堅い板のことで、普通パソコン本 
体の拡張スロットに差し込んで使います。 
籲インターフェース パソコン本体と他 
の機械をつなぐための部品のことです。 
ボードやケーブルもこれに含まれます。 


•アプリケーション ビジネス用に作ら 
れたプログラムのことで、ワープロもこ 
の一種です。 「 AP 」 と略記することも。 
•オプション 最初から標準で装備して 
いるのではなく、あとから買い足すもの 
のことです。 


っていいでしよつ。 

以下は、よく耳に入ってくるので、つい「知らなければな 
らないのか」と思ってしまいますが、実は「知らなくていい」 
知識をあげてみました。 
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*1 N 88 -BASIC は、パソ 

コンのメモリが少なく基本 
ソフトや言語ソフトが普及 
していなかった時代には、 
パソコンで使える唯一の高 
級言語として活躍しました。 
現在では、機械を購入した 
ばかりでまったくソフトを 
持っていない人が動作確認 
のために用いる程度です。 

*2 この意味は、要はバソコ 
ンがディスク装 a などとデ 
一夕をやりとりするための 
窓口の数です。今後窓味を 
持つわけではないので、深 
追いは不要です。 


前に述べたように機械をきちんとつないでいれば、本体の 
スイッチを押さえるだけで、すべの機械の電源が入ります。 

しかし電源が入っても、すぐにワープロが使えたりゲーム 
ができたりするわけではありません。フロッピイデイスクを 
使って、 パソコンを ワープロやゲーム機として働かせる指令 
書であるプログラム（ソフト）を、最初に読み込ませなけれ 
ばならないのです。 

といっても、ここでソフトを買いにいく必要はありません。 
指令書が何もなければ本来は動かないはずですが、98シリー 
ズは気を利かせて、何もなくても動くように作られているの 
です。本体の中に「外からプログラムが与えられなかったと 
き」だけ動く、特別なプログラムが組み込まれているのです。 

このプログラムの名前を 「 N 88 - BASIC 」 といいます0 

何はともあれ、本体の電源を入れてください。しばらくす 
ると、デイスブレイに 

How many files (0 -15)? 

と表示されます。 



數を An てみょぅ 

機械め接続が正しくてきているかど勹か、また、機械が正常に動く 
かど勹か確か幼3た M に、電源 t 入れ T み3ことにしましょ勹〇 

まずソフトを触ってみよう 
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もし何も表示されなかったときは、以下の点をチェックし 
てください。 

⑭本体の電源プラグは、 コンセン トにつながって いる 力1。 

3各機械の電源は、本体のコンセントにつながっているか。 
•各 機械（特にデイスプレイ）のスイッチは、 ON になってぃ 
るか。 


準備を整える 


首尾よく、ディスプレイ上に前ページ下の表示が出たら、 
キーボードのいちばん大きな、矢印のついたキーを押してく 
ださい。このキーはよく使いますから名前を憶えてください, 
「リターンキー」といいます（以下 HI )。 

D キーを 押す と、 

NEC N -88 BASIC ". 

(略） 

OK 

■ 

と表示されます。 


Hov many fi Les(0-15)? 

NEC N-88 BASIC(86) version 6.1 

Copyritht (C)1983 by NEC corporation / Microsoft Corp. 
641668 Bytes free 
Ok 

■ 


点滅して いる 白い四角の ことを、 「力 ー ソル」 といい ます。 
この名前もしばしば出てきますので、憶えておいてください。 

この状態が 「 Nss - BASIC 」 という パソコン用の言語を使え 
る状態なのです。ワープロだなんだという大それた ことはで 
きませんが、この命令用言語を使えば、電卓程度の計算や、 
ちよつとしたゲームくらいなら、簡単にできます。 


*3 ちちろん、直接部屋のコ 
ンセントから電源を取って 
いる場合は、それもチェッ 
クしてください。 


*4 これからはリターンキ 
一を押すところでは D 
マークを表示することにし 
ます。 


*5 言語とは、コンピュータ 
を動かす際の命令の体系で 
す。テープレコーダを動か 
すには、再生や早送りなど 
機能ごとにスイッチがあり 
ますが、コンピュータの機 
能は非常に多いので、スイ 
ッチではなくてことばの組 
み合わせで特定の処理を表 
すよろにしています。 


力—ソル i 


❿ 







卜算をさせてみよう 


* lKnnn キーは、小指 
で押すように習慣づけまし 
よう。 


*2 本書ではゼロは 「0 J と 
表示します。 


以下のように、「？」と打ったあとに、計算する式を打ち込 
み、最後に D キーを押してください。「？」というのは、 
計算した結果を画面に出せ、という指令の略号です。 

なお、「？」を打ち込むには、左右どちらかの 「 SHIFT 」 と 
書かれたキー（これから MSHil キーと記します)を押しなが 
ら、右下の「？」の書いてあるキーを押します。 

もしもカナの「メ」が出てしまった人は、慌てずに右上の 
13キーを押してください。取り消されましたね。次に左下 
の GH キーを押して、もういちど GH 01 キーと「？」を同 
時に押すと、「？」が出ます。 

空白は、キーボードのいちばん手前の細長いキー（スぺ一 
スキー）を押すと、入力できます。なお、同じキーを長く押 
しつづけるとその文字がずらずらと出ますから、キーは「卜 
ン」と軽く打つようにしてください。 

コンピュータの世界では、数字のゼロと英字のオーを見ま 
ちがえやすいので、数字のゼロは「0」というふうに真ん中に 
斜線を引く習慣があります。 

?100 * 15—20*12 D …このように打ちます。 

1260 …これが計算した答えです。 


*3 Syntax error とは、 

打ち込まれた式が正しい規 
則にかなっていない、とい 
ラパソコン側からの苦情で 
す0人間でも「12+6—/ 9* J 
を計算せよなんていわれる 
と、文句を言いたくなりま 
すね。 


How many fiLes(0-15)? 

NEC N-88 BASIC(86) version 6.1 
Copyr i tht (C)1983 by NEC corporate 
641668 Bytes free 
Ok 

?100^15-20*12 
1260 
Ok 

■ 


Microsoft Corp. 


すぐ下のイ亍に、計算結果が表示されましたね。 
もしも 

Syntax error 
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と表示されてしまったら、最初からもういちど正確に打ちな 

おしてください。 


How many fiLes(0-15)? 

NEC N-88 BASIC(86) version 6.1 

Copyritht (C)1983 by NEC corporation / Microsoft Corp. 
641668 Bytes free 
Ok 

/ 100*15-20*12 
Syntax error 
Ok 

■ 


もぅ一っ、挑戦/ 

次の式を打ってください。 

? (12 + 18)/3+(14-(3 + 1))*2 BD 
30 


?(12+18)/3+(14-(3+1 ))*2 
30 
Ok 

■ 


パソコン では、「かける」の記号はエ ッ クスとまちがえやす 
いので「*」 を 使い、「+」 は「/」を使います。かっこは 二 
重になっても、すべて「（）」を使います。 


かっこを表示させるには、 


SHIFT 


キーを押しながら「8」 


や「9」のキーを打ちます。先ほど述べたように、訂正する 
ときには、キーボード右上の ■:嫌 キーを押します。 

はじめのうちはめんどうと思われるかもしれませんが、慣 
れてくると、途中の計算が表示されるので使いやすく感じる 
と思います。計算まちがいも、減ることでしょう。 


% 






計算だけてはあまり電卓と変わりませんから、今度はゲ - ムがてき 
編拠 w 紙れ。：： ㈣ れも獅敵てはあ 


りません。楽しみながらチやしンジしマください0 

簡単なゲームのブログラミング 

•さて、どんなゲームかな 

「 OKJ という表示のあとに、空白も含め書いてあるとおりに 
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*1 N 88 - 巳 ASIC では大 
文字と小文字は区別しない 
ばか0か、混ざり合ってい 
てもかまいません。 


*2 行の先頭に付けた数字 
は、行番号といいます。機 
械は、この番号の小さい行 
から順番に処理します。 


打ち込んでみてください。 

また、1行打ち終えるたびに D キーを必ず押してくださ 
い。これによって打ち込んだことが、パソコンに登録される 
のです。なお、アルファベットは大文字でも小文字でもかま 
いませ乂。 

10 RANDOMIZE _ VAL ( RIGHT $( TIME $,2)) EH 
20 PRINT _ " START ” CD 

30 FOR — T =0— TO —10000 +RND * 5000 NEXT EB 
40 WHILE — INKEY $ 二”—” —:— WEND B 3 
50 WHILE — INKEY $<> ” PRINT 一，，#，，;一 :— WEND GB 
以上です r 


Ok 



10 

RANDOMIZE VAL(RIGHTS(TIMES. 

2)) 

20 

PRINT ” START” 


30 

FOR T = 0 TO 10000 + RND+*5000 : 

NEXT 

40 

WHILE INKEY$= W " : WEND 


50 

WHILE INKEYSO” ” ： PRINT " 

: WEND 

■ 




「；」と r :」はまちがえやすいので注意してください。ま 
た、数字のゼロと英字のオーを打ちまちがえないようにして 
ください。「”」は Baa キーを押しながら「2」、「$」は 
EHIii キーと「4」、「#」は EaiH キーと「3」で入力でき 
ます。4〇番と5〇番の「”」の間には空白を入れることを忘れな 


❿ 















いでください。 

全部打ち込み終わったなら、キーボード最上段の QB キ 
一を押してください。しばらくすると「#」が次々と出てきま 
すから、スペースキーをすばやく押して、止めてください。 


Ok 

10 RANDOMIZE VAL(RIGHT$(TII1E$.2)) 

20 PRINT "START" 

30 FOR T=0 TO 10000 +RND*5000 : NEXT 

40 WHILE INKEYS=- " : WEND 

SO WHILE INKEYSO" - : PRINT "#” ； ： WEND 

run 

START 

井############*######初#林#### ## # # # ############# # ####### # ############ 轉 ############# 
############# ################################################################### 
it##################### 

Ok 

つまりこれは、どれだけ速く「#」を止めることができるか 
を争うゲームなのです。もういちどやりたいときは、再び 
no キーを押してください。 

•うまく動かなければ 


*3 もしも変な番号の行が 
入っていたら、画面の空い 
ている場所でその番号だけ 
を打ち込んでください。そ 
の番号の行がな < なるはず 
です。 

てください。 


Ok 

List 

10 RANDOMIZE VAL(RIGHTS(TIME$. 2 )) 

20 PRONT "START" 

30 FOR T = 0 TO10000 + RND**5000 : NEXT 

40 WHILE INKEY$=" ” : WEND 

50 WHILE INKEYS く〉””： PRINT WEND 

Ok 

■ 


そしてまちがいを見つけたら、そこに nnno の矢印キ 
一を 使って カーソルを 持っていき、正しい文字を打ち込んで 
<ださい。 


もしうまく動かない場合は、どこかを打ちまちがえていま 
す。だからといってもういちど始めから打ち直し、というわ 
けではありませんから、安心してください。とりあえず、左上 
にある EB 1 キーを押してから、 BO キーを打ち 、 D キ 
一を押してみてください。画面にあなたが先ほど打ち込んだ 
内容が表示されますから、まちがいがないかどうか、確かめ 


© 







Ok 



い 

St 


10 

RANDOMIZE VAL (RIGHTS(TIMES 

,2)) 

20 

PRINT ” START" 


30 

FOR T = 0 TO10000 + RND 钭 5000 

: NEXT 

40 

WHILE INKEY$=" " : WEND 


50 

WHILE INKEYS く〉"”： PRINT 

"#”： ： WEND 

Ok 




訂正したら、必ずその行で D キーを押してください。 
S キーを打たなければ指令が登録されないからです。 


今、あなたが打ち込んだ内容が、実は「プログラム」なの 
です。 BASIC というパソコン用の言語を使って書いた、コン 
ピュータを動かす指令書です。本物のゲームやワープロも（使 
っている言語は違いますが)、同じようにプログラムされて動 
いているのです。 

国データ權存 

さて、ここで注意しておきたいことがあります。パソコン 
は電源が切れると同時に、あなたが打ち込んだ内容を、すべ 
て忘れてしまうのです。だからこそ、プログラム（ソフト） 

はフロッピィディスクに記憶させておいて、電源を入れたと 
きに読み込むようにしておかねばなりません。コンピュータ 
の仕組みが少しは実感できたでしょうか。 

ゲームに飽きた人は、本体の電源スイッチを押して、電源 
を切ってください。打ち込んだゲームプログラムはすべて消 
えてしまいますが、涙をのんでください。 

本体に最初から入っている r N 88 - BASIC 」 には、残念なが 
らプログラムをフロッピィディスクに記録しておく機能がな 
いからです。 
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前 d 項 T は、 7 t 2 ッピィ T ィスウからブ 127 ラムを本体に読み込ま 
i せず、本体にあらかじ M 入つ T い3も勿■&使用しましたが、これは 
やや特殊な使い方 T す。普通はフ12ツピィから本体に読み込ませて、 
使用します。 

フロッピィを使う通常の使い方と、そのときの注意点につ 
いて、説明しましょう。手順を頭に入れてから実行してくだ 
さい。 


フロッピイの中身を読み込ませる 


•まず 「システムディスク」とか「システムフロッピィ」と 
書かれているフロッピィを用意します。本体を買ったとき、 

付属しているものでもけっこうです。 

•次に 本体の電源を入れて、すばやくフロッピィを「1」の 
ドライブに差し込みます。据え置き型の場合は上のドライブ、 *1 ドライブ番号は、ドライ 
ラップトップの場合は右側のドライブになります。 ブの端の方に小さく書かれ 

ぃずれの場合も、最後まで「ヵチッ」とぃぅ音がするまで==機=: 
差し込んで〈ださい。5インチフロッピイの場合は、ラベル1号機2号機といぅぐぁい 
の貼ってあるほうが上向き、 3. 5インチなら銀色の円盤が見えに区別しています。 
ているほうが下向きです。 



[3.5 インチ j 


こちらの力向に 
差し込屯 


Sit 触 


6 


ラべ 1 ルを上向きにす§ 




襄には円盤が g 丸る 


/ ォモテ 

ラべ'/レ 

(貼っていこと6あ 3) 


システムディスクフロツピィ -4 192 










































♦据え置き 型の場合は、ドライブの「鍵」をかけるために、 
横向きになっているレバーを縦にします。力を入れないでも、 
回ります。 


In I j 




II ^ 


° ^ 

pi 0 1 1 


フロ、ソピ< を入れ & あと…レノ t を時計回り(こまわして働こ扔 

•少した つと、ドライブの近〈にあるランプが赤く光り、フ 
ロッピィディスクの内容が機械に読み込まれはじめます。そ 
して画面に何かのメッセージが出ます（読み込んだ内容によ 
って異なる）。 


Disk version 

How many files(0-15)? 


*1 電源を切る前にフロッ 
ピィディスクを取り出すの 
は、デスクトップもラップ 
トッブもノートタイプも共 
通の注意事項です。入れた 
ままだと、電源を切ったと 
きの「ブシッ J という乱れ 
が、フロッピィディスクに 
書き込まれてしまラ恐れが 
あるからです 


❿ 画面に何も出なければ、もういちど最初からやり直してく 
ださい。 

•やり直す ときに、いきなり電源を切らないようにしてくだ 
さい。据え置き型の場合は、レバーをもとに戻して、ラップ 
トップの場合はドライブのすぐ下のボタンを押して、フロッ 
ピィを取り出してから電源を切ってください。 

この順序は重要です。なお、ディスプレイの電源を切る必 
要はありません。本体の電源を切れば、それにつながってい 
る機械の電源も切れるからです。 

籲 まちがって電源を切ってしまって、もういちど使いたいと 
きには、10秒ほど待ってから電源を入れなおしてください。 
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電源を切っても、しばらくの間、機械は動いています。その 
途中で電源を再度入れると、機械が誤作動することがありま 
す。 

フロッピィを取り扱うとき注意すること 
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フロッピィの読み込ませ方 


*1 電源を入れてフロッピ 
ィディスクを入れないでお 

くと、本体の n 88 -basic 

が働吉出してしまろので 
( P .34 参照)、その前にフ 
ロッビィを入れてやらなけ 
ればなりません。「しばら 
く」といろのはこの間の数 
秒間のことです。普通の操 
作では、間に合わなくなつ 
てしまうことはありません。 


•ディスクを入れる 

やり方は、あらかじめフロッピィを用意しておき、電源ボ 
タンを押したあと、すばやくディスタをディスクドライブに 
セットするだけです。 

ここでちょっと注意しておくと、すでにパソコンに電源が 
入っている場合には、わざわざ電源を切ってからやりなおさ 
なくても、本体の左下（ラップトップやノートタイプは右側 
面）にあるリセットボタンを押すと、電源を入れ直したのと 
同じことになり、自動的に読み込みを開始します。 

リセットボタンは、「電源を切ってもういちど入れ直す」と 
いうことを簡単に行うためのボタンだと考えてください。 

さて、 フロッピィが 正常に読み込めたら、画面には 
Disk version 
How many files (0-15)? 



m 付屬のシステムフロッピィ獅ょぅ 



昍 (7 S 本体には、 「 N 8B - 日本語 BASIC シス子ムティスウ」と書かれた 
フロッピィ、いわゆ 3「 DISK - 曰 ASICJ が付属しています。これ 
を使って、つ r 2 ッピィ它読み込ませ3練習をし T みましょ勹。 

前の項目を参照しながら、「 DISK - BASIC 」 をパソコンに読 
み込ませてください。 

なお、この手順は、ワープロやゲームなどどんなソフトに 
っいても共通です。 
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と表示されます。これで、フロッピィが正しく読み込まれま 

した。 ca キーを押すと、次の文句が表示されます。 

NEC N -88 BASIC (86) version 4.1 

(略） 

Ok 

■ 


Disk version 

How many fiLes(0-15)? 

NEC N-88 BASIC(86) version 4.1 

Copyri 9 ht (C)1983 by NEC Corporation / Microsoft Cor p. 
484324 Bytes free 
Ok 

■ 


•ディスクの中身を知るには 

このデイスクには、 NEC が作ったプログラムがいくつか *坟 字で書かれているの 

入っています。何が入っているのかを知りたいときは、 がファィル名といぅ一種の 

タイトル名で、少し離れて 

FILES ^ _ 表示されている数字が' 中 

と打ってみてください。フロッピィの中身のリストが出ます。身の置を表します。 


Ok 

FILES 

menu . 2 

xfiLes.n88 2 
backup.hd 2 
mouse *cod 1 
Ok 
■ 


BUNSET SU 77 
sysgen . nip 2 
mkfont.n88 2 
tele .n88 5 


format.nip 3 
format.hd 2 
switch.n88 3 
XMODEM^BIN 2 


backup.n88 3 
recov .hd 2 
dicmen.n88 5 
setup .n88 1 


setinf.n88 
dir .hd 
DDconv.n88 


なお、 「 FILES 」 は大文字でも小文字でもかまいません。ま 
た、 「 FILES 」 と押したつもりなのに何度やっても「ハニリイ 
卜」と出てしまう人は、左下の EH キーを押してもういちど 
「 FILES 」 と打ってみてください。 


f-BASIC 34 










こうしてフロッピィを読み込ませてパソコンを使える状態 
にすることを、「システムを起動する」とか「システムを立ち 
上げる」といいます。 

最初にも言いましたが、どのソフトでも、起動のさせ方は 
ほとんど同じです。 

内容を保存するには 


なお、 


:の 「 DISK - BASIC 」 でも先ほどのキー押しゲーム 


*1 save とは「保存す 
る」の意味です。パソコン 
の中にある情報を、フロッ 
ピィディスクに書き込んで 
保存します。 「 f ，6 j のキー 
を押すと便利です。 


ができます。しかも、この場合はプログラムをフロッピィに 
書き込んで保存することができます。ゲームプログラムを打 
ち込んで動くことを確認したあと、 
save —” QUICK ” B 3 

と打ち込んでください。* 1 


Ok 

I i st 

10 RANDOMIZE VAL(RIGHTS(TIMES.2)) 

20 PRINT ” START” 

30 FOR T=0 TO10000+RND*5000 : NEXT 
40 WHILE INKEY $= ””： WEND 
50 WHILE INKE 丫 $<>" ” ： PRINT " 翁 "；： WEND 
Ok 

save ， ’ QUICK” 

Ok 

■ 


load とは「読み込 
む」の意味です。フロッピ 
ィディスクに書かれた情報 
を、パソコンの内部に取り 
込みます。 「 f * ij のキーが 
利用で$ます。 


電源を切っても、次回、 

load _，， QUICK ” CS 

と打ち込むだけで、プログラムが復活します。* 2 


Load "QUICK” 

Ok 

list 

10 RANDOMIZE VAL(RIGHT$(TIME$.2)) 

20 PRINT "START" 

30 FOR T = 0 TO10000 + RND*»5000 : NEXT 

40 WHILE INKEY$=” w : WEND 

50 WHILE INKEYS く〉”"： PRINT "#”： ： WEND 

Ok 

■ 
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と手入れ法 


バソコしは4勹簡単に故障す3もめ T はありませんが、やはりとき 
どきは手入れをしたいもめ T す。 


といっても、本体のカバーを開ける必要はありません。目 
に見えているところだけチヱックすれば十分です。 


なお、掃除をするときは、電源を切っておいてください。 

パソコンに快適に働いてもらう 


•ちりは大敵 


ディスプレイの画面は、柔らかな布などでていねいにふい 
てください。本体などは少し洗剤をつけてふくといいです。 
ただし、アルコールやベンジンなどの薬品は絶対に使わない 


でください。 

キーボードのキーとキーのすき間に入ったちりは、掃除機 
で吸い取るとよいでしょう。このとき、乱暴に行ってキーを 

壊さないよう十分注意してください。 *3 工場など、ほこりの多ぃ 


フロッピィディスクドライブやプリンタのすき間に入った 
ちりも、掃除機で吸い取るとよいでしょう。 

もっとも、すき間に入ったちりはなかなか取りにくいもの 
です。やはり日ごろからちりが入らないように心がけておく 
のが、最良の手入れ法です。 

•裏側も忘れない 

ついつい見落としがちなのが、裏側。本体やディスプレイ 
の裏側には、熱を逃がすためのたいせつな窓があります。こ 
こがちりでふさがってしまうと、本体やディスプレイの温度 
が上がり、故障の原因になります。 

掃除をするときは裏側もお忘れなく。 

•ケーブルやその接続部分を点検する 


場所で使用するには、 9 B シ 
リーズの FA など、防塵処 
理をしてある機種を選ぶと 
よいでしよろ。一般家庭で 
使ろ場合には、それほど神 
経質になる必要はありませ 
ん。もっとも、いずれ中古 
品として売ろうという人は、 
せっせと磨いてください。 


ふだんあまり動かさない本体とディスプレイ、プリンタを 
つなぐケーブルはともかくとして、比較的動かすことの多い 
本体とキーボードやマウスをつなぐケーブルには、知らず知 


❿ 



















ん轉に 



*1 感熱式といラ方式で印 
字するプリンタは、熱で変 
色する感熱紙とい5特別な 
紙を使います。涼しい場所 
に保管してください。 


らずのうちに無理な力がかかり、抜けかかっていることもあ 
ります。 

ときどき点検してください。また、電源プラグがコンセン 
卜から抜けかかったりしていることもありますので、これも 
ときどき点検してください。 

•プリンタにはカバーをかぶせる 

プリンタにはちりが入りやすいので、使わないときには力 
バーをかぶせておきましょう。また、すぐに使わないのであ 
れば、電源を切っておいてもいいでしょう。 

•プリンタ用紙もしっかり保管する 

プリンタ用紙は普通の紙と違います。熱転写用紙は熱に弱 
く、日光に当たると変色してしまいます。また、プリンタ用 
の上質紙は、熱や湿気によって変質することがあります。紙 
というものはただでさえ湿気に弱いものです。 

しわや折り目は印刷時の紙詰まりの原因となります。プリ 
ンタ用紙は、湿気や温度に気をつけて、しわにならないよう 
に保管しましょう。 
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*2 ドツトインパクト方式 
とは、ピンのように細いワ 
イヤでインクリボンを紙に 
打ち付けて文字を印字する 
方式です。印字中は「チー 
ツ J という騒々しい音をた 
てます。 

フロッピィディスクドライブの中は、手軽に掃除するとい 
うわけにはいきません。ここで役に立つのが、フロッピィデ 
ィスククリーナーです。 

外見は普通のフロッピィディスクと同じですが、中身はク 
リーニング用のディスクになっています。使い方は普通のデ 
ィスクと同じように、電源を入れてすぐにディスクドライブ 
にセットするだけです。 

使いすぎるとかえって機械を傷めますから、ごくたまに使 
うだけでいいでしょう。 


なお、ドットインハ。クト方式のプリンタでは、紙を二重に 
貼り付けたりセロテープを貼ったりした紙は使わないように 
します。段差のある部分にピンが当たると、ピンが折れるこ 
とがあり、修理費はワープロ専用機が1台買えるほどかかり 
ます。 

9 F D クリーナーでヘッドをきれいに 



カバ— 105プリンタ用紙86 
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*1 同じ『一太郎 J でも 
NEC 用や I 巳 M 用のもの 
があり、コンピュータはい 
つさい融通が利きませんか 
ら、他のメーカ用のものを 
がまんして使ろ、といラこ 
とはできません。 


コンピュータは、テしビや冷蔵庫などめ家電製品と違って、ど勹も 
つかみどころ0ない印象があります。使勹目的も、使い方も今一つ 
すっきりしません。冷こて、初心者勿方勿た功に、まちがいや勘違 
い勿もとになり4勹なところをいくつかあけマおきます。 
♦パソコンは1種類しかない？ 

パソコンは、メーカや機種によって少しずっ違っています。 
機能が違っているだけならいいのですが、使い方まで違って 
いることが多いのです。 

また、そのパソコンで，使う「ソフト」によって、同じパソ 
コンでも使い方が異なってきます。まったく、気の滅入りそ 
うな話ですが、産業革命の混乱期に生きている不幸だと思っ 
てあきらめるほかなさそうです。 

逆に言えば、こんなにややこしいからこそ、先に使い方を 
マスターしたほうが勝ちなのです。 

• どのパソコンにも同じソフトが使える？ 

残念ながら同じソフトでも、パソコンの機種が違うと使え 
ません。 NEC の98シリーズで動くワープロソフト『一太郎』 
は、 IBM の機械では動きませんし、逆も同様です。 

したがって、ソフトを購入するときには、自分の手持ちの 
機械で使えるかどうか、十分なチヱックが必要です。 
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籲ソフト同士のデータは簡単にやりとりできる？ 

残念ながら、ワープロソフトで作った住所録を他のデータ 
ベースソフトに取り込んだり、表計算ソフトでの計算結果を 
ワープロの文書に取り込んだりということは、簡単にはでき 
ません。 

最初からソフトにその機能が付いている場合には、比較的 
簡単にできますが、原則としてなかなかむずかしいことだと 
思ったほうがいいでしょう'"。特に、ワープロ専用機のデータ 
は、98シリーズではまったく読めないと思ったほうが無難で 
す。 

_本体が漢字を使えるのでプリンタでも打ち出せる？ 

漢字を打ち出すためには、漢字対応のプリンタが必要です。 
いくらデイスプレイ画面に漢字が出ていても、プリンタの印 
字には関係ないことを知っておいてください。もっとも、最 
近のプリンタはほとんどが漢字対応になっています。 



手書ぎの情報でも、演劇 
の台本を切り貼りして会社 
の報告書につなげた〇、理 
論物理学の専門書の文章を 
そのまま絵本に使ったりは 
でぎませんね。それでも文 
章の場合はまだなんとかな 
る部分がありますが、妥協 
を許さないコンピュータで 
は特別な処理を通さないと 
前に進めなくなります。 


•カラープリンタを買うとカラーが使える？ 

プリンタでカラーを打つ指示を与えるのは、ソフトの役目 
です。カラープリンタを買っても、カラープリンタに対応し 
ているソフトを持っていなければ、カラーは使えません。コ 
ンピュータは、機械とソフトで一人前であることを銘記して 
ください。 

❿デイスプレイでテレビを見ることができる？ 

テレビを見ることのできるデイスブレイもありますが、普 
通の パソコン 用のデイ ス プレイでは、テレビを見ることはで 
きません。 


*3 カラープリンタではい 
ろいろな色が出せますが、 
これは絵の具の混ぜ合わせ 
と同じで、例えば赤と青で 
重ね打ちして紫を出したり 
しているのです。 

*4 テレビを見ることので 
きるデイスブレイは高価で 
すし、見る距離もパソコン 
の場合とはぜんぜん違いま 
すから、思いつぎで両用を 
買っても後悔すると思いま 
す。逆に普通のテレビをパ 
ソコン用に使うことも不可 
能ではありませんが、文字 
が非常に見にくくなります。 
なるべく専用のものを使5 
ほ3がいいでしよう。 


太郎 S ワ—プ f 機 A ディスプレィ4 


0 











_ パソコンを理解するには内部まで知らなければならない？ 
パソコンを使う分には、中身のことまで知る必要はまった 
くありません。マニュアルに書いてあることの半分も知る必 
要はありません。 

取扱い上の注意点さえ知っていれば、いいのです。勉強意 
欲のある人は、パソコンメカのしくみよりも、 MS - DOS を勉 
強するほうがよいでしよう。 


*丨 故障だと思っても実は 
単なる取り扱いミスにすぎ 
ないことが多いので、ほん 
とうに修理に出さなければ 
ならないのかどろか、よく 
調べてみましよ5。修理費 
は5千円程度で済むことか 
ら、高価な部品の取り替え 
の場合は数万円ちかかるこ 
とがあ0ます。また、出張 
してもらラと別に出張費を 
取られ、これがばかになり 
ません。 



⑩パソコンを活用するカギは？ 

ハ。 ソ コンの ソフトをフルに活用しようと思えば、ソフトの 
知識だけではなく MS - DOS という基本ソフト （0 S ) につい 
て知っていれば非常に有利です。 

ほとんどのソフトは、 MS - DOS を利用していますから、共 
通の基盤について知識があると、ソフト同士のデータの交換 
や、パソコン利用の効率化を図ることができます0 
❿バソコンの維持費は高くつく？ 

パソコンには、維持費はほとんどかかりません0もっとも、 
故障の際には修理費がかかり、これがなかなか高くつきます。 
故障しやすいディスクドライブとプリンタの使い方に気をつ 
けていれば、電気代と新しいフロッピィの購入費くらいしか 
かからないでしょう。 
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初のは;:んなところ， 2 


g •フロッピィディスクの両面を使うには裏返すの？ 

フロッピイデイスクもカセットテープと同じように裏表両 
面使えますが、入れる向きは決まっています。カセットテー 
プのように裏返しては使わないでください。読み取る機械の 
ほうが、自動的に表も裏も使ってくれます。 

⑩電源を切っても、また電源を入れたら続きができる？ 
パソコンは電源を切った瞬間に、憶えていることをすベて 
忘れ去ります。だから、次回に続きができるように、人間が 
メモをしたりノートに記録したりするのと同様、パソコンも 
そのときの記憶をフロッピィディスクに記録しておくのです。 

もし急に停電になったり、何かの拍子で電源プラグが抜け 
たりして、ディスクに書き込む前に電源が切れてしまったら、 
憶えていたことは二度と復活できません。ワープロソフトで 
長い文章を打ち込んでいるときなどは、途中でもときどき「保 
存」するほうがいいでしょう。 

•力ーソルを右へ30動かすためには、〇キーを30回押す？ 
オートリピート機能といって、キーを押しつづけると同じ 
文字が出つづけて入力できるようになっています。カーソル 
を右へ30動かしたいのなら、しばらく押しつづけるとよいで 
しよう。これはほとんどのキーについて同じです。 


2前回スイッチを切った 
続さから仕事を進めたい場 
合、普通は電源を入れてか 
ら1、2分程度の時間と手 
間で、以前の箇所に戻れま 
す。忙しい人にはこれがイ 
ライラの種になるので、最 
近のパソコンの中にはレジ 
ュー厶機能といって、前回 
の処理を覚えていて、電源 
を入れるといきなり前回の 
続吉から始められるものも 
出ています。 

*3 キーを押しつづけた場 
合、内部で複雑な処理をし 
ていると、処理の速さがキ 
一入力の速さについていけ 
ず、キーを離したあともそ 
のキーが押されていたとき 
の処理を続けることがあり 
ます。ワープロなどで〇キ 
一を押しつづけてから離し 
てみてください。 



MS-DOS 134 


OS 4134 


フロツピィディ 

スク190 









































*1 「媒体 J は「メディア」 
ともいいます。 


これは便利な反面、知らずに指が何かのキーに触れている 
と、連続してそのキーが入力されてしまい、パソコンのキー 
受け付け領域からあふれて、「ピー」という警告のブザー音が 
出ることがあります。 

籲フロッピィ ディスクはどれも同じ？ 

フロッピィ ディスクには、 3. 5インチ、5インチ、8インチ 
などの大きさがあります。当然、手持ちのハ。ソコンのドライ 
ブに合った大きさのものを買わなければなりません。 

また、大きさだけでなく、中身の構造の違いによって、2 
D n 2 DD 、2 HD などの種類があります。ソフトを買うとき、 
「媒体は何ですか？」などと聞かれたら、フロッピィの大き 
さと構造のことを聞かれているのだと思ってください。 

現在のパソコンはほとんどが「3.5インチ 2 HD 」 か「5イン 
チ 2 HD 」 を使っています。あなたのパソコンも、そのどちら 
かだと思います。 





I /厂 mm&s 


f 哪 I 


見 fc 目は同じパフ啓⑽こ乗蚩人員が 1 逢う 





* E どのキーを押しても反 
応しなくなったり、画面が 
乱れたりすることがありま 
す。これは機械が壊れたの 
ではありません。とりあえ 
ずフロッピィを抜いて電源 
を切れば、ほとんどの場合、 
最初から作業をやり直すこ 
とがで吉ます。 


•操作をまちがえるとパソコンが壊れる？ 

だいじょうぶ。キー操作をどんなにまちがえても、パソコ 
ンが壊れてしまうことはありません。ただしフロッピィに入 
ったソフトは、操作を誤ると壊れることがあります。でも、 
バックアップで予備を作っておけば、壊れてもだいじょうぶ 
ですね。まちがいを恐れずに、というよりもまちがえながら 
操作を憶えてください。 


第 1 章 98 を手に入れてから動かすまで 
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これてよ勹やく使い方％マス9 一した冷、 と 
意気込ん" T おられ 3 T しょ勹。しかし、ちょ 
つと待つ T ください。「まだ使えない汸 7» j と 
いわれ H 勹 T すが、も勹少しめしんぼ勹 T す。 
フフトとは何かを、少し知つ T おい T ほしい 
勿7す。 









F に対すフト 

⑱ソフトとは動かし方の集積 

前の章で述べたプログラムというものが、この「ソフト」 
そのものです。 

「ソフト」はコンピュータをどう使うかという「動かし方」 

の集積、いわばアイデアや工夫のかたまりです。自動車の運 
転のしかた、交通規則、ピアノの弾き方、楽譜、すべて「ソ 
フト」に対応します。 

もちろん、自動車そのものやピアノが「ハード」に相当す 
るわけです。自動車やピアノの場合は、規則や方法を人間が 
実行しなくてはならないのですが、パソコンの場合は、規則 
や方法を自動実行する機能が備わっています。 

したがって、「どういう動作をすればワープロになるのか」 
をソフ トで細かく指示すれば、 パソコンは 命じられたままに 
ワープロになるわけです。 

⑯フロッピィに収められるソフトウェア 
* i フロッピィディスクは ソフトは 普通、 フロッピィディスクに 記録されています。 

ですから、「柔らかい」という意味は、ある意味では当たって 
いるかもしれません。試しにフロッピィディスクを曲げてみ 
てください。5インチフロッピィなら簡単に曲がるでしよう。 
確かに「柔らかい」ですよね。けれど、あまり力を入れすぎ 
て折り目をつけたりしないように注意してください。折り目 
がついてしまったら、使えなくなってしまいます。 

これに対して、例えば本体やディスブレイなどちよっとや 
そっとでは曲がらないくらいに「硬い」ものを、「ソフト」に 
対して「ハード」と呼んでいます。 


パソコンが使〇専用のメモ 
用紙のよラなものです。こ 
こにパソコンがする仕事の 
内容が書き込まれていたり、 
あなたの書いた文書が保存 
されたりします。フロッピ 
ィディスクは柔らかいので、 
乱暴に扱わないよラにして 
ください0 



ソフ ho て何7 

v つトウェア a ないつしピュー9はただ a 箱にすぎないと、よく言 
われますが、ては77トウェアつマいつたい何なめてしよ勹。 H し 
T どこに入つ T いしよ勹。 
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目的に合わせた 7 フト％購入す3 

この「ソフト」、つまりブログラムは、自分で作らなければ 
ならないのでしょうか。いいえ、そんなことはありません。 

プログラム作りのうまい人が作ったものが売られています 
から、それを買えばいいのです。 

自分専用のプログラムを作らなければ気がすまなかったり、 
プロダラムを作るのが好きでたまらないという人は、どんど 
ん作ってみてください。 

そんなことよりも、早くコンピュータを仕事や趣味に役立 
てたい、という方は、人の作ったソフトを使うだけでいいの 
です。このタイプの人は、コンピュータ自体については最小 
限の知識しか必要ではありません。 

必要なのは「ソフト」の使い方の知識、それをどう使えば 
仕事にもっともよく生かせるかというアイデアです。 
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コて№5使 5 まての準備 


先に述べたよ勹にソフトは自分形作らなくても、買つ T くれは使え 
ます。しかし残念なことに、4れで万事 OK というわけにはいきま 
せん。使いはじ W 3 前に、以下に述べ S よ勹なことを、前もつ T 行 
わなけれはならないめてす。 

:必要なも仍它力9 12 7などて確認 
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*1 パソコンで図形を描く 
場合にはマウスとい3機器 
が必要ですし、音楽演奏な 
らサウンドボードなどの部 
品を買い足す必要があり 
す。 


ソフトによっては、別のソフトやハードがなければ動かな 
いものがあります。これについては、マニュアルを見るより 
も、ソフトのカタログかパンフレットを見るほうがすぐにわ 
かると思います。 

特に図形や音楽など、やや特殊な分野のソフトには、別に 
機械を買い足さねばならない場合が多くなっています。ソフ 
卜を買う前に、販売店でよく確認するといいでしよう。 


^ 動かす準備它行勹 


㊃ / くックアップをとる 

何はともあれ最初に実行してほしいのが、これです。 
「バックアップ」とは、買ってきたソフトをまるごとコピー 













































して（こうして作った フロッピィ をバックアップデイスクと 
いいます）、オリジナルを保存しておくことです。もしもソフ 


卜が壊れたとき、オリジナルがあるとすぐに作業を継続でき 
ますから。 


ソフトの説明書の最初のほうに、バックアップ ディ スクの 
作り方が載っていることが多いので、調べてみてください。 

なお、ソフトの中には、バックアップが作れない仕掛けを 
施してあるものがあります。その場合、コピーをしようと思 
えば、 r コピーツール」と称されるソフトを使わねばなりませ 

ん〇 

ソフトメーカがこんな手のこんだことをする理由は、違法 
なコピーを防ぐためです。 

もっとも、バックアップが作れないようなソフトには、万 
一に備えて最初から予備のフロッピィが付いているのが普通 
です。 

バックアップが簡単にとれるソフトは、バックアップさえ 
とっておけば、どんな滅茶苦茶な使い方をしても安心ですか 
ら、まちがいを恐れずいろいろな使い方を試してみることが 
できます。 


コピーツールの一般的 
な使い方は、電源を入れて 
コピーツールをフロッピィ 
ディスクドライブの1に入 
れ、画面が変わったら、コ 
ピー ツールをドライブ1か 
ら取り出して代わりにオリ 
ジナルを 入れ、受け側の新 
しいフロッピィディスクを 
ドライブ2に入れます。こ 
5した5えで、コピーを開 


イバ 
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始します。 


㊃ 起動用ディスクを作成する 


いくつかの例外を除いて、買ってきたソフトはそのままで 
は使えません。 「 MS - DOS 」 という基本ソフトを組み込まなけ 
れば動かないのです。 

この作業のことを、「インストール」とか「起動用ディスク 
の作成」とか「実行用ディスクの作成」とか「システムの立 
ち上げ」とか呼んでいます。 

この 作業の手順は ソフ トによって異なりますから、必ずマ 
ニュアルで調べてください。どうしても自分にはできないと 
思う人は、販売店の店員にお願いしてみてください。かなり 
筋違いなことを頼んでいるのですから、断られても怒っては 
いけません。 

断られた場合は、人脈をたどってやってくれる人を探すか、 


© 
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^ ソフト会社に電話をして、電話で説明してもらいながらやる 

しかないでしよう。 

*1 プリンタの機種名を設 あらかじめ MS - DOS が組み込まれているソフトには、こ 



孚冇闲 t ： 作3 


{ 作|巧しかもは叱ず 

ノ マ：1下ル1:魯 


MS 〜 DoS 乙ス T ム 

デ V 又ク J 


零)ち V 7 トヒは別じ MS - DOS ゲ 
. なこともネ多 


定するときは、画面にプリ 
ンター覧が表示され、そこ 
から選ぶようになつている 
のが普通です。自分のプリ 
ンタがない場合は、最初の 
英字と最初の番号だけでも 
同じものを選んでください。 
似た機種がまったくない場 


の作業は不要です。 

⑯ ディツプ スイ ツチの設定を行う 

ソフトによっては、 パソコ ンのデイツプスイツチを切り替 
えなければならないものもあります。マニュアルで調べてく 
ださい。 

® プリンタなどの設定を行う 


合は、プリンタメーカかソ 
フトの会社の サボー トセン 
ターに電話して聞いてみま 
しよつ0 


特にプリンタの精度を要求するワープロソフトや図形を描 
くソフトの場合は、どのメーカのどのブリンタを使うのかを 
ソフト側に登録しなければなりません。 































ソフトを購入したらユーザ登録しよう 


ソフトの箱を開けると、「ユーザ登 
録」という語句が書いてあるハガキか 
封筒が入っているはずです。これに必 
要事項を書いて送ると、あなたの名前 
がソフト メーカに 登録をされ、さまざ 
まなサービスが’受けられるようになり 
ます。 

いちばんありがたいのは、万ープロ 
グラムを壊したときにソフトメーカに 
連絡して助けてもらえることです。こ 
の登録をしていないと、ソフト メーカ 
としては、あなたが本物の購入者なの 
か、海賊版（ソフトを違法にコピーし 
たもの）を使っているのか、区別がで 
きないことになります。 

当然、海賊版のユーザとみなされる 
と冷たくあしらわれます。なお、もし 



も ユーザ 登録ハガキが届く前に事故が 
起きた場合は、「シリアルナンバー」と 
いう、ソフトに書いてある紙幣の番号 
のようなものを電話で伝えると、正規 
の ユーザと 見なされ、サービスが受け 
られます。 


デン， v フ。スイ、 y 子 



マニュアルの 「プリンタの セッ ト アップ」 とか「プリンタ 
の設定」とか「環境設定」という項目を調べてみてください。 
また、場合によっては ァイ スフレイについても、カフ—かど 
うかの設定を行わなければならないこともあります。 


デイツプスイツチ 


プリンタニ 



























































t 2 V フト 


* i ワープロの機能として 
は、ほかにも文章の切り貼 
り、語句のコピー、1行の 
字数の変更、印字の際の書 
式指定などがあります。 


これは説明の必要がないほどよく知られていますが、あえ 
て説明することにしましょう。 

これをただの日本語タイプライターとお考えなら、それは 
大きなまちがいです。ワープロとは、ワードプロセッサの略で、 
文章をきれいな字で紙に印刷するだけでなく、文章を書くと 
きにも非常に便利なものです。ざっとあげても、次のような 
機能をもっています。 

鉛筆も消しゴムも使わずに書いたり消したりできるのはも 
ちろんですが、文と文の間に別の文を挿入したり、ある段落 
を別のページに移動したり、ある語句を全部別の語句に変え 
たり、縦書きを横書きを変えたり、1行の字数を変えたりと、 
そんなことが一瞬でできてしまいます。 

つまり、思いついたことばを思いついた順番に書いておい 
て、あとからそれを自由自在に編集して印刷できるわけです。 




リフト1[はこ M 3 刪梳 

パ、フコしは V つ卜がなけれはただ d 箱てすが、7つ卜さえあれば何 
にても変身てきます。ここ T は主な V フトグ種類と冷め特徴を、述 
ベ T みましょ勹。 
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夢の文房具とさえいえるかもしれません。 

この他にもいろいろ便利な機能がありますが、それについ 
ては次の章で詳しく述べることにします。 


卜 


その名前のとおり、表計算のためのソフトです。家計簿や 
成績表などの集計をパソコン上でやってしまうものです。こ 
れだけを聞くと、あまりたいしたことはないような気がしま 
すが、実際に使ってみるとこれが すごい のです。 

数字の自動計算といって、計算式を書いておくと、ここの 
数字をこう変えると結果がどう変わっていくか、なんていう 
シミュレーシヨンができます。 

また、さまざまな種類のグラフも描けます。おおげさに言 
えば、会社で行う仕事の大部分がこのソフトでできるとさえ 
いえるでしょう。使う方のアイデアしだいで無限の広がりを 
もつソフトといえます。 


*2 表計算ソフトには、『口 
ータス 1-2-3 JJ マルチブラ 
ン j 、 『エクセル』などがあ 
ります。表計算の分野は磨 
き抜かれた優秀なソフトが 
そろっていますから、販売 
店でいろいろ見比べてみる 
といいでしよう。 



われるのが、データベースです。 

基本的には、大量のデータの管理（保存•検索•更新など） 
を行うためのものですが、方式の違いによって次の2つの夕 
イプに分けられます。 


ワ I プロ122デ—夕べース i 122 
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リしーショナ I レテ^タハ r ース 


^こんな中から 
裸し au のは大 龙 




い5い'^ ゲルーフ 0 别に 
リ又卜がぬセ§ 


f げソコしなら 

すぐ也 2 Y 



*1 カード型データベース 
も、古くから優秀なソフト 
が輩出していますが、表計 
算と違い比較的、新旧交代 
のある分野です。「ザ•力一 
ド3』、 r 忍者』、「レッツア 
イリス j などが人気があり 
ます0 


*2 リレーショナル•データ 
ベースは、 「 d 巳 ASE IIIJ 
というソフトが有名です。 
素人が簡単に使えるソフト 
ではありませんが、豊富な 
実績に裏付けられた本格派 
です0 


® カー ド型 データベース 

その名のとおり、書式の決まったカード、例えば名刺や図 
書力ードなどの情報を、そのままパソコンに記憶させて管理 
させるソフトです。 

1枚の力ードに、「名前」「勤務先」「電話番号」などといっ 
た項目を自由に設定できます。それにデータを入れて（何に 
よらず入力がたいへんですが）おくと、何千枚というカード 
の中から、条件に合うカードを一瞬のうちに探し出すことが 
できます。これを検索といっています。 

もちろん印刷もできるので、検索と組み合わせて「大阪市 
内に住んでいる人だけをプリンタで打ち出す」ということも 
簡単にできます。 

なお、郵便のための印刷には、「タックシール」という封筒 
の表に貼り付ける紙に宛て名を印刷でき便利です。 

㊃ リ レー シヨナル • データベース 

カード型データベースの発展型といえるでしょう。カード 
型の場合は、一つの形式のカードしか扱えませんでしたが、 
これは複数の力ード型データベースを持ち、それらを互いに 
関連づけて運用できるものだと思ってよいでしょう。 

人間でも、会社の人間としての側面もあれば、趣味のグル 
ープの 一員としての側面もあります。 カー ド型の場合は、「会 
社の人」としてしか扱えませんが、リレーショナル型の場合 
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は、いろいろな側面から関連付けながら管理できるわけです。 

ただし、機能が優れている反面、初心者には使いこなしが 
むずかしいソフトといえます。 

■酵ヮフト 

一言でいえば、ワープロ +表計算+データベースです。処 *3 r 口-タス 1-2-3 J は表 
理の目的によって、 いちいち 別々 の ソフトを起動したり、 デ 計算にも統合型にも分類さ 
一夕の交換に頭を悩ましたりすることのないように作られた、 

統合的なソフトです。 

考え方自体はいいのですが、3つの機能を統合するという 
のはパソコンには少々荷が重い仕事で、優れたソフトはまだ 
少ないようです。 


アブ R セツサ 


れるソフトです。 



自分のアイデアをまとめたり発展させたりするのに便利に 
作られた、一種のワープロです。従来のワープロと違うのは、 wr ァィドック j 、 r 八ィパ 
文章を階層的に扱えるという点です。つまり、文章に章•節.ーエックス「プランァッ 
項などの階層をつけ、ある階層だけを表示したり、こま切れ 
の文章を項や節にまとめられたりでき、アイデアを練ったり 
ふくらませたりするのに便利です。 

印刷機能はワープロに比べて劣っていて、印刷するときに 
はワープロを使う人が多いようです。これから優れたソフト 
が、続々と出てくると期待される分野です。 



V フト 


「DeskTop Publishing 」 の略で、卓上出版という意味です。 
非常に高機能なワープロを使って、単に コピーし てとじれば 
そのまま本として出版できるほど、高品質の文書を打ち出せ 
ることをめざしています。 

これによつて社内でのちょっとした パンフ レットなどを、 
手軽に作製できるわけです。 パソコンには 少し荷が重すぎる 
仕事と思われていましたが、ハードの高機能化に伴いかなり 


*5 r ページメーカー』、「デ 
スク UPJ 、 「ジーズワード 
JGJ などがあります。 


ワ—ブロ62 表計算 63デ—夕べ—ス X 63 










実用的なレベルに達してきました。 

子ぐ ? っ卜 


*ir エコロジー iij 、r ファ 
イルマ スター 』、 r アドバン 
スド.エディション』、 r ノ 
一トンユーティリティー 
ズ j など。 


直訳すれば「便利なソフト」という意味です。それ自体で 
使うというよりも、いろいろなソフトを使っていくうえでの、 
補助的な役割を果たすものです。 

ワープロとデータベースのデータを互いに変換したり、誤 
って消してしまったファイルを復活させたりと、いろいろな 
役割りを果たすものが市販されています。 



*2 r まいと一く98』、 
『 CCT 98 NJ 、 「アクセス 
メイト IIEJ など。 


*3 r クイックベーシッ 
ク j 、 r ターボパスカル J 、 r 夕 
ーボ Cj 、 fMS _ G 』 など。 

初心者用からプロ用までい 
ろいろあります。 


ハ。ソコン通信というのをご存じですか0パソコンを、電話 
回線を通じて、遠く離れたホストコンピュータ（パソコンの 
こともあれば、もっと大きいコンピュータのこともあります） 
につないでデータをやりとりするためのソフトです。バソコ 
ン通信については、巻末の付録をご覧ください。 



ソフトを作るためのソフトで、コンピュータに指示を与え 
るためのことばです。第1章で出てきた BASIC も言語の1つ 
です。 

人間の世界でも、小説を記述するのにはことばを、数式を 
記述するのには数学の記号を、音楽を記述するのには楽譜を 
使うといったぐあいに、さまざまな記号体系を目的によって 
使い分けています。コンピュータの世界でも似たようなこと 
か'イ 1 ?われています。 

初心者用の BASIC、 科学技術計算用の FORTRAN (フォ 
ートラン）、事務処理用の COBOL (コボル）、教育用の Pascal 
(ハ。スカル）、基本ソフト開発用の C (シー）、人工知能開発 
用の Lisp (リスプ)、同じく Prolog (プロログ）、機械制御用 
の Forth (フォース）、その他数千の言語が考案されていて、 
日的に!^卜:て使い分けられています。 
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フフト 


どういうものかは、説明の必要はないでしょう。ゲームと 
ひと言でいっても、その種類はさまざまです。中には、つい 
ついのめり込んでしまい、徹夜してしまうほどおもしろいも 
のがあります。仕事が忙しい人は、注意して楽しんでくださ 

い0 

ゲームセンターやファミコンで いちばんよく見かける、 敵 
の攻撃をかわしながら進んでいくような、反射神経にものを 
いわせるのが r アクションゲーム」や「シューティングゲー 
ム」です。 

実際に会社を経営するように、表示された情報を見ながら 
意思決定をし、何日もかけて目的を達していくのが 「シミ ュ 
レ ー シヨンゲ ー ム」 です。 

冒険の主人公になりきり、怪物や敵と戦いながら広大な空 
間を冒険していくのが、「ロールプレイングゲーム」あるいは 
「アドベンチャーゲーム」です。 

他にもまだ種類はたくさんありますが、最近は複合型のも 
のが多くなっています。 

ゲームと聞くとお遊びのようですが、シミュレーションゲ 
ームの中には経営や投資、あるいは飛行機の操縦などの実際 
の教育に使えるほど完成度の高いものもあります。 



ワープロと似ていますが、 EP 刷機能を持っていません。ワ 
ープロと違い超高速処理ができるものが多く、身軽で融通が 
きくのが特徴です。ワープロのように過度に親切なところが 
なく、使用者にある程度知識のある場合には、不言実行型の 
頼もしい味方になるでしょう。 

文書の編集はエディタで行い、最後に印刷するときだけワ 
ープロのお世話になる人もいます。どちらかというとプロ向 
きに作られているソフトなので、初心者にはいささか使いこ 


*4 古典的な名作としては、 
アクションゲームの「口一 
ドランナー 』、 口ー ルプレイ 
ングゲームの『ウイザード 
■ J イ J などがあります。ゲ 
一厶の値段はだいたい似た 
よラな価格帯に収まります 
が、質のほろはピンからキ 
あまであります。 


*5 r マイフェス j 、 rvz エ 
ディタ』、「ブリーフ』など。 

なお、 ms - dos には r エ 
ドリン （ EDUN )』 という 
エディタが付属しています 
が、これを使用している人 
は筆者の知る限りひと〇も 
いません。 


パソコン通信225 








* i r ジーズスタッフキッ 
ド j 、 r ダイナドロウ』、「花 
子』など。 


なしにくいかもしれません。 

ィッゥヮっ卜 

グラフィックとは簡単にいえば絵や図面のことです。つま 
りグラフ ィッ ク用ソフトとは（グラフ ィ ックツールと呼ばれ 
ることもある）、絵を描くためのソフトだと思っていただけれ 
ばよいでしょう。目的も単に趣味でアニメーションや絵はが 
きを作ったりするものから、テレビ画像を取り込んで編集し 
たりする高機能なものまであります。 


; 藤 3 D ソフト 


キャンデイ j 、 r サーデ 
イ j 、 r ダイナパース j など。 


*3 r バラード j 、 r プレリユ 
ード j 、 r ミュージくん j な 
ど。 


グラフィックツールのうち、特に業務用を意識して作られ 
ているものを指します。 _ _ 

CAD は「キャド」と発音し、「 Computer Aided Design」 の 
略です。直訳すればコンピュータによるデザイン、というこ 
とで、コンピュータを使って服のデザインから乗り物や工作 
機械 • 建築物のデザインまで行ってしまうというものです。 

3 D は「さんデイー」で、 f Three DemensionJ つまり3次 
元のことです。 CAD のうち、3次元の図を描くことのできる 
ものを、特に区別して 3D ソフトと呼ぶことがあります。最 
近は3 D のほうが普通になりつつあるので、逆に平面しか扱 
えない物を平面 CAD と呼んだりしているようです。 

なお、本格的な仕事に使う場合には、業務用の高機能なプ 
リンタが必要なものもあります。 

牙っ卜 

エレ クトーンをパソコンで 操作するためのソフトや、98 シ 
リーズの専用音源や特別な音響機器を使うソフトがあります。 
98シリーズはそのまま では ブザーの音しか出せませんから、 
どのソフトを使う場合でも、別の機械が必要になります。 


: M ビープ音といいます。 
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ソフト 

特定の業務用に作られたソフトでこれに対して、ワー 
プロやデータベース、表計算等のソフトは、工夫しだいでい 
ろいろな使い方ができるので、け凡用ソフト」と呼ばれます。 
汎用的でない、つまり特定の仕事にしか使えないソフトを業 
務用ソフトといっているようです。 


ホ5 財務会計の「大番頭」な 
どがよく使われているよ5 
です。用途が決まっている 
のが業務ソフトですから、 
代表的なソフトといろのは 
特にありません。 


例えば、美容院の顧客管理ソフトとか、会計事務所用ソフ 
卜とか、工作機械制御ソフトなどです。 


_ウフト 


スパイ小説を読みすぎた人は rciA」 と勘違いしてしまうの 
ですが、まったく関係はありません。「シーエーアイ」と読ん 
で、 「 Computer Aided Instruction 」つまり「コンピュータを 
使った教育」のことです。 

画面に説明が出て、それに関する問題を解いてまちがえた 
らまた別の説明が出る、といったものだと思えばいいでしょ 
う。定評のある CAI ソフト はまだまだ出て いないのが 現状で 
すが、10年以内にはテレビの教育番組よりは高度で親しみや 
すいものが 出てくるでしょう。 


*6 ベスト セラー ソフトな 
どはないよろですが、学校 
教育用だけでなく、各種免 
許や資格、ビジネス研修用、 
情報処理教育用など、いろ 
いろあります。 


(D 




















































■の L ； よラす 73 買 U 方 


ワつ卜とは何てあ 3 か、どんな種類めもめがあ 3 か、だいたいおわ 
かりになったと思います。では、片れはど勹やっマ買えはいい A で 
しょ勺か。 

/ssmt 

它入手す S 方法 


量旺店 

相談|こも乗:^ くれ5 
士ヽも . 

げソコン歌室なビ t > 
S 5 o 

安な人向芝 





A ィ f 艮疏 

買いに行くのが’ 
あんビろな又に. 

躲.略告 fcO * 
r ベ心舰 


•ディスカウント S 3 ッつ C 
m 、 く安け扣ざ 

いいといラ人向乏 

中 W 增しい説明を 
し 7 いと:: 3 も求 3 




/} ~ 7 N 

買づとき勿チェックポイムト 
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⑱ 初めてソフトを購入する方は、アフターサービスのよいと 
ころ、店員さんがソフトの扱いに詳しいところがいいでしよ 




































































つ。取初のつちは、ちょっとしたことでわからなくなるもの 
です。つまずいたときに気軽に相談できるような店を、選び 
ましょう。 

@98 用の同じソフトでもいくつか種類があること、同じソフ 
卜でもそれが入っている フロッピィ のサイズに種類があるこ 
とに注意してください。 

ソフトを買うときは、98シリーズの型番（つまり、 「9801 E 」 
とか 「9801 VX 21」 とか 「9801 RA 2」） と、フロッピィのサイ 
ズ（知識のある店員なら、98の型番だけでもこれがわかるで 
しょう）をメモしていきましょう。 

® MS - DOS というのは、ワープロなどのソフトを動かすた 
めの基盤になるソフトです。多くのソフトはこの MS-DOS 
を別に購入して目的のソフトに「組み込む」作業をしなけれ 
ばなりません。この作業はインストールともいいます。 

MS - DOS には、「バージョン」という一種の型番があり、ソ 
フトの中には特定のバージョンを指定しているものもありま 
す。つまり、ソフトを買うときには、 MS - DOS がすでに組み 
込まれているのかいないのか、組み込まれていないとすれば 
どのバージョンの MS - DOS が必要なのかをチェックしてく 
ださい。 

なお、1990年初頭では MS - DOS の バージ ョンは 「3.30 B 」 
が、最新で、ほとんどのソフトはこの バージ ョ ンで 動きます。 
® 何度もいうようですが、一部のソフトの中には、別のソフ 
卜や機械が必要なものがあります。自分の手持ちのものだけ 
で動くのか、別の何かがいるのか、カタログを調べたり店員 
に聞いたり雑誌記事を読んだり、あるいは直接ソフト メーカ 
に電話して聞いてください。 

『一太郎』のバージョン4のように、いちおうはそのままで 
動いても、快適に使うには I EMS ボード」というものが必 
要というように、判断に迷うものもありますから、その場合 
は実際に使っている人に聞くのがいちばんでしょう。 


*1 とにかく安く買いたい 
といラ人は、東京の秋葉原 
か大阪の日本橋に行くとい 
いでしよ5。なお、日本橋 
へ行くには、地下鉄の下車 
駅は日本橋駅ではなく、恵 
比須町が正解です。 


*2 ワープロの「一太郎』に 
は、 MS - DOS の古いバ 
—ジヨンである CM1J が 
組み込まれています。最新 
のバージョンは通信機能が 
強化されていますが、ワー 
プロでは別に必要ないこと 
と、最新のものは容量が大 
吉いために、あえて古いも 
のを使っているのだと思い 
ます。自分で MS-DOS 
を買5とぎは「3.30日」など 
の最新のものを買〇といい 
でしよ5。 


*3 EMS ボードとは、38 
シリーズなど多くのパソコ 
ンにある使用可能メモリの 
限界を広げる仕組みのこと 
です。 


ソフト 56 バージョン 1/1 |太郎 90 ;^5|'214 












i ワフトとめ末永いお付き合いにあたつマ、ぜひ知つ t おいてもらい 
I たい知識勿数々、得す3話題％集 M マみました。 


しアツブっマ？ 


*1 低価格ソフトの中には 
バージヨンアップサービス 
を行わないものもあります。 

*2 パージョンアップ料は、 
もとのソフトの値段やパー 
ジョンアップの程度によつ 
てかなり異なります。目安 
としては、定価の2〜5割 
だと思えばいいでしよ5。 


バージョンと いうのは、書籍の第何版という「版」のこと 
です。「第2版」のことを 「Ver.2」 などと書いています。 

いうまでもなく、 「Ver. 2」よりも 「Ver. 3」のほうが新し 
いわけです。バージョンアップというのは、このように新し 
い版ができ上がることを指します。ソフトのユーザ登録をし 
ておけば、そのソフトの新しい版ができたときには通知が来 
ます。いくらかお金を出せば、手持ちのソフトを新しいもの 
と取り替えてくれます。 


フト它壊し T しまつたら 


フロッピィそのものを傷つけたり操作をまちがったりして、 
ソフトが正常に動かなくなった場合は、どうしたらいいでし 
ょう。バックアップをとってあればそれを使えますが、不幸 
にもバックアップをとってなかったとしたら、すぐにソフト 
メーカに電話をして、ソフトが壊れたことを連絡するこです。 




画面があちゃくち r || 何も表示之れない 
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ユーザ登録をしていれば、たぶん、壊れたソフトと引き換 

えに、正常なものを送ってくれるでしよう。 


：^§夢ゥトとノしブ R 子ウト 


プロテクトとは「保護する、防ぐ」といった意味ですが、 
何を防ぐのかというと、いわずと知れた違法コピーです。ソ 
フトは、品質の劣化のまったくない完全に同等のものをコピ 
一することが可能です。そもそも、情報をコピーすることが 
コンピュータの仕事なのですから、これは当然のことです。 

製品として売られているソフトをコピーすることは、法律 
で禁じられているのですが、一流ブランドのコピーがたくさ 
ん出回っているように、高価なものはやはりコピーされる宿 
命を背負っているようです。 

そこでソフト メーカが 自己防衛のために考えたのが、プロ 
テク ト というものです。プロテクト を かけられたソフトは通 
常の手段では コピーで きません。しかし、 コピーツールと い 
われる コピーを する専用のソフト を 使えば コピーが できます。 

もっとも、プロテクトの技術とプロテクト破りの技術は、 

イタチごっこの様相を呈しています。ですから、コピーツール 
を使えばどんなソフトでもコピーできるわけではありません。 


: 3システムを破損した場 
合には、2千円程度の手数 
料で新しいものを送ってく 
れるところが多いようです。 


*4 プロテクトのかかって 
いるソフトは、バックアッ 
プを取ることがでぎません。 
それでは壊れたとさに困る 
ので、最初から予備のディ 
スクが付いていることが多 
いよラです。また、八ード 
ディスクへのインストール 
(コピー）も通常の手段で 
はで吉ませんから、専用の 
プログラムがついているは 
ずです。 



バックアップ -4 86 プロテクト 4 169 





















ソフトというものは、要は、「人間のさせたいことをパソコ 
ンに伝える」ための仲介をしているだけです。その伝える方 
法として、その場で可能な処理を表にして番号などで人間に 
選ばせる「メニュー方式」と、キーボードから「印刷せよ」 
とか「これこれの情報を表示せよ」といふうに打ち込む「コ 
マンド方式」とがあります。 



ュー方式にもいくつか访スタイルがあ3 


㊃ 選択メニュー 
1新規入力 
2検索 
3 修正 

のように表示されていて、行いたい処 
理を番号で選ぶようになっています。 


メ 


/• カマホ、.コ 

2. コ U ッケ 

3. f\A 
斗.水 

t 佶を&3 

妥号で.運んで 1: 之い 


線め項目の#*?を潑ぶと, 
咋身 〆 項^る 


® プルダウンメニュー 

何かのキーを押すと、選択メニュー 
が垂れ幕のように画面に引き降りて 
(プルダウン）、 数字などによって処理 
を選び、選び終わると再びもとの画面 
に戻る形。現在もっとも多い形です。 



系！^ fzur 

めキーを 
押すと中导 

が項,; 


困 先 

1 1 

しア 3 MJ 力 

u rO へ/~ 

1.1717^ 


3•心ド 

j < y ^ 

4•中思 

元仿世界•±¢1圈は 

fe . イタ (17 ! 

夯 そめ，ま 
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表示の U3U3 


ワつ卜め使い方には、あ3程度めパ9-しがあります。冷れ它知つ 
マおくと、使勹コツ它早くつか M 3 てしょ勹。 
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>1 


a 


方式 



矣行させ番 I と入力し* TF 之い 


メニ: 1" ■形式で、一覧が現れ3 
Oi ^\ その中から選べば、い、 


コフニド方式 


A > DEL 


コマンドを =L-tf 一も^; i てみ力、 
ないヒィ吏^な\\めで.，，二: I 一方式、 
匕 td パ *3 とれんビ3 


® ウインドウメニュー 

主に図形によって表される選択メニューが、画面上のいろいろな場所に現れた 
り消えたりする形。メニューの形があたかも窓枠（ウインドウ）なので、この名 
前が付けられました。 

マウスなどの入力装置との組み合わせで威力を発揮します。マウスが普及する 
につれて、この形のメニューも多くなっています。 


下<?» 3 0中参 r 


». X X X 
2.000 
B . △△△ 
4 □□ 口 


I . X XX 

iig .5、 •、とその中身を 
表示し在泡;（ウィンドウ) 
が*現 : Hi 


3•こ CC 
4® ふ•とその i=l て 
中身す亲 ff しい 
怒が*現れ5 



こうして邁択极が 
r たと x 糸交ら: k て 
v\C 


検索- ► es マウス 223 
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ソフトの互換性について 


ソフトの互攘性とは 

6000種以上のソフトが、98用として 
流通しているといわれています。これ 
らのソフトの中には作成したデータを 
共有できるものがあります。 

あるソフトで作ったデータが別のソ 
フトでそのまま使えることを、「互換性 
がある」といいます。つまり、 A とい 
うワープロソフトで書いて保存した文 
書が、そのまま B というワープロソフ 
卜で読み込めれば、 A と B のソフトは 
データの互換性があるわけです。 

直接は読み書きできなくても、補助 
プログラムを使って簡単な操作でデー 
夕を取り込めるような形式に変換する 
ものもあります。この場合は「読み込 
み可能」などと表現します。 

互!«性0 メ U ツト 

データの互換性があると、表計算ソ 
フト で 作った表をそのまま ワープロに 
持っていったり、 ワープロで 作った住 


所録をデータベースに移して整理検索 
するといったことが’、簡単にできます。 
互換性がなければ、同じデータをソフ 
卜ごとに入力しなければいけませんが、 
その点、互換性があれば、同じことを 
入力しなくてもすみます。 

また、互換性とは少し意味が違いま 
すが、ソフト会社がシリーズものとし 
て出しているソフト間では、例えば図 
形ソフトで描いた図形をそのままワー 
プロの文書の中に持ち込んだりといっ 
たことが、容易にできるようにしたも 
のもあります。 

有名な例では、ワープロの『一太郎』 
と図形ソフトの『花子』がそうです。 

ソフトを購入する際は、そのソフト 
単体の性能だけでなく、自分が使おう 
としているソフトとのデータの互換性 
や、他製品との関係を調べることが欠 
かせません。性能は簡素なものでも、 
他のソフトと組み合わせて力を発揮す 
るように設計されているかもしれませ 
んから。 
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前章 T いろい3な\?フト它紹介しました。こ 
こでは、岑仍中 T ももつとも使われ3機会勿 
多いワープ R ワフト％取り上け、詳しくあ、話 
しましょ勹。「なんだ、ワーブロか」とおつし 
や3方もい3かもしれません。 Tt 、 岑めほ 
かが V フトにも役に立つ内容てす。 













1ABC _ ープロ専用機と何が違 うの？ 

言 小さなボ ー9*7 ル9イブ必ワーブ t 2 専用機ならいグしらず、大きな 
tllHIHHIHIHII もめマ専用ディスブしイやしつかりしたキーボードが装備されてい 
3 ヮ-ブロ機にな 3 と、ちよつとや4つとてはパリコしと見分けが 

パソコンにはワープロ 
レ ^0® い道がある 


つかない=&めがあります。どこが違勹グ T しよ勹〇 

できますか？ できないでしよう。 

パソコンのワープロソフトの性能は、 

ワープロ専用機のそれとほとんど変わ 
りはありません。 

違うのは、ワープロの場合、ワープ 


決定的に違うのはこの点でしよう。 
今までもさんざん書いてきたとおり、 
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パソコンはソフトしだいで、いろいろ 
のものに化けます。ワープロなどはパ 
ソコンにとってたくさんの芸のうちの 
ほんの1つにすぎないのです。 

ワープロ専用機で本格的なゲームが 


口各機能の名称が、キーの上に書かれ 
ていることです。ワープロ以外に使わ 
れないので、こうするほうが当然使い 
やすいのです。 

ところ力气ソフトによって一つのキ 



ワ—プロ 専用機は、機械の能力としてはパソコンなみです。ワープロの中には' 特殊な操作でパソコンに変身する 
ものもあるそろです。ただし、市場に多く出回っているパソコン用ソフトのほとんどが、利用で5ないと思ったほラ 
がいいでしよろ。 











































« 文字 

籍(美ぃ〇 


n - ア〇赛用：^. 



f /\11，4も印刷できふ J 、 型ワ-ァロ、 



广特に咐キ *W I 
l 傲してないし 


LmM 


I vp ml 


ゲ 

I 

ム 

l 

67 


一にいろんな機能を割り当てるパソコ 
ンは、こうはいきません。この点では、 
専用機のほうが使いやすいでしょう。 

ワープロ専用機は 
辟がきれい 

ワープロ専用機はワープロとしてし 
か使えない分、機能を充実させていま 
す。最たるものが印刷文字のきめ細か 
さです。高級機はパソコンのような専 
用ディスプレイを装備していて、画面 
の文字も非常に美しいものです。 

値段の安い機種でも、画面表示はと 
もかく、印刷に関しては普通のパソコ 
ンをしのぐものが少なくありません。 

また、パーソナルユースでは年賀状 
をワープロで、といった機会が多いの 
ですが、ハガキ印刷が手軽にできるよ 
うに作られているのも、専用機の特徴 

です。 ハ。ソコンで きれいに ハ ガキに印 
刷しようとすれば、苦労するものです。 

ワープロ専用機の最大の弱点は、作 
った文書を他の用途に使えないことで 
しよう0この点、 ハ 。 ソコン だと、ワー 
プロソフトで 作った文書を、他の ソフ 
卜に移して使うことができます（全部 
が可能ではありませんが)。 

専用機で作った文書は、こうした応 
用がききませんし、 パソコン のように 
ソフトを入れ換えて性能を上げたり、 
使いやすいソフトを選んだりもできま 
せん。 


字 S 
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ワープ ロソフ トの と特徴 


6■參參參參參參參令 
&參味或參 < f?^r 
良恭嗲嘴.嚎 


^― J ^;：：：：:：v PC -9801 シリー7：勿ワープ t 2、 フフト Tt つともよく使われ T い3も 
念ね 0は、『一太郎」です。冷めシェアはワーブ 1*2 ワフトめ中ては8割以 
titntttit 上と t 言われています。 

しかし、ほかにもワープロソフトは それらの種類と特徴を表にまとめて 

多数発売されています。 みました。 


-太郎 4. 3 


一太郎 3.0 


新松 


PI. EXE 


アシストワード 


文字種類 
»線種類 

ス ピー ド 
編集機能 
図形 
価格(円） 
特徴 


〇 

◎ 

△ 

◎ 

〇 

58,000 
超多機能 
本格派向き 


〇 

〇 

△ 

〇 

△ 

58,000 
使い易い 
初心者向き 


〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

58,000 
本物指向 
根強い人気 


〇 

〇 

〇 

〇 

◎ 

48,000 
多機能 
図形指向 


△ 

〇 

◎ 

〇 

X 

9,700 
簡単素朴 
原点指向 


ここで言う スピー ドとは スクロール 
(画面を上下に動かすこと）、文章の揷 
入 • 削除等の文章作成上よく使われる 
操作におけるものについてを指してい 
ます。 

スクロール や揷入.削除のスピード 
といっても、あまりワープロを使われ 
ていない方にはピンとこないかもしれ 
ません。しかしキーを打つのは練習し 


価格は1990年6月現在 

だいで早くなりますが、これらのスピ 
ードは早くはなりません。ですからだ 
んだんと上達して早く打てるようにな 
ると、 スピ ー ドの 遅さに いらいら する 
ようになるでしょう。 

また、使う目的によっては、多機能 
なものは必要ありませんので、ある程 
度の機能のものでも十分です。多機能 
をうたい文句にしているソフトの機能 


タイプスピードが遅いときにはあまり気にならないのですが、キーボードに少し憤れて編集の手際がよくなると、 
スクロールなどの反応速度の遅さが、気分にも影 S してきます。イライラすると書ける文章も霤けなくなりますから、 
せっかちな人はそのあたりをよ<チェックするべ吉でしよろ。 


第3章ヮ—プロに挑戦 


# 




















の中には、ふだんは使わない機能がた 
くさんあります。低価格のものでも、 


たとえば『アシストワード』のように 
十分実用に耐えうるものもあります。 

『アシストワード』は、ワープロソフ 
卜では破格の値段であることを付け加 
えておきます。このソフトは最近増え 
つつある書籍タイプのパッケージに入 
っていて、書店でも売られているソフ 
卜の一つです。 


織纖が 




すぐれマい 3 よ 


>カスタ7イズ播能 〆 光§ 


©形ならネ.まかゼ 




*2 優れたソフトは、「打てば霤く」よろな軽快な操作感があるものです。変換や印刷の速さは、どのソフトでも似た 
よラなものですが、文字の挿入削除やスクロール、検索などの速さで大差がつく場合があります。 





































_p ■ 觀 _ 

そぅ鹽か/ワープロソフト 



ワー7127フトといつ T も、い3い3な種類めもめがあります。主 
に機能的な面から、特徴を見 T いきましょ勹。 

漢字変換に関してはワープロと同じフ 
ロントエンドプロセッサが使えるよう 
に配慮しているのです。 


フロントエンド 
ロセツサ 
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•日本語特有の機能 

ワープロの基本機能の1 つに、 漢字 

変換機能があります。 

パソコンの キーボードを見れば明ら 
かなように、漢字そのものを打ち込む 
キーはありません。漢字を入力するに 
は、いったんローマ字やカナ文字を打 
ち、それを漢字に変換します。この変 
換機能をこなす のが 漢字フロントエン 
ド•プロセッサ（田各して FEP ) です。 

有名な FEP に、『一太郎』について 
いる ATOK (エイトックと呼ぶ)、『新 
松』の松茸、また VJE などがあります。 
•ワープロと独立している FEP 
FEP は、ワープロに限らず、日本語 
を扱うほかのソフトを使う場合にも、 


この FEP は、ワープロの使いやす 
さを左右する重要な部分ですから、各 
社とも工夫を凝らして優れたものを開 
発しています。ただ、漢字変換の方式 
など細かい操作が違っていますから、 
できればいろいろ比べてみて、自分に 
合ったものを選ぶとよいでしょう。 



漢字変換と同じくらい重要な機能に、 
書式の設定があります。 

用紙の大きさ、文字と文字の間隔、 
行の間隔、1ページの行数、縦書き横 
書き、その他、文書を作るにはいろい 
ろ決めなければならないことがありま 
す。 


必要になります。そこで、できればワ 
ープロ以外のソフトでも同じものが使 
えればつごうがいいでしょう。 

ワープロソフトを作る会社もそのあ 
たりの事情を心得ていて、漢字変換機 
能をワープロとは独立させ、ワープロ 
以外のソフトを使っているときでも、 


それらの設定をどのくらい手早く、 
わかりやすく行えるかも、ワープロ選 
びに際して留意すべき点です。 

辟飾り 

文字飾りというのは、文字に下線を 
引いたり、文字を斜字体にしたり、網 


* ir 一太郎 J は ATOK 以外の FEP では動きません。これに限らず、 FEP とアプリケーションとは、どのキーを 
使っているかなどで、「相性」のいい悪いがあります。せっかく FEP を入れ換えても、相性が悪い場合は、かえつて 
使いにくくなってしまいます。 


© 











式職 1 



[妓飾り 


ワードフ。ロセ•リサ 下線 

iltpiiiiiiiiiiig ! アミがけ 

D - PJ 0 uiz •リサ 斛字林 

をかけたり、2倍の大きさにしたり、 
縮小したり、という機能のことです。 

高級なワープロになるほどこれらの 
機能が充実していますが、個人的な文 
書作りでは必要でないものも多いので、 
自分に必要なものと必要でなレ、ものを 
冷静にチェックしましょう。 

図形の取り缺 

最近のワープロは文字だけでなく、 
図形も同時に印刷できるようになって 
います。 

もっとも印刷自体は簡単なのですが、 
図形の入力、すなわちパソコンで図形 
を「描く」のはなかなかたいへんだと 
いうことを知っておいてください。た 
いていの場合、文書の中に図を描くよ 


形の取)}^み 



たほうがずっと楽です。 S 線や特殊文 
字を使って略図を描くのも、賢い方法 
です。 

どうしても文書と図形を同じものと 
して管理したいという人や、仕事など 
でそうする必要に迫られる人は、ワー 
プロ機能と同じくらい優れた「グラフ 
ィックエディタ」（図形を描く）機能を 
持っているソフトを選ばなければなら 
ないでしょう。 

なお、仕事で図形を取り込む必要の 
ある人は、人間が手で図形を入力しな 
くても、ファックスのように光学的に 
図形を読み取ってコンピュータに入力 
する「イメージスキャナ」という機械 
も、多いに役立ってくれます。 


*2 r —太郎 j と r 花子 j のよラに、ワープロとグラフィック機能を別々のソフトで分担して、あとで図形を取り込め 
るようにしたものや、『ダイナ DESKJ のように最初からワープロとグラフィック機能が共存しているものがありま 
す。将来、図形を扱う人は、そのあたりも考慮してワープロを選ぶとよいでしよう。 


フロントエンド ィメージスキヤナ 

プロセッサ — 123 i 223 
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— 買つマチたらすぐに使し、たくな 30 が人情。しかし慌てて使うととん 


HSHHHSH 彻い失敗■り、逆に慎重にな術てなかなか使いはじ功 
ね られなくな3人がいます。冷勹ならないた功にも、購入し T から動 


かすまて a 流れを、きっちり憶えマおくことが肝心てす。 


第 


その手順をこれから説明しましょう。 
「急がば回れ」です。 

空ディスクち 
買っておこ5 

•作ったデータは保存できる 

ワープロを使って書類を作ったあな 
た。「われながらいいできばえだ」と悦 


ょう。保存用のディスクといっても特 
別なものではありません。普通のフロ 
ッピィディスクです。 

また、ワープロソフトといっしょに 
買うと値引きしてもらえるかもしれま 
せん。買ったディスクはいつでも使え 
るように、すぐフオーマットしておく 
のがいいでしよう。 
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にいりながら、上司に提出したところ、 
不幸にも、「やり直し」のひと言。 

ここで「また最初から書き直しか」 

と思ったとしたら、勉強不足というも 
のです。 

ワープロソフトは文章の保存ができ 
ます。したがって、最初に文章を保存 
しておけば、いざ書き直しの運命にあ 
ったとしても、それを再び呼び出し、 
よくない部分を書き直すだけですみま 
す。 

•最初に買っておく 

ワープロソフトのパッケージの中に 
は、残念なことに文書保存用のデイス 
クは入っていません。そこでこの保存 
用のディスクは最初に買っておきまし 


2 パッケージを 
開けると 

籲中身の確認 

ようやく手に入りましたが、ここで 
油断をしてはいけません。まだまだや 
ることはたくさんあります。 

まず中身を確認してください。ュー 
ザ登録用はがき、マニュアル、ソフト 
の入ったディスク、使用許諾書、これ 
ら4つが入っていれば合格。そうでな 
ければ急いで買ったお店に行って、も 
しくは郵送して、取り替えてもらうよ 
うにしましょう。 

このときかかった経費は請求しても 
よいと思います。 


*1 ディスクは本やノートと違って、中をパラパラ見るわけにはいきませんから、一度でも使ったディスクには必ずラ 
ベルを貼って一目で内容がわかるようにしておいてください。ディスクの枚数が多くなったら、専用のフロッピィ整 
理ケースを使ラといいでしよラ。 















保存 *4 99 フォ—マット144 マニュアル -4 ” 















































































•登録用はがきの返送 

それはさておき、ここでもう1つ大 
事なことがあります。それはユーザ登 
録用はがきを出すことです。 

これについては前にも触れたので省 
略しますが （ P .61)、 とにかくこれは 
とても大事なことですので、忘れずに 
出しておいてください。 

バックアップを 

とる 

バックアッブについてもすでに触れ 
ましたが、これもソフトを使う前にし 
なければならない大事なことの1つで 
す0ふだん使うのは、パ' ックアップし 
たほうのデイスクがいいでしよう。 

オリ ジナルのデイ スクはたいせつに 
保存しておいてください。保存するほ 
うのディスクを、保存用ディスクと呼 
ぶことがあります。 

プリンタの 
セットアップをする 

籲リボンのセット 

セットアップとは、早い話が準備の 
ことです。ワープロで文章を書いてい 
ざ印刷というときに、プリンタの設定 
ができていなくて マニュアル 片手に大 
'慌てということはよくあることです。 

そうならないためにも、あらかじめ 
準備が必要です。 


といってもたいしたことはありませ 
ん。インクと紙だけです。 

インクについては、インクリボンが、 
入っているかどうかを調べ（もちろん 
買ったばかりの状態では入っていませ 
ん）、なければその機種専用のインクリ 
ボンを入れてください。 

インクリボンはプリンタの機種ごと 
に異なると思っていただいてけっこう 
です。 

❿プリンタに使う紙の種類 
次に紙ですが、これには大きく分け 
るとロール紙と連続用紙とカット紙の 
3種類あります。 

口ール紙 トイレットぺーパーのよう 
に ロール 状に巻かれた紙で、 ロール 紙 
ホルダーに 取り付けます。プリンタに 
よつてはこの口ール紙ホルダーのない 
もの（別売になっているもの）もあり 
ますので注意してください。 

また ロール 紙にもサイズがあります 
ので、ご_分のプリンタに合ったもの 
を選んでください。 

連続用紙 両端に穴のあいた紙で、長 
く続いた紙がミシン目で折り畳まれて 
います。 

カット紙 コピー用紙のように1枚ず 
つ同じ大きさに切られた紙のことで、 

1枚ずつ手で差し込みます。印刷時に 
紙のいちばん下までいくと、自動的に 
印刷が止まり、次の紙が入るのを待ち 


* 1 プリンタの幅には2種類ありますが、80桁対応という幅の狭いプリンタは 、 A 4判までしか印字できません。 
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ます。 

コピー機のようにいちどにたくさん 
の紙を入れれておくと、自動的に紙送 


りをしてくれる便利な装置のついたも 
のもあります。もしなくてもたいてい 
別売で用意されています。 


欠かせないソフト側でのプリンタの設定 


ワープロソフトを立ち上げたら、必 
ずプリンタの指定を行ってください。 
プリンタの機種ごとに少しずつソフト 
の側も対応を変えないといけないから 


です。 

どのソフトにも必ずそのメニューが 
ありますから、マニュアルを見て行つ 
てください。 


*2 感熱プリンタ（サーマルプリンタ）には、感熱紙という専用の用紙しか使えません。パソコン用に広く使われてい 
るドットインパクト方式のプリンタは、ほとんどの紙に印刷できます。ただし、のり付けしたでこぼこの紙やセロテ 
ープを貼ってある紙は避けてください。 


バックアップ 59 

















































■ J セツトの 
意味 

パソコンの才能がたいしたものであ 
ることは、すでにおわかりになったと 
思いますが、しかしこのパソコンにも 
実は弱点があるのです。 

ここ だけの話ですが、何と パソコン 
は同時に一つのことしか作業をこなせ 
ないのです。例えば人間であれば仕事 
をしながら「今週の週末には何をしよ 


つか」などと考えるのは、たやすいこ 
となのですが、ハ。 ソコンは そういうわ 
けにはいきません。 

ですから別の仕事をするときは、い 
ままでやってきたことをすべてきれい 
さっぱりと忘れさせなければなりませ 
ん。そのためのスイッチがリセットボ 
タンです。また、このボタンを押すと 
自動的に次の仕事にすぐかかります。 
すなわちフロッピィディスクを読みは 
じめます。 



リセ，卜す3とそれまで仍こどを志，：しまうめ 
リ t ット直制：ィ srt ピ•こ 5 で. TVZ いちか 
1 つ〇ツビ。ィにイ 果^ J しな u 匕い I 卞り 


* i めったにありませんが、誤操作などのためにどのキーを押しても機械が反応しなくなったときには、リセットボタ 
ンを押すしかありません。また、急いでまったく別のソフトを動かしたいときには、いちいちもとのソフトを終了さ 
せるより、リセットのほラが時間的に早いことがあります。 
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起動と終了の 
(3 方法 

❿起動時の注意点 

起動方法はしごく簡単、電源スイッ 
チを入れて、すばやくソフトの入った 
フロッピィディスクをィスクドライ 
ブに入れる。 

やり方の実際は前に述べたので、こ 
こではそのときの注意点について述べ 
ておきます。 

注意することは一つだけです。必ず 
マニュアルで指定されたドライブに指 
定されたディスクを入れることです。 
これを怠ると正常に作動しないばかり 
でなく、ディスクの内容が破壊される 


ことがあります。 

また、起動させると時間と日付の入 
力を要求してくるものもありますが、 
これについてはもう少しあとに述べる 
ことにして、ここでは数字を入れずに、 


G 3 キーを押してあしらっておくこ 


とにしましょつ。 

•終了のしかた 

次に終了方法ですが、これについて 
も同様、簡単にいえばマニュアルにし 
たがってください。たいていの場合は、 
終了のコマンドを入力するようになっ 
ています。 

この場合も同様、これに従わないと 



ソフトや記録している文章を破壊する 


ことがあります。 



*2 ソフトを試しに使ってみる前に、終了の方法を調べておくよろにしましよラ。どんなソフトのマニユアルにも、終 
了させる手順は必ず書いてあります。初心者は、起動したはいいが、終わり方がわからず慌てることがあります。 












































システムティスクを 
入れる 

やり方は、すでに電源が入っていれ 
ばディスクを入れてリセットキー、電 
源がまだなら電源スイッチを押してデ 
ィスクをセットするだけです。 
『一太郎』を立ち上げると、日付と時 
間の入力を要求してきます。これは『一 
太郎』自体のものではなく、ソフトの 



ワ a ッ匕 6 ィテ. V スワ 
ド=3イブ（上巧段) 


ベースになっている MS-DOS のもの 
です。 

この MS - DOS というものは、今は、 
ディスクを使うのに便利なシステムだ 
と理解してください。多くのソフトは 
この MS - DOS の力を借りているので、 
そのソフトが日付や時間とまったく無 
縁であっても、入力が必要なのです。 


J ii +' v と专が ) 
るまで J 


‘ f 行用システムデ V スク 



_ r ^ Ver . Oj を 使ってみよう 

^一一 * ^ すべ T グ V つ卜につい必操作を述べられ S といい勿てすが、）4 


勹す3と百科辞典ほど勿量が必要になつマしまいます。ここ T は4 
言言 於グシェアが8割它誇3といわれ3『一太郎. I 它例に述べ T みます。 

とはいえ、他のソフトについてもお 


おかたの 操作は同じよう なものですか 
ら、參考になるでしょう。 

それでは早速、『一太郎』を立ち上げ 
てみましょう。 


* i r 一太郎』とじよろずに付き合 a には、キーボード左上のキーの働きをよく知ることです。そして何よりも 
自分で使ってみることでしよう。日常的に必要な操作はそれほど種類が多くありませんから、何度も使っているうち 
になじめるはずです。 



rCC PC -9800 Series Personal Computer 
rts-oos 矿-ゾ*> 2.11 

Copyright 1961• 轮 ,$3 nicroooft Cprp，, №0 Corporation 
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CcoBBfid »V-ST ■ン 2.11 
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日付の A * 


す0 


ではその入力についてです。 

日付は西暦の下2桁、月を2桁で表 
し （1 桁の月は頭に「〇」をつける）、 
最後の2桁は日になっています。また 
時間は24時間制で、頭から時、分、秒 
で¥。 

さきほど日付 • 時間の入力の際に 
E 9 キーを押してお茶を濁したのを 
憶えていますか ( P _ 89)。日付、時間と 
も合っていれば、それぞれ D キーを 
押すだけでかまいません。 

ただし、まちがっていても、特にそ 
のときの時間に関係のあるソフト以外、 
作動上に問題はありません。少なくと 
も秒の単位まで正確に合わせる必要は 
ないでしよう。 

合わせるときの例を、次に示します。 
※西暦1990年10月4日 


PC-d800 series Personal Ccwter 


觸テ趨觀スャ-ぜテム 




※午後3時25分30秒 

「15 : 25 : 30」と押して（「：」を「；」 
とまちがえないでくださいね） D キ 
一を押します。 


Coro-.tCC Co^. い on 

§»?諡テ絵!跟スヤ诚ム 

CoMarvl 2,11 

A>PR0Tf>T IP$G 

の甲付 li 1«0-IB-I3 l±) Tf 


日付の入力が終われば、いよいよ『一 


「90 — 10 — 04」と押して（「_」はマ 太郎』が目を覚まします。 
イナス記号を使う） G 3 キーを押しま 



*2 ここで設定した日時は、文書を作成したときに自動的に付けられます。これをタイムスタンプといいます。それほ 
ど重要な意味があるわけではありませんが、文書を作成日時順に並べてみる（ソート）ときなどに意味をもつてきます。 


H A H X 了 • X 

MS-DOS 4134 


















作參，,『 —_ 


% EF 


が立ち上がったら 


『-太郎』は、首尾ょく立ち上がりましたか？中央かちばん上に 

i 含貧言”裏裏表念$含於ね 「 nmmii —太郎 111111 imj と書い T あ 3 画面が現れマいれば、 OKT す。 


画面をざっと見て〈ださい。左上に 
小さな長方形がポッン と 表示されてい 
ますね。これを カーソルと 呼んで いま 
す。 キーを 打つと、 このカーソルの 位 
置に文字が出ます。 

とにかく触ってみよ5 


次に大きな矢印のついたひときわ大 
きな D キーを、3回ぐらい押しま 
す。すると文字が変わり、矢印の記号 
が画面に現れ、カーソルは次の行に移 
りました。 

今度はキーボード右下にある上下左 
右の矢印のキーを、適当に押してみて 
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早く触ってみたくてウズウズしてい 
る人がいると思いますから、とりあえ 
ず何かしてみましょう。万一のために、 
バックアップはとってありますね。 

まず、キーボードの真ん中あたりの 
キーを何回か押してみてください。力 
ーソルもそれにつれて動きます。 


ください。 カーソルが 矢印の方向に動 
くでしょう。こうして カーソルを 移動 
することによって、画面のどの位置に 
も文字を表示させることができるので 
す。 

もし、以上の操作の途中で、どのキ 
一を押しても画面が変化しないような 



❿ 













ことになれば、フロッピィはそのまま 
でリセットボタンを押してください0 
最初の日付入力のところからやり直す 
ことができます。 

籲メニューを 出してみよう 
『一太郎』では、文字を出すほかにも、 
いろいろな操作ができます。 

こうした操作を行うには、まずキー 
ボード左上の！^キーを押します。先 
ほどの画面で、 naa キーを押してみて 
ください。 

画面下に文字のたくさん書いてある 
小さな画面が出ましたね。出なければ、 
さらに何度か！^キーを押してくだ 
さい。 

これを「メニュー画面」と呼びます。 
この中に 「 A • 文字入力 T •フアイ 
ル P • 印刷」といったことばがあり 


ます。このどれかを実行させるには、 
ことばの先頭にあるアルファベットを 
キーボードから入力します。 

アルファベットを押さずに、選択す 
る方法もあります。それは、ふちどり 
されて表示されている部分（反転表示 
といいます）を矢印キーを使って動か 
し、希望の表示に重ねてから、 ra キ 
一を押すのです。 

書いた文書を印刷したり、フロッピ 
ィに保存したりするときにも、もちろ 
んこの メニューを 使います。 

今は何もしないで文字を入力する画 
面に戻りましょう。 「 A 」 のキーを押す 
か、矢印キーを使って反転表示を 「 A - 
文字入力」に重ね、 D キーを押して 
ください。 






入ヵモ-ドを変ぇてみょぅ 

最初の画面に戻ったら、画面の右下 
を見てください。ここの末尾には 「R 
漢」（ローマ字漢字）や「カナ漢」（力 
ナ漢字）と出ています。これは、キー 
ボードから打ち込んだ文字を漢字に変 
換するのにまずローマ字をタイプする 
のかカナをタイプするのかを示してい 
ます。 

キーボードの右上にある i _ l を 
EDO キーとともに押してみてくだ 
さい。この中の「 1. 入カモード」を 
選んで KI 押すと希望の人カモード 
が選べます。 

通常はローマ字漢字とカナ漢字だけ 
しか使いませんから、本書でもそれだ 
けを説明しますが、そのほかについて 
は、 マニュアルを 参照してください。 
•ローマ字漢字モード 

ローマ字として打ち込んだアルファ 
ベットを、カナ文字に変換します。 

「 r 漢」 モードに し、 C39 キーがロッ 
ク（押し込まれた状態）されていない 
ことを確かめて、 「 K 」 と 「 A 」 の キー 
を打ってください。最初は 「 K 」 と表 
示されますが、次の 「 A 」 をタイプし 
た瞬間「か」に変わりましたね。これ 
がローマ字 漢字変換 モー ドの変換スタ 
イルなのです。 

練習のつもりで、適当にローマ字を 
タイプしてみましよう。 



•カナ漢字モード 

キーボードから打った英字は英字の 
まま、カタカナはひらがなに直して入 
力するモードです。 

キーボー ド左下の GH キーを 押し 
て 「 J 」、 もういちど押して 「 J 」 と交 
互にタイプしてみてください。「ま J ま 
J 」 などと表示されます。 

キーを押したときにカナ文字が出る 
状態を、「03キーがロックされてい 
る」状態と呼びます。 

今の入力は練習でしたから、取り消 
すことにします。取り消すには！^キ 
一を押します。「ま J ま J 」 は取り消さ 
れましたね。 
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( 0 • オフ❶ 3 ' L - Wi , i. b •抓: ^、 v 一:で 二，心^-^:;- こ...- と，.: ' _ f INS キ ー"^ ' 

| (& ll^J キ -t キ甲すご' ill 二如：) 字甲 V 匕にスれ ) 

M •又 T 7 モィ f 晚ノ V _.元1-、戾3 ノ V ノ 

以上のように、ワープロではローマ ようになっています。自分に向いたほ 
字入力とカナ入力のどちらかを選べる うで練習してください。 


上書 
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t 參參砵參養砵參參★參味唪唪參參參恭參味參‘ 

作味參鄉參味參嗪參，•，麥參禾參，麥砵參， 

冰从參螓唪參杯恭參參嗪唪參咮，味杯噑 
ネ參，味嗪參，參♦參本，砵，♦★，養參本， 

气 『一太郎』で文章を作ってみる 


Mi 貪 
M •姆唤 
i 嗪參參 1 M 

も嗪嗪參咏1 
♦，味恭，，參 

秦哝轉味嗪恭 


ABC 

OEF 

G 


k ，， •參砵料 
、唪，味參 •^ayg 
.♦♦♦* 恭參恭, 


^ 51 冷れ T はいよいよ文字仍入力といきましよ勹。 

•文字の訂正のしかた 


まずは 

キーを打ち込んでみよ〇 


もし打ちまちがえたら、キーボード 
の右上にある H 3 キーを押してくだ 


「公園の梅が見頃だ」という文章に挑 
戦してみましょう。 

ローマ字で入力する人は、画面右下 
の入カ モ ードが 「R 漢」になっている 
ことと、 キーボー ド左下の isea キーが 


さい。1回押すごとに直前の文字が1 
文字取り消されます。押しつづけると、 
今までに打った文字が連続して消され 
ます。1、2文字を削除するときには、 
キーを軽くボンと押すように習慣づけ 


ロックされていないことを確認してく てください。 
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ださい。 

カナで入力する人は、入カモードが 
「カナ漢」で EH キーがロックされて 
いることを確認してください。 

では、「公園の」までを、タイプして 
みましょう。 ローマ字の 人は 「kouen 
nno」、 カナの人は 「コウエンノ」 と夕 
イプします。画面には、黄色い文字で 
「こうえんの」と表示されましたか。 



•漢字に変換してみよう 

さて、黄色い文字で「こうえんの」 

と表示されているときに、キーボード 
手前の細長い スペースキーを 押してみ 
てください。水色でふちどりされた「公 
園の」という文字に変わりますね。こ 
のふちどりされた表示のことを「反転 
表示」といいます。 



反転表示してる間は、漢字を別のも 
のに変更することが容易にできます。 
どうするかというと、 スペースキーを 
押してみてください。すると下に「こ 


❿ 




















うえん」に該当する漢字が一覧表示さ 
れます。さらにスペースキーを押すた 
びに、「講演」から「後援」へ、という 
ように、次の漢字に移っていきます。 



「1.公園 2 .講演 3. 後援……」 
の該当する数字を打っても、同じです。 
スぺ ー スバ ーを移動させるよりは早い 
場合がありますので、慣れてきたら試 
してください。 

•文字を確定する 

自分の思ったとおりの漢字に変換さ 
れたら、もうこれ以上変更しないとい 
う意味で、「確定」という操作をしま 
す。 

続けて次の文書を打つか、 D キー 
を1回打つかのどちらかで、「確定」で 
きます。『一太郎』では、確定すると水 
色の反転文字が普通の白い文字に変わ 
ります。 

実際にやってみましょう。先ほどの 
「公園の」反転表示されているときに、 
続けて「梅が」と打つか、 D キーを 
押してください。「公園の」という文字 
が白く変わります。 



確定といっても、もう修正が利かな 
いということではありません。あとで 
いくらでも修正できますから、とりあ 
えず「梅が」と「見頃だ」も打ち込み、 
最後まで確定してみてください。 



旗を編集してみょぅ 

確定した文章を修正することを、「編 
集する」といいます。このとき威力を 
発揮するのが、キーボード右下にある 
上下左右の矢印キーです。「公園の梅が 
見頃だ」という文章を「公園のぼたん 
が見頃だ」に修正してみましょう。 

矢印キーを使ってカーソルを、「梅 
が」の「が」に合わせます。そこで匿 na 
キーを押してください。「梅」が削除さ 
















れましたね。 




今度は、そのままの位置で「ぼたん」 
とタイプして D キーを押して、確定 
してください。「ぼたん」という文字が 
もとの位置に揷入されました。この機 
能を使えば、いくらまちがえて確定し 
ても心配無用 だとい うことが、おわか 
りでしよう。 



以上の基本操作を自分のものにすれ 
ば、『一太郎』の豊富な編集機能を使い 
こなせるのは、時間の問題です。 


0して M 

•プリンタの設定をする 

『一太郎』で初めて印刷するときには、 
その前に一度だけプリンタの設定を行 
う必要があります。この目的は、『一太 
郎』にあなたのプリンタの機種を教え 
てあげるためです。次回からは、この 
操作は不要です。 

さて、そのやりかたです。 

メニュー画面を出し 、 「P •印刷」を 
選択すると、メニューの内容が変わり 
ますから、今度は「〇 • オプション」 

を選びます。ゼロではありません。才 
一です。 

すると、画面にプリンタの機種一覧 
が表示されます。ここで、上下の矢印 
キーを使って、自分の機種を反転させ 
て D キーを押します。その後の細か 
い設定は、 HI キーを押すと省略でき 
ます。 

•作った文書を印刷する 

さっそく文章の印刷といきましょう。 
まずはプリンタが本体にきちんと接 
続されているか、電源は入っているか 
を確かめてください。そして大きめの 
紙をセットします。 

『一太郎』のメニューを出して、 「 P . 
印刷」を選び、次のメニューでも 「 P * 
印刷」を選びます。今は細かい設定は 
省略することにして、〇キーを1回 
押してください。プリンタが動きだせ 
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公团のぼたんが見頃た 




ば成功です。 


これで印刷の手順がわかったと思い 
ます。もっとも、このままでは文字の 
間隔や行の問題が適当でないでしょう。 
用紙をはみ出して印刷されているかも 
しれません。印刷についての細かい指 
定を省略した結果です。 

指定の 方法は、 マニュアルで「印刷 
スタイル」や「書式設定」の項目を見 
てください。用紙の大きさと文字数の 
指定が、ポイントになります。 

作った文書を保存しよ5 

電源を切れば、作った文書は、その 
時点で消えてしまいます。ここで、文 
書を フロッピィ に保存す る ことにしま 
しょぅ。 

フォーマットした別のフロッピィを 
用意して、ドライブ2にセットしてく 
ださい。次に、メニューから「丁 •フ 
ァイル」、さらに rs •保存」を選びま 
す。「ファイル名」は 「 TEST 」 という 



名前にしましょう。 


名前をタイプしたら、 D キーを押 
してください。ドライブ2のランプが 
チカチカ点滅すれば成功です。これで 
いつ 電源を切っても データはフロッピ 
ィに残ります。 

保存したデータを呼び出すときには、 
「T •ファイル」、そして rL •読込み」 
を選びます。 

保存したファイルー覧が表示されま 
すから、矢印キーで呼び出したいファ 
イルを選んで反転表示させ CH キー 
を押せば、内容が画面に表示されます。 

















t 參参螓本參味味參味本令或歧參參恭各,参， 
i 味，嗪 iMi 唪味略參參參★參參參噢參參唪參本 
:作♦養，參，各，♦哧參養，養，，★參，參參 ♦ 
1參參參 H 单味唤參唪冬參唪參本,，參参癸蛛參令 
t 參參必唤砵唪夸嗥 1MMI •嗪唤參哧唪槔嗪嘁唤嗥噙 
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冰參參參參參♦參 ，♦ 

ワープロは使えば使うほど、そのユ 
ーザになじんできます。これは、自分 
に合ったワープロに改造していった結 
果です。その改造法とは一0 

7れ方 n —ブロが 人の 『一太郎』 には 

觀っ? ロヵ=ら= 

籲ユーザ辞書登録 

メニューの中に 「H •補助登録」と 
いうコマンドが あります。その中の 

「W •単語」さらに 「A •登録」はあ 
なたの使いたい単語を登録するもので、 

登録するとそれ以後、その読みに対す 
る文字として新しく登録した文字も候 
補に現れるというものです。 

これは決して漢字だけでなく、記号 
やカタカナ、ヒラカナでももちろんか 
まいません。よく使うもので入力のめ 
んどうなものは、どんどん登録します。 

こうして、あなたにとって使いやすい 
ワープロに仕上げてください。 

_外字登録 

また C• 外字はあなたの好きな文字 
を作って登録できます。このとき、16 
ドットと24ドットの二通りあります。 

前者は画面に表示するためのもので、 


後者はプリンタで打ち出すためのもの 
です。両方作っておいてください。 

こうして登録した文字や文章はあな 
ただけのものですから、もちろん他の 
ありません。しか 
外字がほしくなっ 
とはできません。 
複数の人で同じ外字が使いたい場合 
は、外字用のファイルを別のディスク 
に作っておき、それをみんなで使うこ 
とにするとよいでしょう。 
•ファンクション* *キーへのコマンド 
の割り当て 

ファンクションキーにはコマン ドが 
割り当てられています。 

■ttsi から kMMim までの5個と 

jama + ™ から jamsi + 

OBEI までの6個の、合計11個が最初 
から割り当てられていますが、 OD 
からと、 IBiai + m から 
wsam + mi までの計9個はあな 
たの好きなコマンドを割り当てること 
ができます。 

割り当てるときはめんどうですが、 
いちどそれをすれば、あとはとても楽 
になります。 


* i 例えば 「ひらがな」が 「平仮名』に変換されるの がいやなら'「ひらがな j に対して同じ 「ひらがな j といろ語句 
を単語登録しておけばいいでしょろ。 *2 ドットとは点のことで' 点の数が多いと画数の多い字も正確に書けます。 

*3 ファンクション.キーはキーボード最上段の大吉めのキーのことです。 


# 
























-ザ-辞*登#^ 


ひらかな 


銮搡す k 





単託■登^^す5 




4 


次からは- 


からか3 


ひら力、な 


4谈し u 


£鳘錄柏 


>1 


1 A らかな 


外字整録: 


釕5な嫂乏作，？更綠 



i:g：5 


IC K'vh 2斗ドット 

_ 



フ 7 ンクシ 3 ン•彳 一 a コマしドの营 》1 1)^2 


:々ィフ。亏&千一か，’う、 7 ^くて可4、 〆 リ ' v 卜わ、、*私る 


フアン9シ亏ン•キー 


-CTR 


] 々、ら〇^|^- [ctr l+Q か$ 


ctr |+|f.ioJi~ trh なコマン K を学1 lj 当マら; k る 


□□CZ 


JC 



登録 i 203 ドット203 
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春最初の日付 • 時間表示の省略 
立ち上げるとき、いちいち日付と時 
間を聞かれるのをめんどうに思ってい 
た人がいらっしゃるに違いありません。 
なんとこれを省略する方法があるので 
す。しかし、これには少々専門的な知 
識が必要です。 

『一太郎』上で 「AUTOEXEC.BAT」 
ファイルを読み込み、 DATE と TIME 
の行を削除すれば OK です。これでい 
ちいち日付を入力する必要がなくなり 
ました。 

•便利なコマンドを知っておく 

筆者もこの原稿を『一太郎』を使っ 
て書いていますが、重宝しているコマ 
ンドをいくつか紹介しましょう。 

まず何かを書くとして、最初に決め 


るのはその原稿のサイズです。これは 
メニューの中の 「F • 書式設定」の中 
にある 「S •スタイル」で行います。 

また変換中に m を押すと、反転 
している部分がカタカナに変わります。 

作成中の文章が長くなって何 ページ 
にもわたるとき、〇キーでいちいち画 
面をスクロールしていたのでは時間が 
かかりすぎますし、目も疲れます。そ 
んなときには、 メニューの中の 「J • 
ジャンプ」 を使います。これで、好き 
な ページに 画面を移すことができます。 

ほかにも便利な機能は山盛りです。 
たまにはマニュアルを見て、ご自分に 
とって便利なコマンドを捜してみると 
よいでしよう。 


の 广 [ iiT ) キー W 甲して英字の料甲す 


關 


丁.* 7 * K 1 し 


之らに [3 を柙す 


…锬 3 /込み 


© 1 bs 」 キ-乇柙し zSj 5 n こ arz い5 

-^ 亂 


拙 




n 


(D 面の 



この： 2 行 JW 除 53. 

④ fisc| キ-， 

F 1 ホキ-， 

因仍キーと柙じ^ 

と打ち込んで「”タニニ1キ-を フ？イ I しをイ每存す§ 

柙す 


[A-¥AUTOEXEC.BAT^ 


*1 AUTQEXEG . BA 丁とは、電源を入れたときに最初に実行される処理の内容を書いてあるフアイルの名前で 
す。このおかげで' ワープロソフトなども日付や時間設定のあと' 自動的に立ち上がるのです。 
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コしピュータ操作とは、具体的にはほとんど 
がキーボード勿タイピムヴです。つまり、コ 
しピュー勺它使いこな衿勹と思ったら、まず 
キーボード它正確に速く打マ3ようにな3必 
要があります。しかし、初心者にとって、こ 
れは難題/ T も心配無用てす。ボイし卜と 
勘所％紹介しましょづ 0 
















くパれ/、やよハ今八处…淡 h ^ Sw ' 

零=镢一 IK 毫儷5と表©縴籯 [； 

キーは人間とバソコしグ接点てす。パワコしに命令を与えは、 
ほとんどキーボードからてす。ワープ I 2 T 文章を 書く 以外にも、キ 
ーボードと 0 あ'つき合いは 欠かせないク iT す。 

キ f "0^> 方 す。 




@ •キーボードの構成とテンキー 

電卓のキーと原理的には同じですが、 
キーの数がたくさんあります。キーの 


㊃ … 1つのキーで4文字を受け持つ 

また、アルファべットのキーは、1 
つのキーで 4 つの 文字を受け持って い 
ま * "fo 


配置は原則として、タイプライターと 
同じですが、右端に数字と計算記号の 
キーが まとまっていて、これを「テンキ 
一」と呼んでいます。最初は数字だけ 
の10個のキーだったからです。 

これは数字を連続して入力するとき、 
便利です。電卓をたたく感覚で使えま 


なお、ラップトップ型やノー トタイ 
プといった持ち運びができるように作 
られた携帯用の パソコンの キーボード 
は、スペースを節約するため、アルフ 
ァべッ トの キーの 一部を テンキーと 兼 
用して使うようになっています。 



一っの :: t 一で g 文字しか受け持っていないキーもあります。カタカナの口のキーがそれです。探してみてください。 
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キーを打つときの注意点 

㊃ •強くたたかない 

強くたた〈と、当然キーボードの寿 
命が縮みます。たたくというよりも、 
「トン」と押すという感じです。 

万一壊れたときは、壊れたキーだけ 
修理してもらったり、最悪でもキーボ 
ードだけ交換できます。 

㊃ ••キーは押しつづけない 

押しつづけると、その文字がどんど 
ん出てきます。これを才ートリピート 
機能といっています。 

最初のころは指（特に小指と薬指） 

をキーにもたせかけてしまい、画面に 
「 SSSSSSSSSSSS 」 などと表示させてし 
まいがちです。 

この機能は、位置指定のために「力 
ーソル」という画面で点滅している白 
い記号を、すばやく動かすときに便利 
です。矢印キーを何度も押す必要はあ 


キーボー K をほこりから守る 

キーボードはほこりに弱いので使 
わないときは、カバーをかぶせてお. 
くとよいでしよう。キーとキーのす 
き間にほこりがたまると、掃除をし 
にくいばかりか、接触不良の原因に 
なります。 

ゴミが落ちたときは、キーボード 
を逆さまにして振るか、掃除機で吸 
い取ってください。 



キ-ボニ作逆さまにしてふってみょう/ 


りません。押しつづければ、その間中、 
カーソルが、動きます。 

また、 BUHi や _ i キーのよう 
な、「そのキーを押しながら別のキーを 
押す」という使い方をする特殊なキー 
は、押しつづけても影響ありません。 


米) 1 C 太 XX 太太末太太米； K 氺米氺太水木米氺末太米太术太氺束氺太米太木: 1 C 太太)！:木 

I 卒業あめでと^" I 

；<>{:末次沭次禾米米 X 米太水; K 米太太木:米木米太太: K 太术木木木木太米米水术米太 



，ビ狎 米 左2 こ、 




画面で点滅している四角い箱のことをカーソルといし〗、キーボードから打った文字が書かれる位置を示します。力 
ーソルは上下左右の矢印キーなどで画面上を動かせますし、特定の位置に直接ジャンプさせることもできます。 


テンキ 1 --m 力—ソル— 


⑩ 

















第 

4 

章 

キ 

I 

ボ 

I 

K 

に 

慣 

れ 

る 

に 

は 





キーボードめ使いこなしめボイし卜は、10本め指めフル活動0最初 
はむずかしく感じますが、ぜひともも勿にしてください。バソコし 
グ最初め難関はこめ9イビし7なめてす。 

あなたがパソコンのスイッチを入れ になるはずです。 


てから電源を切るまでの間、パソコン 
は何にいちばん時間を費やしていると 
思いますか。答えは、キーボードから 
の入力待ち、すなわち、あなたがキー 
を打つのを待っている時間です。 

特殊な作業をしている場合以外は、 
これに圧倒的に多くの時間を費やして 


それでは本題です。まず第一にキー 
操作は10本の指を使ってください。1 
本の指でキーをたたいている人を見か 
けますが、1本より10本のほうが速く 
打てるのは当然ですね。 

そもそもキーボードは、10本の指の 
使用を前提に作ってあります。キーボ 


いるのです。おおげさにいえば、パソ ードを使いこなすためには、しかしこ 

コンのパワーのほとんどは、キーボー れだけでは不十分です。 


ドからの入力待ちにむなしく費やされ 
ているというわけです。 

とはいうものの、ハ 0 ソコンをフル活 
用しようと、ずっとキーをたたきつづ 
けるのは、人間には無理な話。という 
と、自分こそはと挑戦を試みる人がい 
るかもしれませんが、まあ少し待って 
ください。その前にもっとも速いキー 
ボードのたたき方をお教えしましょう。 

キアボニ卞は 
10本指^:佳ら^1ている 

別にそんなに速くたたけなくてもい 
いや、という人も聞いてください。今 
は必要なくても、これからきっと必要 


ブライチこそ 
^ーかす 

目標は「ブラインドタッチ」、つま 
り、 キー ボードを見ずにキーをたたく 
ことです。その効用は絶大なものです。 

例えばある原稿を見ながら、パソコ 
ンを使う状況を考えてください。まず 
目は原稿を見ます。その次に手もとの 
キーボードを見ます。そして画面に出 
た文字を見て確かめます。 

つまり視線は3か所を絶えず行った 
り来たりするのです。この結果、目は 
たいへんに疲れ、首はだるくなり、肩 
は凝ります。 


*1 かっての機械式タイプライタではあまり速く打っと機械部分が絡まるので、わざわざ速く打てないようなキ _ 配列 
が採用されたそラです。このキー配列は、あまりにも普及したので、今さら変えることもできないまま' 現在に至つ 
ています。 
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ブラインドタッチと芒う找い打ち力の比較 



書類を参考にして打つときはこうす3と便利 


卷考睿類 



勢い込んでパソコンやワープロを始 
めた人が、まずつまずくのがこの段階 
です。あきらめの早い人はここで、高 


少視芬 

每線 I 

ぐのス 

$移を 

5動と 

€ヽカ \ u ら 

パ 

れてしまうでしょう。 

ブラインドタッチを使うと、キー入 
力は飛躍的に速くなりますし、あまり 


価な機械をタダの箱にしてしまいます。 
それでも使わなければならない人は、 
あきらめ顔をしながら1本の指で1文 
字ずつ打ちます。これは実に能率の上 
がらない使い方です。 

もっともっと働くべき パソコンは 力 
をもてあましますし、人間のほうも疲 


疲れません。キーの入力は、神経を使 
うものです。ですからパソコンからキ 
一入力のわずらわしさを除けば、その 
ときこそ ハ。 ソ コンが あなたの有能な相 
棒となったときです。 

そのノウハウを、次に述べることに 
します。 


*2 最初のうちは手もとをまったく見ずに打つなど不可能に思えますが、人間の能力とはすばらしいものです。「なせ 
ばなる」といろ格言がそのまま通用する分野です。 
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プ，ィ卿，刪紙_ 

づニノ'にわ〇，：31セつ，幻—古ス m じ々か* H ■な L、r が;主才，乂： 


ブライしド9ッ手它マス勺一す3ク i に欠かせないことがあ4ます。4 
れ它述べマみましよ勹。 


ブラ心ンドタグチは 
体で覚ぇる 

パイロット の学校での話ですが、 一 
つまちがえば生命の危険にさらされる 
操縦にも、ブラインド（盲目）飛行の 
教程があります。 

雲の中に入ってしまえば、右も左も 
上も下も見えず、自分の機体の傾きさ 
えわからないことになります。特に夜 
間飛行では、飛んでいる感覚さえなく 


なり、暗黒の中に静止しているのかと 
さえ思えるそうです。 

こうした状況の中で、教官から安全 
に飛ぶための訓練を受けます。繰り返 
し練習をして、技術を体に染み込ませ 
るのです。そこでは、訓練法と練習量 
が物をいいます。 

ブラインドタッチでも同じことです0 
もちろんキーボードでは生命の危険に 
さらされることはありませんが、真剣 
に取り組んでみれば、案外早く身につ 
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ため、少しへこみをつけてあります。 

キーを触って、確かめてみましょう。 

他の指は、左手の中指から小指にか 
けてそれぞれ 「D」「S」「A」 に置き、 
右手は中指から小指にかけて 「K」「L」 
「；」に置きます。 

以上の右左4つずつ、計8つのキー 
を、「ホームポジション」 といい ます0 

キーボードに向かったときは、両手 
の指は必ずこのホームポジションに置 
いておきます。特に人さし指の位置は 
基準点です。この位置から指が離れる 
と、ほかの指の守備位置が解らなくな 
ります。ホームポジションから指を離 
さないことが、ポイントです。 


くものです。がんばってみましよう0 

体に憶え込ませるのです。 

ホーム ポジシ ヨンに 
8桃を 

しかし、10本指でキーを打つといっ 
ても、何指で何のキーを打っていいか 
迷いますね。そこで、何か基準になる 
キーを設けます。まず、人さし指から 
キーに 置いてみましょう。 

左手の人さし指を、英字の 「F」 （力 
ナでは「ハ」）、右手の人さし指を英字 
の 「J」 （カナでは 「マ」） に軽く置き 
ます。 

この 2 つのキーは わかりやすくする 


WEC 
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文字キーは JIS 規格 T 決功られた英数字配列 • カナ配列になつ 
おり、50個近くあります。初心者はずらりと並んだキー它眺幼ただ 
けで頭が痛くな3かもしれませんが、慣れマく 3となん7もありま 
せん。ますは練習它始功マみましよ勹〇 


mm 


98シリーズのキーボードのキー配列 
は、機種によって若干の違いがありま 
すが、色の薄いキーが文字キーで、色 
の濃いほうが特殊キーです。 

トボード知習 

キーボードの手前に余裕があれば、 
腕を机に置いてしまうと楽です。キー 
を打つときは、打つ指だけを動かすよ 


うにします。 

てのひら全体を動かすと、自分の手 
の位置がわからなくなりますし、疲労 
も増します。 

最初は薬指や小指が思うように動か 
なくて苦労しますが、根気よく練習す 
れば必ず速く正確に打てるようになり 
ます。 

できるだけ打つ指だけしか動かさな 



.を机に桊仕てあ〈と燊/ 
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独学て学ぶときのアドバイス 


① 体系だった練習システムを、用意す 
るといいでしょう。いくつかの練習シ 
ステムが市販されています。自分に適 
したものを選んでください。 

<一例> 

㈱ マースキーボー ド練習システム 

『アグレス』¥10,000 9801用 

② 英字入力かカナ入力かを、まず決め 
てください。とりあえず、どちらかマ 
スターすることです。 

③ 練習日程計画を立ててください。 


できるだけ、短期に集中することを勧 
めます。やりはじめたら最低10日間は 
休まないことです。 

④ ある程度打てるようになったら、文 
字入力練習帳や文書作成の練習帳を使 
ってみます。 

⑤ 必ず基本どおりにブラインドタッチ 
を守って練習をしてください。ここで 
速く打とうとして崩れたら、もとのも 
くあみです。遅くとも、両手打ちを守 
つてください。 


いようにする、キーは軽くボンと打つ、た場合もすぐに ホーム ポジションに戻 
たとえまちがっても手もとは見ない、 る、以上5点を守って毎日練習するこ 
一定のテンポで打つ、どのキーを打っ とが、上達の秘訣です。 



のように離杜とこうを W プ寸孙は fcm / v / 


でち、このぶうに他の指は 
tK - A ポジションから動か 
さず t あ、くの沉正しい/ 


他の指まむいっしょに 
動かしてしまっては々' 〆 ••• 
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日本語％キーボードから入力す3とき、ヒう*ナ它打っ T 漢字に変 
換させ 3 A か、 t 2 —マ字を打ってカナや漢字に変換させ3めか、2 
つめスタイルがあります。どちらがいいめ T しよ勹〇 

う目的に応じて考えてください 


それぞれの入力法の特徴 


日本語入力でスピードを要求するな 
ら、まちがいなくカナ文字でしよう。 
ア行を除くすべての文字は、ローマ字 
入力だと1つの文字を打ち込むのに2 
個以上のキーを押さなければなりませ 
んから。 

しかしカナだけだと困るソフトもあ 
ります。どちらを先に憶えるかは、使 


数値計算や BASIC のようなプログ 
ラム作成を目指すときは、英数字の使 
用頻度が多く、 ローマ字から学んだほ 
うが有利でしょう。 

日本語のワープロに挑戦しようと考 
えているときは、カナ文字から入った 
ほうがキーを打つ文字数が少なく、速 
く打てるようになります。 

これを比較してみると—— 


口ーマ客入力とカナ入力 


00 囹园团 

sm 回固回 


これはどちら t 同じ打数 


\ 

カナ入力のタイフ 0 

ローマ孕入力のタイプ 

か 
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が' 

1 力 1叫 

| G || A | 

き V 
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^ ft 

ぞのままだと勝射こ「あ、」に変換されて 
しまうので特別なキ-を押す必要が'あ§。 
どのキ-*&狎すがはソフトによって異齡。 

できた_方专>'スター 

これらの特徴と自分の使用目的に応 

じて検討してくださぃ。プロを目指し 

パソコンを 手段に生活する人は、両方 

に挑戦してくださぃ。 

筆者はローマ字で練習し、かなは作 

*〗 筆者のひとりは英字とカナはもちろん、98とはキー配列の違^パソコンまで使っていますが' まったく混乱しませ 
ん。ナイフとフオークとスプーンとはし、さらには歯ブラシまで使いこなせるという人は素質十分です から、 挑戦し 
てみてはいかがでしよ5。 


業中に必要になった時点で1字ずつ憶 
えましたが、実用的には ローマ字オン 
リーできました。 

速さで勝るカナ文字ですが、憶える 
のがめんどうだという怠け者の方には、 
ローマ字だけでよいでしょう。 


_馨 ローマ字 入力## 
※憶えるキーの数が少ない 
※指をあまり遠くまで動かさなくてす 
む 

※キー入力の回数が多い 
※ワープロ以外にも応用がきく 


_瘳 カナ 入力®# 

分 憶えるキーの数が多い 
。'。ベホームポジシヨンから遠いキーがあ 
る 

X キー入力のキー回数が少ない 
※英字しか受け付けられないときに困 
る 


『パソコンだって日本語 0 K 』 と注了つとさ 

癱カナ入力の i 烏合 



SHIFT 

'ソ 
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カナ入加ま筘は萸きが、入力巧き啓い。 
こ:^國キ爷押して萸今入力に切り換ぬ 

❿□ーマ孕入力の場合 


カナ文字94口|マ字入力94 
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韆鶸雩儷“寫 

特殊キーとは白いキー以外仍キーめこと T 、 冷め名めとおり、 文字、 
它入力す3めとは違った特殊な働きをします。 



これらのキーはブラインドタツチで 
きる位置にありませんから、無理にブ 
ラインドタッチする必要はありません。 

この特殊キーは、ソフトによって使 
い方が異なります。初心者は混乱しや 
すいところですが、ここでは比較的多 
い使い方を説明します。 


，キー 


どの 

似た使 V 、友を 

⑱… ¢21キー（リターンキー） 

矢印の ついたい ちばん大きいキーで、 

ル.，プ ハ-ド]ピ-キ 

STOP キニ 


Xスト> 

ESC キ - 


9 T ' 

TAB キー、 


3 ント Q — I レ 

CTR しキ - 


別名「改行キー」とも呼ばれています。 

この キーを 押すと、 カーソルが 次の 
行の先頭に移動します。目立つので、 
入力の確定をする際にも使われること 
が多くあります。 

キーで文字を打っても何の反応もな 
いときは、とりあえず D キーを押し 
てみましよう。 

㊃ … Msilati キー（シフトキー） 

ローマ字入力のとき、文字や記号が 
4つ書かれている白いキーで、上に書 
かれている文字を出すときに使われま 


フクシ 3 シキー節 (f 1 〜 f 1 〇 ) 


ぐ..ソワス八。■•又 

B5t 
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CAP 5 キー 


シフト • 

SHIFT キー 



NFER キ -/ SHIFT キ 

、 • 丨つ / I•“ ノク又7ァー 

カナキ - GRPH キ - XFER キ - 
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す。例えば Ena キーを押しながら左 
上の「1」を押すと 「！」 が画面に出 
ます。 

いっぽう、カナ入力の際には、右に 
書かれている文字や記号を出すことが 
できます。 

㊃ … Esa キー（キャプスキー） 

このキーは押すと、ほかのキーと仕 
組みが異なります。どういうことかと 
いいますと、押すとへこんだままにな 
るのです（これをロックといいます)。 
もとに戻すには再び押します。 
ロックされているとき、 アルファべ 
ットのキーを押すと大文字になります。 
それ以外には、何の影響もありません。 
㊃ … Eted キー 
〒••"-卜 


N5 キ - DEL キ 
/ 」 


^IPC-9801^ 
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- Y 
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| 7 
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尨 14 

2) 
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r=|j 


-HOME+- 

- 連こ p キ- 


-- 子）キー 


j ターノキー 


‘ 矢印キー 


このキーも押すとロックされます。 
名前のとおりカナを出すためのキーで、 
キーに書かれている下のカタカナ文字、 
BUM キーを押しながらでは、右の記 
号を出します。 

㊃ … キー（エスケープキー） 

エスケープとは「脱出」の意味で、 
文字どおりある状態から脱出するとき 
に使うケースが多いのです。ソフト使 
用時にもとの画面に戻るときや、メニ 
ュー画面を出すとき、あるいは、何か 
を取り消すときなどに使われています。 

⑱… 1330 キー （ トランス ファーキー 

またはエックスファーキー） 

カナやローマ字を漢字に変換すると 
きに使用します。どのように使用する 
かは、ソフトによって異なります。 

㊃ … Mmm キー（ナットトランスファ 
ーキーまたはエヌファーキー） 

日本語入力を行っているとき、カナ 
やローマ字を漢字に変換しないでその 
まま入力するときに使用します。これ 
も使い方は、ソフトにより異なります。 

⑱ … E 0 I キー （タブ キー） 

語句の書き出し位置をそろえます。 

ソ^ Hr 本って 
使 v 、方力‘まち^ちなキー 

㊃ … キー（コント ロール キー） 

このキーを押しながらある特定のキ 
一を押すと、特別な仕事をします。ど 
んな働きかは、ソフトによってまちま 
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ちです。なかなか便利なものもありま 
す。 

® ••ファンクシヨンキー 

キーボー ドの最上段にある BD 
から him までの1〇個のキーのこと 
です。特定の仕事をするときに使われ 
ることが多いのです。ソフトによって 
は、その内容の要約が画面のいちばん 
下に表示されています。 

嫌… 匿 midi 1 ! キー(コピーキー） 

ディスプレイ画面をプリンタに打ち 
出すキーです。しかしいつも打ち出せ 
るというわけではありません。これも 
ソフトによります。 

翁… gniia キー（ストップキー） 
作業の中止をパソコンに命じるとき 
に使われることが多いようです。ソフ 
卜によっては、そうなっていないこと 
もあります。 

@… EO ■キー（ヘルプキー） 

使い方がわからなくて困ったときの 
maia キーです。多くのソフトで、困 
ったときはこのキーを押せば、簡単な 
使用説明が画面に現れます。 

⑱.. UEE0 キー （ホームキー） 

力ーソルを画面の左上に持ってくる 
ためのキーです。 

㊃ … lagan キー（グラフキー） 

このキーは特殊なソフトでしか使用 
しません。そうしたソフトでは、この 
キーを押しながら白いキーを押すと、 
ハートやダイヤなどの記号が出てきま 


す。 

キーと記号の対応はマニュアルに出 
ていますので、調べてみてください。 

小型パソコンの 
テンキー 

見たところ、ラップトップやノート 
タイプの小型 パソ コンにはテンキーは 
ありません。しかし少し頭を後ろに引 
いてキーボードを見てください。アル 
ファべットのキーの右半分のキーの横 
腹にテンキーと同じ文字や記号が書か 
れているのがわかるでしよう。これが 
テンキーの代わりをするのです。 

といっても、もちろんそのままでは 
アルファベットしか出ません。そこで 
キーボードの左手前を見てください。 
そこには m と書かれたキーがあり 
ます。このキーが切り替えのキーなの 
です。 

このキーは 脚各, キーや GH キー 
と同様、いちど押すとロックされ、も 
ういちど押すと解除されます。なお、 
ロックされた場合にへこまずにランプ 
がっく機種もあります。 

ここで1つ注意をしていただきたい 
ことがあります。この GB キーは 
キーやキーよりも強いと 
いうことです。すなわち、このキーが 
押されていれば、 ES3 キーをロックし 
ていても、それらのキーだけはテンキ 
一として働きます。 
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冊も入っているものまであります。マ 
ニュアルが多いと、マニュアルを読む 
ための マニュアルが ほしくなるほどで 
す。実際にそれに相当するものが入れ 
られているソフトもあります。 

例えば『一太郎 ver . 4 』です。「導入 

編」という本で、他のマニュアルの読 
み方を説明しています。『一太郎』には 
「解説編」や「活用編」などの計7冊 

のマニュアルが入っているのです。 
►マニュアルの成立ち 

マニュアルには、 すべてのことを漏 
れなく書かなければならないという大 
きな使命があります。そのため、どう 
しても内容がわかりにくくなっていま 


マニュアルとは 

►マニュアルの種類 

マニュアル とひと言でいっても、そ 
の種類と分量の多さには驚かされます。 
これをすべて読まなければ、 パソコン 
が 扱えないのなら、 ハ 0 ソコンは これほ 
ど普及しなかったでしょう。 

たいせつなことは、とりあえずどこ 
を開けば何が書いてあるかを知ってい 
るかどうかです。 

本体などのハードには、その機械と 
しての取り扱い説明書であるハードウ 
エア•マニュアル（テクニカル•マニュ 

アルともいう）、そして操作の手引き書 
である ュー ザ ー ズ. • マニュアル などが 

あります。また、 BASIC の説明書、と 
いうよりは辞書としての、リ ファレン 
ス-マニュアルなどがあります。 

ときどきまちがえる人がいるのです 
が、プリンタやディスプレイのことは 
本体のマニュアルには載っていません 
ので、それぞれの機械の説明書を見る 
ことです。 

►マニュアルのためのマニュアル？ 

どの マニュアルに どんなことが 書い 
てあるのか、ハ。ラパラと見ておくとい 
いでしょう。そのとき、わからない語 
句が出ていても、恐れてはいけません。 

ソフトの場合は、数ページのパンフ 
レット程度のものから、分厚い本が数 


マニュアルの読み方のコツ 

使い方はマニュアルにすべて載つていますから、建て前としては使い方はほと 
んどわかるはずです。でち実際には、根気よくマニュアルを読み通す人はまずい 
ないでしよう。また、第一そんな必要もありません。 



テンキ— 104 CD ASIC 112 一太郎 > 90 


❿ 

















す。最近はかなり改善されてきたとは 
いえ、まだまだわかりにくいようです。 
マニュアルは辞書のようなものです。 
そう割り切って、使ったほうがいいで 
しょう。 

マニュアルの 

使い方 

►まず確かめたい2つのこと 

ハー ドについてく るマニュアルは、 
機械の名称、機械の接続の方法、ディ 
ップスイッチについての項目をまず読 
んでください。それ以外の項目は、必 
要に応じて読めば十分です。 

ソフトのマニュアルでは、最初の章 
でも述べた、「ハヘンクアップ」と「起動 
ディスクの作成」の項目だけは、読む 
必要があります。 

要は、この2つを読んで実行し、あ 
とは、使ってみてわけがわからなくな 
れば マニュアルで 調べる、といった使 
い方でかまわないということです。 
►目次と索引を活用 
知りたいことを調べるのには、目次 
の利用と索引の利用のふたとおりの方 


法があります。どちらを選ぶかは、そ 
のときしだいです。 

目的の語句が見あたらないときは、 
それに関連しそうな項目を目次で探し、 
目を通してみるとよいでしよう。 

市販本の 
活用と選び方 

マニュアルはわかりにくいものが多 
いと書きましたが、そのため、マニュ 
アルに代わる市販本が多く販売されて 
います。 

マニュアルを 見ていたのでは、らち 
があかない方は、これらの市販本を購 
入されることを勧めます。 

しかしいざ買うとなるとたくさんあ 
りすぎて、選ぶのに困るでしよう。 

選ぶボイントは、自分の疑問点をど 
の本がわかりやすく説明しているか、 
比較してみることです。 

内容はもちろんですが、読みやすさ、 
わかりやすさも選択の基準です。内容 
が豊富でわかりにくいものの究極があ 
のマニュアルであることを、思い出し 
てください。 


/•起動 

•-7°口 •ヴラへの 
ぐツク7%フ、 
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77卜勿基本は、なんとなくおわかりいただ 
けましたか。こめワフトも、ちよつとした知 
識它持てば、使い勝手は向上します。また、 
V フト同士仍関連を知3ことて、もともとワ 
フトに備わつ T ない機能も、別め V 7 卜と勿 
組み合わせによつマ、実現 T きたりします。 
こんなこともてき3といづ、実例集 T す。 








ソフト同士のデ-夕を共有し ■ 

4れ冷れつ卜は、高速 T 処理したり、高密度て記録した4、安 
全性を高 W たりす3た功に、独自めファイル形式％採用しマいます。 | 
舄グ副作用として、別勿 V つ卜めファイル它読も勹としても、普通 
はてきません。 





:れ T 可 



★ MS - DOS に共通の標準テキスト形 
式 

しかし最近は、 たいていのソフトが 
独自のファイル形式以外に、 「 MS - 
DOS の標準テキスト形式」という形式 
を読み書きできるようになっています。 
これを利用すればデータの相互変換が 
可能になります。 

つまり、データを別のソフトに移す 

T キ又トフ7ィ丨い中身 I ネ 
_ーホ〜ド，からの入力^1久洋5匕居 I 太 lT よし、 


には、あるソフトのデータを標準テキ 
勺変換 スト形式ファイルとして書き出し、別 

のソフトでそれを読み込めばよいので 
す。当然のことながら、これを実現す 
るには、両方のソフトがともに標準テ 
キストファイルを読み書きできること 
が必要です。 

標準テキスト形式ファイルのことを 
簡単に「テキストファイル」といいま 
す。どうすればテキストファイルの形 
で書いたり読んだりできるのかは、ソ 
フトによって操作が異なります。 


( つ一 * 7 0 D V フトへ 


7专ストフ?心し 

010(300 

@000(1111 

©00® 



省邋仍卞泫で.は葙5•变谈 

でを，い 



ビ^ソフトで.ち 
イ爱 U が原指的で、 

い i な u 〒キスト 
フ？イ I し 


フ T イ IU め I 孓うャぐ 

す，と劬牟的で， 
杆える 


*1 r 一太郎 ver .3 J では、保存されたファイルのうち r.JXWJ という名前で終わっているのがテキストファイルで 
す。読み込む際も、普通のテキストファイルとして読み込めます。『一太郎 ve 「.4 J でもテキストファイルにしたけれ 
ば、保存や読み込み時に「テキスト形式」を指定します。 
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マニュアルで 「ファイル」「テキスト」 
「読み込み」「保存」「コンバート」「ュ 
ーティリティ」などということばをキ 
ー ワードにして、調べてください。ど 
うしても見つからなければ、ソフト会 
社のサポートセンターに電話してみる 
といいで しょう。 

なお、 「コンバー ト」とは「（ファイ 
ルの）変換」、「ユーティリティ」とは 
「役に立つ補助的プログラム」という 
意味です。 

★変換プログラムが市販ソフトに備わ 

つてる場合も 

初心者向きによくできたソフトの中 
には、他の有名ソフトで使用している 
ファイル形式に直接変換するプロダラ 
ムが、あらかじめ備わっているものも 
あります。 

例えば、『 Lotusl -2-3 』には、 
テキストファイルを介さず、直接 


II 


9、一 


dBASE 

1 


D ' •タス 


ダ 


Lotus I — 之一 5 


デ- 太郭は付尿のユーティ ( J ティー 
をィ吏ぅこヒにぶって 

设し Otws XtO 

客どめ T •-夕4龙ネ矣でき3 

FdBASE IIIJ のファイル形式に変換 
する機能が付いています。 

最初から複数のソフトを組み合わせ 
て使う予定の人は、このあたりの相互 
変換機能について調べてから購入する 
のがよいでしょう。 


テキストファイルって？ 


テキストファイルについて、もう少 

し説明を加えましょう。テキスト形式 
は、文字だけで成り立っています。つ 
まり、ページ蕃号とか1行の字詰めと 
かいった文字に付随する情報はいっさ 
い加えられていません。また暗号化も 
されておらず、データの圧縮もされて 
いません。 

つまり、いちばん基本的かつ原始的 
なファイルがテキストファイルです。 
テキストフアイル以外の他のファイル 


は、テキストファイルに処理を加えて 
できたものです。 

あるフ アイ ルがテキストフ アイ ルか 
どうかを調べる簡単な方法は、 MS - 
DOS の TYPE コマンドを使って中身 
を見てみることです。画面が乱れずに 
最後まで表示されれば、テキストファ 
イルだと思ってよいでしょう。 CON ¬ 
FIG.SYS ゃ AUTOEXEC.BAT は 

テキストフアイルです。 


MS-DOS 134 


テキストフアイル 
181 


Lotusl. 2.3 4. 63 


C_G.SYS 


AilEXEPBAT 

























なせ子キ:®式だけで 
刪^^ 

データを すべてテキスト形 S にして 
おけば簡単に データ 交換ができるのに、 
なぜそれをしないのでしょうか？それ 
は、テキスト形式が必ずしも万能では 
ないからです。ワープロの例をあげて 
みましょう。 

★ワープロソフトの場合 
文字の大きさとして「倍角」などの 
指定をすることがあります。この指定 
として、「倍角」と書いても、それが印 
刷の際に倍角にする「指定」のことな 
のか、単に「倍角」という文字なのか 
わかりません。 

ではどうしてパソコンが「指定」と 
判断できるかというと、「制御コード」 


T キストフ " P イ1し 



0 1 1 

"•リコン 丨 台 単他 Z 0 万円 

2 12 

丨〇刀円 

578 

A ス 7。い1兮制& 8 75円 




もら T キ7卜>ィ|しではなし I 


なければなりません。 


と呼ばれる特殊な文字をデータファイ 
ルのその部分に入れておくからです。 

これはテキスト形式の文字ではなく、 
あることをバソコンに指示する特殊な 
ものです。 

★データベース • ソフトの場合 

データベースの 場合はどうでしよう。 
デ ー タベースの 性能は データ の検索を 
どのく らい高速で行えるかにかかって 
います。索引の付いていないテキスト 
ファイルだと、必要な情報を探すのに、 
最悪の場合、最初から最後まで全部見 


しかし検索用の情報を埋め込んだ独 
自のファイルであれば、要所要所だけ 
を見ていけばよいのです。また、デー 
夕は大量になることが多いので圧縮す 
る必要もありますし、部外者が勝手に 
データを変更できないよう暗号化する 
ことも必、要になります。こういうこと 
はテキストフアイルではできません。 

このように、ワープロとデータべ一 
スとでは、目的が違いますから、ファ 
イル形式も違ってくるのは当然なので 
す0 


* 1 別に決まりがあるわけではありませんが、自分で作ったテキストファイルには、普通 TXT という拡張子をつけま 
す。丁 EX 丁の略で、一目でテキストファイルとわかります。 *2 倍角とは、文字の幅を2倍に引き伸ばして大きく 
印字することです。縦に2倍に引き伸ばすことを縦倍角といい' 縦横に倍角にすることは4倍角といいます。 



























パワコム T 日本語を扱勹際、欠かせないグがフ t 2 ムトエしドブ 12 セ 
ツサ(略し TFEP )。 FEP めじよ勹ずな使い方％ご紹介しましよ勹。 


FE 



レて 


★日本語入力には欠かせない FEP 


漢字の数だけキーを用意するわけに 
いかない 以上、 パソコンで 日本語を入 
力するには、カナ文字やローマ字から 
漢字に変換する部分が必要になること 
はすでに述べましたね。この部分をす 
ベて受け持ってくれるのが、日本語入 
カ フロントエンドプロセッサ、 略して 

日本語 FEP です。 

これは、人間が入力した文字をすぐ 
には パソコン 側に伝えずに、適当な漢 



人間 


いらないときは 


〔FEP 


f\°V H 二 


例えばゲラフィックン又卜で s 形]^ rr 
级うと？は、日本語フ D 二 Kn ド 
つ 。 q セ、な u 


字に変換してから伝えるという一種の 
同時通訳のような機能を果たします。 

日本語の入力では、どんなソフトを 
使うにしても必要になるので、最近は 
ワープ ロソフ ト以外のソフトに も、 最 
初から FEP を付属させることが多く 
なっています。付属していない場合で 
も、マニュアルに FEP の組み込み方 
が書いてあります。 

なお、英字だけを入力するときは、 
FEP が不要です。そんなときのため 
に、簡単なキー操作で FEP の機能を 
一時的に無効にできるようになってい 
ます。 FEP を無効にすることを 「FEP 
を切り離す」ともいいます。 

★好みの FEP を組み込む 

FEP にはいくつかの製品があり、漢 
字変換の方式やキーの割り当てが各社 
まちまちです。しかし、使うソフトが 
変わるたびに FEP を使い分けられる 
ほど器用な人は少ないでしょう。 

最近はアプリケーションを作る側で 
もそのあたりを心得ていて、自社製の 
FEP を押し付けることはせず、日本語 
入力の部分だけを他社の FEP に組み 
替えられるようになっています。 


- 3 この項目はパソコンに慣れてきたら役に立つ知識です。入門者は読みとばしてもかまいません。::: 4カナ漢字変 
換以外にも、郵便番号を入れると対応する住所が出てくるものなどがあります。 
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良心的なソフトなら、きっとマニュ 
アルに 「 FEP の組み込み」とか 「フロ 
ントエンド プロセッサの切り替え」と 
か「システム設定」とか「環境の変更」 
とかいう項目があって、その中に実際 
の変更手順が書いてあります。 

入れ換文 T みよづ 

一例として、『一太郎 ver .4』 で使っ 
ている FEP 、 AT 0 K 7 を、別のソフト 
に組み込んでみましょう。 

① 組み込むソフトのフロッピィを用意 
し、 CONFIG . SYS をワープロかエディ 
夕で読み込んでください。なければ新 
しい文書として作成します。どちらに 
しろ、次の2行を最後に書き加えてく 
ださい。 

DEVICE 二 AT 0 K 7 A.SYS 

DEVICE 二 AT 0 K 7 B.SYS 
CONFIG . SYS というのは、 
MS - DOS の初期設定を記述する特別 
なファイルで、 FEP をここに登録する 
ことによって、 FEP が MS - DOS の一 
部であるかのように働くわけです。 

以上は必要最小限の設定で、もっと 
細かい設定を行うには、『一太郎』の 
CONFIG . SYS の中身と同じように打 
ち込むのがよいでしょう。 

代表的な FEP には以下のものがあ 


り、それぞれ右側に書いた英文字が 
DEVICE : のあとに出てきます。バー 
ジョンによって、最後の文字などが多 


少違っていることもあります。これを 

参考にして削除を行っ 

てください。 

松茸 

MTTK 

VJE 

VJE 

刀 

KTN 

EGBridge 

EGB 


CONFIG . SYS の中身を変更し終わ 
ったら、保存してください。 


③ 次に、 ATOK を組み込むフロッピィ 
の中から 、 DEL *. DIC と入力して、 
ATOK 用以外の辞書ファイルを消し 
てください。 

④ さて、必要なファイルのコピーです。 
『一太郎』のフロッピィから、 MS - 

DOS の COPY コマンドを使って、次 
のものを組み込むソフトにコピーしま 
す。 方法は R 141を見てください。 
ATQK 7 A.SYS 
AT 0 K 7 B.SYS 
ATOK.DIC 

途中でフロッピィが満杯になってし 
まったら、組み込みはあきらめて、バ 
ックアップをとったフロッピィから 
CONFIG . SYS や辞書ファイルをコピ 
一し、もとのフロッピィに復旧して、 
あらかじめ組み込まれていた FEP を 
使うようにします。 


* 1 複数の FEP を一つのソフトで同時に指定することはできませんから、他の FEP がすでに入っている場合は、 
その行を必ず削除します。 * 2 これがめんどうな人は、保存用のオリジナルディスクからもろ一度作業用ディスク 
を作ってもいいでしょう。ただし' 各種設定は、最初からやらなければなりません。 
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ストワード』の FEP で•系 S P E & BHde 7叫ッダ）占色 

^- tfi^^^AToK 7 C エイトック）31こ|^み3 
I 式す钿卜 \^t l\vO アッつり匕。一1匕フ飞》くこ匕它农免*; K なぐ 



① AP ライプ * 1 こ 11 " 下厶ス V* ワード』札て . 立 ^ irf& 
® 一と 0 ， E の 1 " 頁をキー 17 イプす多 


フ 7 ィ！し：？！ [CONFIG, ,SYSl 
埂锋祕揉の H 果は無槪 0 とタイフ。 


③ 


順 CE = ¥EQ2IP, SYS 

0EVICE= ¥ EGB^S. SYS / A/l/J/A/^/E/V/l 
DEVICE-¥£^^.1 PM. SYS ! 


し画 ® 仍部分芝下 (7) ように $：£ 芎会 

CEVICE = ¥ AT0K7A . : 
OEVICE 二 ¥ ATOK^B*. : 

SYS /E: 丨 

5YS 


④ df ^]， 回， HH •承て••タイプす 3 


© A> 0EL _^.DIC 


A> -DEL EG'K.SYS 


( 0 BP 5 イプ * I こ p — 方負 P 占⑺シス〒 A デイスつを入れ 3 

A > 


COPY B ： ATOK^.5Y5 


A > 


COPY B ： AToK,D1C 


® リ乜 w 卜し 15 7 乙ストワード』ち上 ( fil すし 
^ AToKa でス P で•芝 3 Jr うに q フ飞 u る 



C_G.SYS 


DEL 142 


COPY i 41 



















































ソフトのちよつと高級霉 


最初はワつ卜を使勹ことだけて精いっぱいだっためが、あ3程度使 
い慣れマく 3と、いろいろ不満が出てく 3も A てす。こんなとき、 
ちょっと知識があれば、7フト％買い替久たり改造した 1 )しなくマ 
も、若干 A 性能アッブが可能 T す。まずはお金めかからない方法から。丨 



バツチ 



ル它作3 


順番の決まっているコマンド入力作 
業は、バッチファイルを利用すると、 
作業が飛躍的に楽になります。バッチ 
ファイルという、あらかじめ順番を書 
いたファイルを用意し、パソコンに自 
動実行させるのです。これで、まるで 
新しい機能を獲得したほどの軽快さを 
実現できます。 

作り方は本書の P . 162を参照してく 
ださい。 

むずかしいものではありません。 




れ rj AS 4- 

フ下イ】しで* 

白動初 ] e 
もんね 



パ'ッファを増やすと、 ディスクアク 
セスの 回数が少なくなります。 CON ¬ 
FIG.SYS という MS-DOS システムの 
初期状態を設定するファイルの中に、 
BUFFERS =20 という1行を付けカロえ 
てください。ワープロかエディタで編 


集し保存するだけでよいのです。 

これは、バッファという領域の量を 
20単位に設定するという意味です。 
MS - DOS では、ディスクの内容はまず 
バッファという領域に読み込まれます。 
再び同じ箇所を読み込む際には、もう 
いちどディスクを読みに行かなくても 
いいのです。バッファを見ればそれで 
済むのですから。 


パッチファイルの利用法は工夫しだいでいろいろあります。同じような操作を繰り返しているなと思つたら、自分 
でそれをバッチファイルにしてしまいましよう。 
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CONFIG . SYS が存在しない場合や、 [ BUFFERS -2 J が指定されている 
BUFFERS の行がない場合は、 とみなされます。 



ば，* y 7*? ザ少な'、、とこ: K ぢ IT 


ABCDEFQ 


/ V 4 ッフ 7 ザ给ぃヒ 


ABCD E FG , 

THIS ISA 

ォ n 3ゥ： T ヂ 

XY 20?! / 

イマ：1 PC 9 8 

r 3 し〒 4 '才乙マイ 


10骄み(：ぃく仨けでこし*?にと，てく 3 


1 #1* ご‘匕に1いに/行< P 1必要に， 

な5本 t 茉ヒぁ7灵，7細で 

キ闱が省け3久ヒ_，ぢよ 



書学習モード 

か麵3 


日本語 FEP には、たいてい学習モ 
ードがついています。学習モードでは、 
選択した文字を覚えていて、次回から 
はその文字を最初に出してくれるので 
便利です。しかし、学習するごとにそ 
の結果をディスクの辞書に書き込んで 
います。その書き込みの時間と音が気 
になります。 

ある程度の学習が進めば、初期設定 
では学習モードをやめるのがよいでし 


「せい力、」ヒタイつ 6 と同音異義:語が 
現れ5 


1 .成果罢 3 .登'/; 


二の 羹早を選 ふ.， ヒ.次回から 


1.殤| 2 •痧果3.聖火 


のよ。こ素果が.長初 fcait く 3ように 

な3 

二札芝辞審 〆 ^学蜜し r : 』ヒいう 

ょう。そうしておいても、使っている 
最中に学習モードに切り替えることが 
できるはずです。 


*2 CONFIG.SYS の書き換え方はいろいろあります。 MS-DOS の 「COPYJ コマンドで行う方法がどんな機 
種でも使えるほか' r マイフェス J などのエディタを使5方法、「一太郎」などのワープロを使5方法があります。 


BUFFERSis 


❿ 







































ソフトのちよつと高級な知識 •••その2 

----- 

あなた0ワつ卜は以下ク i 方法でいっ4勹0高速化や効率化を図れま 
す。ただし、多少 A 投資を必要とします。 


/V- ド 



ウ它使ウ 


ハードディスクは買う価値がありま 
す。 フロッピィ よりかなり速くなりま 
すし、音もずっと小さくなります。ま 
たフロッピィ の20倍から80倍の容量が 
あるので、よく使うファイルはみんな 
入れておけば、 フロッピィをいちいち 
差し替えなくて済みます。 




RAM r ィスウ％使勹 


RAM ディスクは、高速に読み書き 
できる RAM をディスクに見立てて 


|\パノコニ 


使う方法です。つまりフロッピィディ 
スク のように回転したりする専用の装 
置ではなく、 RAM ボードをソフト的 
にあたかも 一つのデイスク のように機 
能させたものです。 


フ□ッ匕。ィテ 1 'イスク 



フ D ッ匕 0 ィデスク 
屮ライフ•’ 


了 


夕を言聂湃書芝节多とさ，フ□ッディ又ク❻と S のように 
T ィス々をセ苌”匕いフ苌物理めな钤動を袢わない 
ので. RAM デ:(スクは托君年に ; liit 


:値段も相当下がって杏ました。導入によるコストパフオーマンスには大きいものがあります。 


第5章ソフトを生かすとつておきの知識 


⑩ 











































物理的な動作を伴わないので、ハー 
ドディスクよりもさらに高速になりま 
す。例えば、辞書を RAM ディスクに 
入れると、漢字に変換するたびにいう 
ゴットンゴットンがなくなり、即座に 
漢字が現れます。 

ただし、コピーするだけでは機能し 
ません。辞書ドライブを RAM ディス 
クに変更したことも指定しなければな 


キャッシュヂ唬スウを使う 

キャッシュといっても、キャッシュ 
力ードとは何の関係もありません。 
cache とつづります。 RAM ディスク 
と同様に、これも RAM ボードをソフ 
卜的にキャッシュディスクとして機能 
させたものです。 

働きは、ディスクを読んだときにそ 
の内容を RAM に保存しておき、同じ 
ものを次回読み込みにいったときには、 
ディスクを読まずに RAM から取り 
出すというものです。したがって、同 
じファイルを何度も参照する場合に、 
威力を発揮します。 

たたし、書き込みのときはキャッシ 
ュを通さず直接ディスクに書き込むの 
で、書き込みが頻繁な場合にはあまり 
効果がありません。例えば、辞書の学 
習機能を有効にしておくと、学習した 


りません。 

欠点は、電源を切るごとに RAM の 
内容が消えてしまうことです。つまり、 
終わらす前に辞書が学習した内容を、 
フロッピィの 辞書に戻したり、次回使 
いはじめる前に辞書を RAM ディス 
クに コピーす る必要があります。 もっ 
とも、この作業は自動化できるので、 
手間というほどのことはありません。 



觉え7 9；、 くことIこてれは' 

女力聲的仨れ J 

結果をいちいち辞書に書き込みにいく 
ので、キャッシュを使う効果はほとん 
どなくなってしまいます。 

なお、『一太郎』には、キャッシュデ 
イスクを実現するソフトが付いていま 
す0 


この点、電源バックアップ付きの RAM ディスクを使えば' 本体の電源を切っても内容は保存されます。 


ハ151ドディスク キャッシュ 4 m |太郎 90 
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デイスウ 


» 


化它行勹 


フロッピィやハードァ、ィスクでは、 

ファイルを消したり書いたりするたび 
に領域の分断が進行していきます。普 
通の大学ノー トにすき間なく メモを取 
っている状況を考えましょう。途中を 
消して新しく書くとき、以前よりも量 
が 増えていたら、何 ページ 参照などと 
書いて別の ページに 書くしかないです 
ね。 ディスクの 中もまさにそうなって 
います。 

ファイルの更新が激しいディスクで 
は、こうして一つのファイルがあちこ 
ちに分散してしまうわけです。いくら 



断造糸免させ 
木 1 ざ，， 流 ^ nVzt Uf が 

ない 

高速処理の得意なパソコンでも、つな 
がっている場合と比べると、読み取り 
に時間がかかってしまうのは当然です。 

ディスクの中身を編集しなおして、 
きれいに整理しなおすソフトを使えば 
ディスクの読み書きが何割か速くなり 
ます。専用ソフトが市販されています。 



マリ：^八^?ア它使う 


た印字用の情報をためておくところが、 
プリンタバツフアです。 


つ 0 [じ夕，ぐ”フ？ 


フ叫エタ 


II 


一” 


_73 

デし夕节 
つ。 I じ夕 
，\、/フヂに 

全喊3 


いったん印刷を始めると、印字が終 
了するまで、他の操作にパソコンは使 
えません。しかし、プリンタに送る情 
報は、それ以上変更することはないの 
ですから、まとめてどこかに置いてお 
いて、印字している最中でもパソコン 
を別の処理に使えると効率的です。 

こうした考えから、プリンタに送つ 

* 1 このほかに GPU を替えるという手があります。しかし' 実際には少々危険を伴い、あまり勧めらケカヒ 
一つの方法として紹介しておきます。筆者は4年前に PC 9 B 01 E の CPU である80昍を外し、 V 30 といつ问速版に差 
し替ぇました。その結果、スピ-ドは約 5 割アップしました。幸い現在に至るまで、 

ン通 F でけ支障をきたすそうです。 CPU の変更より' アクセラレ-夕と呼ばれるボードを付けるほつカイ 5 頼巧 
増し^す。 dpu の助手として働き'パソコンの性能をパワーアツブします。導入の際には' 性能や制限事項などをよ 
くチェックしァください。特にふだん使っているソフトとの相性は' 必ずチェックする必要がありま歹。 





刍印拿し飞い3時でも 
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1 織 

議 


ソフトが動かないときには 

バソコしは技術仍集積てす。2階へ d 階段が壊れたら、上め階に上 f 
れないビ/し0よ勹なも勿て、どめ階層め部分に障害が生じても正常〗 
に動かなくなります。 


ュ 
セム 


ザサ 7 F — 卜 

讎 利用 


バソコンの調子が悪いというときは、 
まず、ハードウェアが悪いのか、ソフ 
トウェアか、悪いのかをチェ ック しまし 
ょう。別のソフトならうまく動くのか、 
別の機械ならうまく動くのかをチェッ 
クするわけです。 

それぞれ「サポート センター」とか 
r ユーザサービスセンター」という名 
前で、こうした相談の窓口一覧が、買っ 
たときについてくる書類に出ています。 

電話する前に、問題点を紙に書いて 
おくのが賢明です。いざ電話で問題を 
説明しようとしても、うまくことばが 
出てこないことがありますから。 



多少 パソコンに 慣れた方 や、 これ か 
ら勉強していきたいという方は、自分 
でもう少し調べてみましょう。 

機械の接続ケーブルがはずれていた 
とか、電源が入っていなかったとかい 


う、気がつけばなんだ、というのが原 
因であることも多いものです。 
★まったく動かない場合 
以下の点をチェックしましょう。ど 
うやってチヱ ッ クすれ ばいい かわから 
ない項目は、飛ばしてもかまいません。 
※周辺機器の接続が正しくできてい 
ますか。 

※周辺機器の電源は入っていますか。 
※デイスプレイの明るさがいちばん 
暗くなっていませんか。 
※フロッピィ を入れる向きは正しい 
ですか。 

後てて菴鉍す3爺 I : 

ft は干 i ックし夕う 



ホ？ ほとんどの サポー トセンターで、電話をかけて1回でつながることは まれです。 特に NEC の サボー トは よくあり 
ません。 フ アツ クスが使えるところが あり、 こちらは すんなり つながることが多い よろです。 利用したいものです。 



ファイル *147 


プリンタバツフア 

4 223 


ディスプレイ196 


❿ 













































※フロッピィに MS-DOS は組み込 
まれていますか。 

※ディップスイッチは正しく設定さ 
れていますか。 

※メモリスイッチは正しく設定され 
ていますか。 

※ MS-DOS の バージ ヨンはソフト 
と対応していますか。 

※ CONFIG . SYS の設定は正しいで 
すか。 




★作業の途中で問題が生じる場合 

※ドライブの割り当てはどうなって 
いますか。 

※フロッピィが書き込み禁止になっ 
ていませんか。 

※あとから組み込んだボードの設定 
は正しいですか。 


: FEP のキーの割り当てが、別の 
ソフトと二重になっていませんか。 
以上の点を調べても問題がなかった 
ら、ためらわずサポートセンターへ電 
話しましょう。あなたがチェックした 
点も報告すれば、技術者は大助かりで 
す。 



新いヽ部 
取 1 1付け长ら 

Vフト仍ほうも 

ISc 定 Hi ないヒ 

いけない 


喜き棼皮1二 

L ちものは 

作 f 用 I こべ切 1 
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バソコしがひととおり扱え3よ勺になった人 
は、ワーブ R やデー9ベースなどが市販ワフ 
卜が動く土台になっ T い 3 MS-DOS とい勹 
基本ソつ卜につい T 勉強す3といいてしょ勹。 
外国語を学ぶ際に、冷グ国め文化や社会につ 
い T 勉強す3と理解が深ま3よ勹に、 DOS 
必知識％身につけ3と、一般仍7フト⑺使い 
こなし方がひと味違っ T きます。 










機械の電源が入ると、ま 
ずフロッピィディスクの接 
続台数、利用できるメモ U 
の置などがチェックされま 
す。そしてフロッピィに記 
録されている MS-DOS 
が読み込まれます。 MS - 
DOS は CONFIG . 
SYS を読んで必要な設 
定を行い、特殊キーの設定 
や外字登録を行い、最後に 
プログラムを動かすプログ 
ラムである COM - 
MAND . COM を起動し 
ます。 COMMAND . 
COM は、 AUTOEX ¬ 
EC.BAT という名のフ 
アイルを探し、あればその 
内容を実行します。普通は 
AUTOEXEC . 巳 AT の 
中にワープロなどの起動コ 
マンドが書いてあるので、 
結局、電源を入れるとワー 
プロの初期画面まで連続し 
て動くわけです。 


MS - DOS は、大型機の 0 S と比べるとすいぶんと小さく、 
ディスクの操作を効率的にすることを主な目的にしているの 
で 、 Disk Operating System と呼ばれています。これと会社名 
Microsoft の MS を冠したのが、 「 MS - DOS 」 というわけで 
す。では、 0 S とはなんでしょうか？ 

㊃ •縁の下の力持ち 、 os 

コンピュータを作動させる場合、ほとんどすべての場合に 
ついて共通する基本的な部分があります。例えば、画面に文 
字を表示したり、ファイルから文字を読み取ったり、プログ 
ラムを実行させたり、といったところです。 

こういう、いわば下請け部分を一手に引き受けているのが 
0 S というソフトウエアです。 0 S は人間で言えば、常識や文 
化のかたまりです。ファイルはちゃんと名前をつけて管理す 
るとか、何かプログラムを実行したあとは次のプログラムが 
実 fi 1 できる状態に戻すとか、こうしたあたりまえのことを確 
実に実現するのです。 

⑱… 応用ソフトと組んで威力を発揮 

0 S やコンピュータ言語などのソフトのことを基本ソフト 
といい、ワープロ.表計算.データベース.通信.その他の 
ソフトのことを応用ソフトという言い方をします。そして、 
応用ソフトは、 0 S を通してコンピュータを動かしています。 

先ほど述べたように、ごく基本的なことは os が処理しま 
すから、応用ソフトは 0 S に対して抽象的な指令をくだせば 
よいのです。 



猫- BOS と觀ろう 


MS - DOS とは、アメ 1 ノカグマイウロ、フフトとい勹会社がバソコし 
j 用に開発した OS め名前です。 OS とは Operating System 
め略て、人間にとって操作しやすくな3よ勹に、さまさまな基本動 
作を決 W マあ3と思九はいいでしよ勹。 

MS-DOS っマ何だ 7 


第6章 M S-D 〇 S を知る、ここが勘所 
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MS - DOS は買うめか、付い T く 3 功か 


ところで、応用ソフトの中には、ワープロソフトの『一太 
郎』のように、最初から MS - DOS が組み込まれたソフトもあ 
りますし、価格を安く設定するために、 MS - DOS をあとから 
組み込むようになっているものがあります。 

ソフトを買うときには、 MS - DOS がすでに組み込まれてい 
るかどうか、あとから自分で組み込まねばならないとすれば、 
MS - DOS のバージヨン（困ったことに、 MS - DOS にもいろい 
ろあるのです/)は自分の持っているものでいいのかを、確 
かめてください。 


* 2 MS - DOS の組み込 
み法は、買ったソフトの説 
明書の最初のほろに必ず 
「立ち上げ方法 Jr インスト 
ール」「システムの組み込 
み」といった見出しで、説 
明されています。1つ1つ 
実行していけば、初心者の 
あなたにも、それほどむず 
かしい作業ではありません。 


MS-DOS ft 尿の：！-テ/斤ィユ-ティリ亍ィ 


mh 

「 M 卜 DOS 本体 "! 

_ノ\°ソコン 





D 05 ■本冰 


アフ。リケ-$3ンに付 J 蒸の MS - 
DO ぶと遠嫌乂 t る MS-DO 
S (棄新ノ ぐ-二、'3 

の'4ぃば 

、何た：うう？ 

1ン 


； N?V □ V 


商品と U の MS - DOS にば 
基本的な MS-DoS 

本ほ y j こ、 f 文クタくのユ-〒ィリ 
ティ（イ更剌なフ。ロゲラム) k 付尾 


太郎』なと'に最初 

ゲ5 M み込 i 米 I い5£ 
の1支、最水限のユ -5 v!i 
ティ L か入バいない 



OS が違えはデー 9 め互換はない 

〇 S は応用ソフトが利用する基本ソフトですから、 0 S の種 
類が異なればお互いにデータを交換したりソフトを動かした 
りすることはできない、ということを頭に入れておいてくだ 
さい。 

もつとも、パソコンの 0 S は大部分が MS - DOS か、その系 
列である MS - OS /2 を使っているので、それほど気にする 
必要はありません。 

なるべくなら自分の身の回りに置くコンピュータは、 MS - 
DOS のデータを利用できるものを選んでおくほうがいいで 
しよう。 


* 3 注意しなければならな 
いのは、オフコンとワープ 
口専用機です。これらは普 
通、 MS - DOS とは違ろ 
OS を使用しています。デ 
一夕の交換には専用のソフ 
卜が必要なろえ、非常にめ 
んどラな指定が必要になり 
ます。 
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0 エムエス ドス 

[m ここを知っておきすこい MS - DOS 咖識 




□ s は、本来、縁め下め力持ちに徹す3ちめで、あまり表面に出て 
きません。事務用につしピュー勺它使勹めなら、まつたく知らなく 


T も困らないてしょ勹。とはい勹もめめ、あ3程度知つ T いたほ勺 
が、何かと役に立つことも事実です。 
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t - 1 OS の世界は奥が深 
いので、のめり込む性格の 
人は、適当なところで歯止 
めをかけないと“危険”で 
す。逆に、それほど興味の 
持てない人が詳しすぎる本 
を買っても、途中で放り出 
してしまいます。 


レ' 

勘 
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こんな本て勉強しよ勹 

MS - DOS の解説書としては、入門用、事務職用、趣味用、 
プロ用など、いろいろなものが出回っていますから、自分の 
目的に合ったものを選びましょう。最初は MS - DOS の全体 
像つかむために、手軽に読み通せる本を選ぶのがよいと思い 
ます。 

特に初心者には、コマンドの操作法が事細かに解説されて 
いるよりも、次の3点をわかりやすく解説している本のほう 
が勧められます （ P 138以下で説明します)。 

#基本中の基本操作 = A > の意味や DIR 、 ドライブの変更、 
TYPE コマンドの意味と使い方 

籲フォ"- マッ ト= フォーマッ トの意味、 フォーマッ トのしか 
た、ハードディスクのフォーマット など 

•ファイル =ファイル名、バイナリファイル、テキストファ 
イル、デバイスフアイルなど 



少'パ、 Vt ? 袭が 



ハ 0 、ノコニ1イ？フ飞いるのは M S - DoS て、、、 
各種の％ 用 v フトン i MS 一 DoS 吝イ吏 パい う。 
小れわ軋:！ー ザし i MS-DOS 乞 il ネ f イ吏 えろと•イ 史 
如な栎智结用で5て、定食义ニューたサで' 
なく ちょ 止し r 二料 I 至 t 作 3 こヒ七て^ ろわけた* 





























MS - DOS ち失 ChT る 
こんなと去笮★リ 



フ□ツ匕 0 イの 
] 匕 0 -〆 
籣单にで、きる 



苕た一部の' 

フ?イルた竹艺 
名 1 1のコ□ッ匕 〇 ィに 

n ? う 


•内部コマンドと外部コマンド 
それぞれの違い、使い方 
籲ファイルの属性 

属性の種類、変更のしかた 

• _« キーの 機能 

画面表示の一時停止、プリンタへの打ち出し 

•バッ チファイル 

バッチファイルの意味、バッチファイルの作り方 
•リダイレクトとパイプ 

リダイレクトの意味、ハ。イプの意味、使い方 

• CONFIG.SYS の役割 
CONFIG . SYS の意味、変更のしかた 

籲環境変数 

環境変数の意味、変更のしかた 



V フトが、いち I 3 T ん 
交力罕的にイ JtK 

遺±兗を ts 定: 

て'、きう 


*3 ファイル属性とは、ファ 
イルごとに付加できる性質 
のことで、消去や上書きを 
不可能にして保護したり、 
他人には見せないよ5にし 
たりする、といったときに 
役立ちます。 

*4 環境変数とは、一種の引 
吉継ぎ情報です。人に仕事 
を頼むときに、参考書はこ 
こでエンビツはここ、とい 
うふうに、自分の仕事をし 
ている「環境」を相手に言っ 
ておくよ5なちのです。 
MS - D 〇 S では環境変数 
という概念を使って、ソフ 
卜にそれを伝えます。 


こんな知識它ステツブアツブ 

前記の3項目がだいたい理解できて、なおかつ余裕がある 
人は、 MS - DOS に関してこんなことも勉強しておくといいで ぜ 雑多な知識で'別に知ら 
しよ；。本書だけでなく、いろいろな本にあたってみるのがき 
いいと思います。 ます。 



CTRL 


バイナリファイル バッチファイル CONFIG.SYS 

土 58 


他人 Irlt 消 tr ない 

ファィル t ^4 cs ^ 

l _ V 









































□ OS % 理解す 3 早道は、とにかく使つ T み 3 こと T す。壊しても 
| いいティスウを用意し T 、 い3い3トライし T みてください。 MS - 
DOS へめ入力は、大文字ても小文字 Tt かまいません。ここては 
大文字 T 使うことにします。なお、まちがつマ勺イブす3と「コマ 
しドまたはファイル名が違います」とい勹メッセージが出ます。こ 
勿ときは打ち直しマください。 
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ドライ7仍変更 

まず覚えていただきたいのは、現在使っているドライブ（力 
レントドライブ）の変更法です。これには A > のあとに、変 
更したいドライブ名、 B ドライブなら 「 B 」、 そのあとに「：」 
とタイプします。すると、自動的に表示される次の行は B 〉 と 
なり、これは B ドライブに変更されたことを意味します。以後 
の操作は、特に指定しなければドライブ B が対象となります。 
A > B : G 3 

B >_ < このように B > に変わりました 

では、 MS - DOS の基本的なコマンド（命令）を、いくつか 
紹介してみましょう。 

DIP = ドライブ勿内容一覧它見名コマしド 

A >のあとに 「 DIR 」 とタイプしてください。すると、 A ドラ 
イブ中のファイルやディレクトリの一覧が表示されます。 


A>DIR C 9 

ドライブ A : のディスクのボリュームラべルは 40 M 
ディレクトリは A :¥ 


DIC 

< DIR > 

89-12-09 

13:38 k の日時 

TOOLS 

< DIR > 

88-03-21 

14:53 

JSFONT 

< DIR > 

89-12-09 

13:37 

JSUT 

< DIR > 

89-12-09 

13:37 
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JSW 

< DIR > 

89-12-09 

13:37 

LANG 

< DIR > 

89-03-05 

12:02 

MSDOS 

< DIR > 

88-03-21 

11:48 

SYS 

< DIR > 

89 _ 03 _ 05 

12:10 

SYSPARA 

< DIR > 

89-06-22 

15:39 

TAR 04 

< DIR > 

89-12-09 

13:37 

TRASH 

< DIR > 

89-03-05 

12:01 

CONFIG 

SYS 

99 

90-02-10 

14:15 

AUTOEXEC 

BAT 

117 

90-02-23 

17:27 


—ファイル名、太きさ、 
作成の日時 


13 個のファイルがあります. 

25280512 バイトが使用可能です. ，ディスクの残リ容]パ: 


DIR コマンドは、あとに文字を付けることによって、ちょ 
っと違った働きをします。 

• r / w 」 を付ける 

A > DIR / W のように卩 W 」 を付けると、ファイル名など 
が横にまとめて出ます。作成日時は表示されません。単なる 
「 DIR 」 だと1画面に収まらないときなど、便利でしょう。 

a > dir/web 

ドライブ A : のデイスクのボリュームラべルは 40 M 
デイレクトリは A :¥ 

DIC TOOLS JSFONT JSUT JSW 

LANG MSDOS SYS SYSPARA TAR 04 

TRASH CONFIG SYS AUTOEXEC BAT 

13 個のフ ァイ ルがあります. 

25280512 バイトが使用可能です. 


⑩ 




• re：j を付•ける 

これで、ドライブ B の内容一覧が見られます。 「 B :」 とタイ 
ブする前にスペースを入れていることに注意してください。 


A>DIR B : B 9 


ドライブ B : のデイスクのボリュ' 
ディレクトリは B :¥ 


■•ムラべルはありません. 


COMMAND COM 24931 89-02-17 0:00 

CONFIG SYS 12 90-02-23 17:27 

2 個のファイルがあります. 

1128448バイトが使用可能です. 


テキストファイルめ中身它 
I 丫一表示させ3コマしド 

A > TYPE_X ta 

これでファイル X の中身を表示させることができます。 

A > TYPE — CONFIG.SYS D 

BUFFERS =16 

CONFIG . SYS の中身は 「 BUFFERS =16」とわかりましたね。 
•巳ドライブのファイルの中身を見る方法 

上の方法は A ドライブ上のファイルについてでしたが 、 B 
ドライブ上のファイルについては、やり方は次の二つありま 

す。 

①まずドライブを移す法 


A > B : B 9 
B > TYPE _ 
BUFFERS = 

A>TYPE 


- CONFIG.SYS HB 
:16 


ドライブを B に移す 

ドライブ B の CONFIG . SYS を表添させる 


② A ドライブのまま行う法 

B : CONFIG.SYS B 9 
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G 0 PY = 7 アイ 11 コピーす 3 コ 7 しド 


® A>COPY X B : 

A ドライブ上の X という ファ イルが B ドライブ上にコピー 
されます。 

A > COPY — CONFIG . SYS — B : H 3 

B ドライブにコピーされたか確認してみましょう。 

A>B: B1 
B>DIRD 

ドライブ B : のディスクのボリュームラベルはありません. 
ディレクトリは B :¥ 

CONFIG SYS 12 90-02-23 17:27 


• A > COPY — X—Y 

同じ COPY コマンドでも、こうすると X というファイルが 
Y という名でコピーされます。 

B>COPY—CONFIG.SYS—CONFIG.ORG B9 
1個のファイルをコピーしました. 

コピーされたかどうか確認してみましょう。 


b>dird 

ドライブ B : のディスクのボリュームラべルはありません. 
デイレクトリは B :¥ 


COMMAND 

COM 

24931 

89-02-17 

0:00 


CONFIG 

SYS 

12 

90-02-23 

17:27 

ありました。 2 個のフ 

CONFIG 

ORG 

12 

90-03-05 

10:10- 

-アイルの弓付は違つ 
ても内容は同じです 


1127424バイトが使用可能です. 
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• A > COPY 一 CON — X 

キーボー ドから入力されたものが、 X という名の ファイル 
で作成されます。 CON とは コンソール、 つまり キーボード や 
デイス プレイのことで、それが X という名で コピー されたわ 
けです。 

B>COPY —CON — CONFIG.SYS B 9 

BUFFERS 二 20 BH — CONFIG.SYS の 中身を タイっ L 

FILES =10 BB 

八 Z D というサインです。 Mlil 戈 

一を押しても同様です 

1個のファイルをコピーしました. 


例によって、確認してみましょう, 

B > T YPE — CONFIG.SYS D 
BUFFERS 二20 
FILES =10 


-最初の 「BUFFERS=16」 がこう変わっています 


以上で新しい CONFIG . SYS がコピーされたことが確認で 
きました。ところで、もとの CONFIG . SYS はどこにいったの 
でしよう。これは、 ファイルの 名称が同じだったので、自動 
的に新しいものにとって変わったのです。これを「上書きさ 
れた」 といい ます。 

そこで、前の CONFIG . SYS に戻しておきましょう。 


B > COPY — CONFIG . ORG — CONFIG.SYS S) 
1個のファイルをコピーしました. 


-コピーしたものから 
コピーし 直します 


DE 1 二つアイル它削除す3コマ厶ド 


A 〉 DEL — XC 9 

で、 X というファイルは削除されます。 

K ではドライブ B に CONFIG . ORG と 


う不要なファイ 
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ルが残ってしまいました。これを削除してみましよう。 

B > DEL _ CONFIG.ORG G 3 

削除されたか確認してみましよう。 

B>DIRCa 

ドライブ B : のディスタのボリュームラベルはありません. 
デイレクトリは B :¥ 


COMMAND COM 24931 89-02-17 0:00 

CONFIG SYS 12 90-02-23 17:27 

2 個のファイルがあります. 

1128448バイトが使用可能です. 

CONFIG . SYS の中身も確認してみましょう。 

B > TYPE — CONFIG.SYS EH 
BUFFERS =16 

ドライブを A に戻しておきましょう。 

B>A:EH 

A > ぐ これで最初の狀態に展りました 

以上で説明した 「 DIR 、 TYPE 、 COPY 、 DEL 」 のコマンド 
は、 MS - DOS コマンドの中でもよく使うものです。 


DIR ] 7ント、、 
typed フンド、 —— 
COPY ：] マオ ー 
DEL コマンド'、 

フ7イルの削除 




M 


フマイ）しの 

中身5表み 



フ？イルを？リ0フ〇ッ匕。ィにコ匕。 一 


一 CONFIG.ORG 

が消えています 
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*1 フロッピィディスクの 
ヘッドも テープレコーダ や 
ビデオのヘッドも、原理的 
には同じもので、要は電磁 
石です。小学校で作ったこ 
とのある人もいると思いま 
す。もしかすると、未来の 
小学校では理科の時間にフ 
ロツピイディスクを作って 
いるかもしれません。 


:; -2 フロッピィの中身を調 
ベるには、調べるフロッピ 
ィをドライブ巳（普通はド 
ライブ2と同じ）に入れた 
場合は 「 A > DIR _ B : J と 
タイプします。内容の一覧 
が画面にずらずら出ます。 

r セクタが見つかりませ 
ん j と出たら、フロッピィ 
がまだフォーマットされて 
いないこと、「ファイルが見 
つかりません」と出たら、 
フォーマットは済んでいる 
が、まだ一つもファイルが 
ないことを意味します。 


フォーマットの方法 

義)… フォーマッ トって何だろう？ 

買ってきたばかりの フロッピィ ディスクは、単に磁性体が 
塗ってあるだけのものです。磁性体というのは、簡単に磁力 
を帯びてしまう物質のことなので、鉄の粉が塗ってあると思 
ってもさほど見当違いではないでしょう。 

コンピュータ内部の電圧の高低を、電磁石の一種であるへ 
ッドを通じて、これに記録しているのです。つまり、ぐるぐ 
る回っている フロッピィ の表面は、 へッ ドの通ったところが 
そのとおりに変化しているわけです。 

さて、フロッピィに記録するといっても、記録のしかたに 
一定の基準がなければ読み書きがめちゃくちゃになってしま 
います。そこでフロッピィ上に一種の書式を最初に作ってお 
く必要があります。この、書式を作る作業がフォーマットで 
す。 

#)• 買ってきた空フロッピィはフォーマットしておく 

新しく買ってきたデータ用のフロッピィは、いつでも書き 
込みができるように、忘れないうちにすぐフォーマットして 
おくとよいでしょう。 

フォー マットは、不要になったファイルをすべて消して、 
新品同様のフロッピィを作るためにも使えます。当然、消え 
た データは どんな手段でも復活できませんから、 フォーマッ 
卜の際には、中身をよく確認してください。 

參… フロッピイのフォーマツトの手順 


※パソコンの 電源を入れてください。 

エムエスド ス 

MS - DOS のシステムデイスクの1番を、ドライブ 


に 


入れてください。 

※リセツトボタンを押します。 

:ミ メニュー画面が出た場合は、メニューを選んで処理して 
ください。 
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A>FORMAT B ： 

Format Version 4.20 


A > が出たら 、 FORMAT _ B : D と打ち込んでくだ 

さい0 

※ ドライブ2に、新しく フォーマッ トする フロッピィを 入 
れてください。 

※ディ スクのタイプを聞かれた場合は、「2」とタイプして 
s キーを押します。 

※デイ スクが動きだしフォーマツトされます。 


※フォー マットが終われば フロッピィ を抜き取ってかまい 

* 3 

ません。 


※別のディスクをフォ- 
一を押します。 


-マットするときは、 「 Y 」 と Ha キ 


*3 もしもフオーマット中 
にまちがってフロッピィを 
抜いてしまったら、作業を 
中止してもういちど最初か 
らフオーマットをしなおし 
てください。途中からフオ 
ーマットする方法はありま 
せん。 


フ 

才—マツ 

卜が終了しました 

0 

10- 20 

30 

40 

50 60 70 80 90 100 


1250304 

バイ 

V 

全ディスク容 fi 


1250304 

パイ 

b 

使用可能ディスク容量 

別のデイス 

クをフォ 

ーマットしますか ( Y / N ) N 

A > 






す 

で 

ク%) 

,vo( 

ラ10 


FD 


し 2 
入 

揷 B ) 

に (K 
:40す 
B い6で 

ブさ 

イだ 

ラく MB • 

ドては1 す 

をしプは で 
ク押イク 中 
スをタス ト 
ィーのィ ツ 
デキクデ マ 
いかスの J 
しれィ的 才 
新どデ目 フ 


残. 









フアイ;咖識 


*1 ファイルとい a のは、要 
は情報のひとかたまりのこ 
とです。ひとかたまりとい 
っても、別に大きさも形式 
も決まっていません。文房 
具屋で売っているファイル 
と同じように、何にでも使 
えます。プログラムはファ 
イルとして保存されていま 
すし、自分で作った文書も 
ファイルとして保存します。 
MS - D 〇 S では、デイス 
ブレイやキーボードもファ 
イルの一種として扱ってい 
ます。そろすれば、すべて 
の情報はファイルから読み 
ファイルに書き出すといラ 
ふろに、統一的に扱えるか 
らです。 


⑯ •プログラムファイルとデータファイルの違い 

MS - DOS では、情報をファイルという単位にまとめて、そ 
れに名前をつけて管理しています。 

A > のあとに、 DIR と打ち込んで D キーを押すと出てく 
るの力、ファイルの一覧です。 

このファイルには、プログラムファイルとデータファイル 
があります。 

プログラムファイルは名前の最後（拡張子）が COM 、 
EXE , OVL 、 BAT という文字のどれかで終わっています。 
それ以外はデータファイルです。 

⑯… プログラムファイルの実行法 

プログラムファイルは、 MS - DOS の A > のあとに、そのフ 
ァイルの前半分の名前を入力することによって、プログラム 
として動作させることができます。 

例えば 、 CHKD 士 K . EXE というプログラムファイルを実行 
させるには、 A > に続けて、 

A>CHKDSK 

と入力して、 C 3 キーを打てばよいのです。 


1250304パイト 
95232バイト 
1135616バイト 
19456バイト 


全ディスク容鱼 
2個のシステムファイル 
56個のユーザ'-フ7イル 
使用可能ディスク容置 


655360パイト：全メモリ 
429344バイト：使用可能メモリ 
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| MS - DOSd 操作とはつァイルめ操作と言いかえ T もかまいません。 
冷勿た W めスムースな操作に欠かせないつァイ/し名0構成と、ちょ 
つとした約束事％解説し T み3ことにしましょう。 

n ファイル名め構成 

⑱… 名前の長さ 

MS - DOS では、ファイルに11文字までの長さで名前をつけ 
られます。といってもこれは半角英数字の場合で、全角の力 
ナや漢字、また英数字は1文字で半角英数字の2文字分の幅 
をとりますから、5文字が限界です。 

ファイルの11文字ですが、実はやっかいなことに8文字と 
3文字に分けて付けなければなりません。いわば、姓と名が 
あるようなものです。最初の8文字が狭い意味でのファイル 
名で、あとの3文字は拡張子と呼ばれます。 

まとめると、ファイル名全体は、次のようになります。 

AAAAAAAA.BBB 

このファイルの場合、「.」の前をファイル名、後を拡張子 
といい、それぞれ半角文字で8文字以内と3文字以内で付け 
られます。全角文字を混ぜても、またファイル名はすべて全 
角文字でもかまいません。拡張子は数からいって、全部全角 
文字というぐあいにはいきませんね。 

ファイル名と拡張子とは、必ず「.」で区切る決まりです。 

フ7イノし各の構万 V 

8文言分 


3文字分 


う！!すの4合ば 
I 丈？！:、 2 文字 分 


8文字^^ 

V 吏あなくてもよい 


こ农 ii 自分で、付け 
5 KU 〇1：巷合£タタ 
ぃじ一太郎』なと〇 


AB 

CD 

；1 

字 


*2 どんな場合でも日本語 
FEP が使えるとは限りま 
せんから、漢字まじりのフ 
ァイル名は避けるのが賢明 
です。 FEP が使えない状 
態のと吉に、漢字名のファ 
イルを読む必要が生じたと 
吉などは困0ます。 


拡張 子- ^ 148 


❿ 
































*1 拡張子が種別を表して 
くれるといっても、機械が 
自動的に内容を判別して付 
けるわけではなくて、あ< 
まで人間が付けているので 
すから、自分が付けまちが 
えれば被害を被るかもしれ 
ません。 


印 If 

表ゲ CV レ3 + 




拡張子とは 

この拡張子ということば、 MS - DOS の世界ではよく使いま 
すから覚えておきましょう。 

拡張子は何に役に立つのかといえば、そのファイルの種別 
を表してくれるのです。 

ワープロの 文書 ファ イ ルか （例えば TEGAMI . TXT ) 、デー 
タベースの データファイルか（例えば MEIBO . DAT ) を、拡 
張子を見ただけで区別できるようにしておきます。拡張子が 
TXT だっ たらこれは ワープロの デー タ だな、 DAT ならデー 
タベースのデータ だな、とわかります。 

ただし DIR コマンドでファイルー覧を見たときには、「.」 
が表示されず、空白になっています。 

⑱… 拡張子は付けないといけない？ 

いいえ、付けなくてもかまいません。ただし、前のファイ 
ル名は、必ず付けなくてはなりません。 

ファイル名には、あとで自分が見て中身を思い出せるよう 
に付けるのがよいでしょう。例えば 「98 BOOK . TXT 」 という 
ふうに。自分でコード番号を管理する用意があるのなら、 


njsw 

98 水ソ .TXT 
PNAME .DBF 
名$リ .DBF 
あいざつ .JSW 


JTSW -太帥』の文書フマィル 

DBF^d BASEBL のデ'一夕 
ベ'ースフ7イル 

TXT ii (自分 r 、 作， fe ) 亍キ又 

レフ7イル 

PRNit フ 0 リム5に問伐する 
フ7イル 


/ 

議 

) 

IP 『-太郎』で、がた:?バルば 1 


2 


自雀 A 的に JXW の 
抗3長3•が'付く 


⑩ 
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「900512 A . XYZ 」 のような名前でも差し支えありません。 


ファイル名它付け 3 ときめ決まり 

(»•. ファイルに使えない文字や記号 

MS - DOS のシステムが特別な意味に使用する以下の記号 
は、ファイル名の中に使うことはできません。 

! く 〉.，*?，， a : / 

このほかの記号はファイル名の中に自由に使えます。 

また、 MS - DOS のシステムにとって特別な意味を持ってい 
る以下の名前は、ファイル名として使うことはできません。 
ただし、名前の一部に使うのはかまいません。 

AUX CON PRN NUL CLOCK 
したがって、 「 SAMPLE . TXT 」 や「-1ア （$%@. PRN 」 は 
正しいファイル名として受け付られますが、 「 MEISHI <1>」 
や 「 PRN 」 は正しくありません。 

㊃ ••知っておきたい拡張子名の習慣 

以上の決まりさえ守れば、ファイル名はどう付けようと自 
由ですが、拡張子には MS - DOS の世界で一定の慣習があり 
ます。これによって、共同でパソコンを使っている場合など 
は、他人がファイル名を見ただけでおおよそのことがわかる 
という恩恵を受けられます。いくつか例をあげてみます。 
TXT テキストフ ァイ ルであることを示します。 

DOC テキストファイルで 、 TYPE コマンドで 中身を読ん 

•「?^1んだ、フ？ィル1：丫乍ろ5とするヒと、うなる？ 


拡張子を付けるコツは、 
自分で一定の原則を決めて、 
それを通すことに尽きます。 
そのと吉の気分で適当に拡 
張子を付けたりすると、フ 
アイルが多くなったときに 
収拾がつかなくなります。 


A>COPY CONFIG.SYS HOW? 

1イ团のつマイルしま•し rc 

A > D)R 

にライフ •• の次少-ムうぺ、ル 

は ft リません 

CONPI 6 S^S 18 10-03-06 ll ： IZ ：30 
HOWP 18 90-03-06 JI ： I 2：30 

2 個のフ 7 イルか•表妓才 
1249256バ、イ イ S 用 す 


JE 紫ヒコヒ^•さ; K たよ 3 に見え 
5矿 

- DIRrtlfl ベ、1みましよう 


r HoW ?j と、、うフ?イ/レ*？}にはな， 

( — " T いま乜ん 

采ごのように 〆 むないフ WJ レ先を# 
3と、フ下イ/レ水、紫にパ乍れ、ざ; H •ま仕八 x 


DIRi 38 TYPE £40 


❿ 











*1 機械語プログラムとは、 
ワープロや表計算プログラ 
ム、あるいはフォーマツト 
コマンドなどの本体のこと 
で、機械のことばで書かれ 
ています。 

*2 大吉なサイズのファイ 
ルは、ファイルを圧縮して 
くれるユーテイリテイソフ 
卜を使って、小さくしてお 
くことがでぎます。 

ォ -3 機械語に翻訳される前 
の人間が書いたプログラム 
のことを、ソースブログラ 
ムといいます。 

*4 アセンブラは、機械に密 
着したプログラムを書くた 
めの道具です。 


でもらいたいことを示します。 

BAK バックアップファイル（保存用副ファイル）である 
ことを示します。 

BAT バッチファイルです。中身は実行させたいコマンド 
を順番に並べたものです。 

COM 機械語プログラムファイルです。このファイル名を 
打ち込むと、実されます。 

EXE 同じく機械語プログラムファイルです。このファイ 
ル名を打ち込むと、実行されます。 

ARC 圧鑰されたファイルです。 

C 言語で書かれたプログラムのソース（テキストフ 
ァイ ル）です。 

asm アセンブラで書かれたプログラムのソース（テスキ 
トファイル）です。 

BAS BASIC で書かれたプログラムのソース（テキストフ 
アイル）です。 


グゼ 


拡張早の EXE と COM の違い 


雑学です。関心のある人だけ読んで 
ください。 

初期の PC -9801 に使われていた 
8086 という CPU は、その前の世代で 
ある 8080 という 8 ビットの CPU を強 
く意識していました。つまり、最初か 
ら 16 ビットとして設計されたのではな 
く、 8080 時代に作られたソフトも動か 
せるように、 8 ビット CPU としての 
性格もあわせ持ったものとして作られ 
たのです。こうした事情が MS-DOS 
にも反映されていて、それが実行ファ 
イルの拡張子となって表れています。 

COM の拡張子のついたものは、 8 
ビット CPU でのプログラムの形式を 
世襲しているものです。 EXE のフアイ 


ルは、 16 ビット CPU 特有のプロダラ 
ム です。 COM の 拡張子が ついている 
ものを「コム•ファイル」、 EXE の 拡張 
子がついているものを「イーエツクス 
イー•ファイル」 とか 「エグゼキュー 
タブル•ファイル」といいます。 COM 
はサイ ズの小さいファイルに しか 使え 
ません。 

コマンドを使うときに、これらの形 
式の違いを意識する必要はまったくあ 
りません。 COM のほうがいいか EXE 
がいいかの議論は意味がありません。 
唯一、 COM ファイルのほうが読み込 
みから実;[予までが、わずかに速いとい 
うことを知っておけば十分でしよう。 
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その 2 


MS - DOS % 扱っ T い3と、ど勹してもファイ/し勿名前を変えなけ 
ればいけないといったことか起こっマく3。冷勿やり方は…… 

ファイル名仍変更めしかた 

ファイル名を付けかえるには、 MS-DOS の REN というコ *5 REN は RENAME 

マンド;^使い法す の S § で、を彳寸け力、；^る 

_ とい a 意味です。 

REN — CONFIG.SYS _ CONFIG.ORG D 
これで、 CONFIG.SYS が CONFIG.ORG に変わります。 

DIR で確認してください。すでにある名前には変更できませ 
ん〇 


ドライブ A : のディスクのボリュームラベルはありません. 
ディレクトリは A ：¥ 


COMMAND 

COM 

24931 

89-02-17 

0 

00 

CONFIG 

SYS 

30 

90-04-09 

10 

21 

PRINT 

SYS 

5855 

89-02-17 

0 

00 


3個のファイルがあります. 

1122304パイトが使用可能です. 

A>REN CONFIG.SYS CONFIG.ORG 

A>DIR 

ドライブ A : のディスクのボリュームラベルはありません_ 
ディレクトリは A ：¥ 


COMMAND 

COM 

24931 

89-02-17 

0 

00 

CONFIG 

0 RG 

30 

90-04-09 

10 

21 

PRINT 

SYS 

5855 

89-02-17 

0 

00 


3個のファイルがあります. 
1122304パイトが使用可能です. 


ウイルド/)—ド 

DIR 、 REN 、 COPY、DEL などのコマンドを使うとき、フ 
ァイルの一括指定ができます。 

これによってどういう恩恵が得られるかというと、うろ覚 
えのファイル名や、名前をグループでまとめることができま 
す。ファイル名として使えなかった、？と*がその役割を果た 


ツチファイル 


7•と*1149 


# 





















TARO 

J1 RO 

TAKESHI 

JUMKO 

JUN 

AKIRA 

HIDEK1 


9 イル k カー K ぃのさ 

J * -… JIRO.JUNKO.JUW の 3 つ * fc 表す 
JU * -… JUNKO'JUN の 2 つを表 t 
??RO TAROJIR0 の表 t 

• * • • ____ TARO 、 : TIRO 、 JUN の 3 つ左表す 

4 1 穹よリ乇少ない JUNK 入5こ 
と|こ过龟し仨い 

?! * •… J 1 R 0、 HIDEKI の2つを喪す 


太 I と招定して t TAKESHI と H1DEKIC はなく全部 & 表才こ匕 I: な 3 

します。これをワイルドカードといいます。 

► ?は任意の一文字を表します。 

伊 J えば' A ? XY?.TXT は、 ABXYZ . TXT 、 AQXY 1. TXT 、 
A - XY . TXT などを表します。 ABXY . TXT のように最後の？ 
にあたる文字がなくても、あてはまることに注意してください。 
ファイル名が3文字以内という指定のときは？??.とします。 

► * は任意の文字が1つではな〈、いくつかあることを表し 
ます。 

例えば 、 A *•* は、 A で始まるファイル名すべてを表しま 
to 

注意したいのは、例えば文字の3番目が A であるファイル 
名を表現するときには* A *.* ではなく 、？? A * • * となる 


*1 例えば、 「 TXT 」 という 
拡張子をすべて 「 JXW 」 と 
変えるときに、 一つ一つ 名 
前を付けかえなくてち 
「 REN —*. TXT — *. 点です。 
JXWJ とするだけで済み 
ます。 

*8 よく使 aTYPE コマ 
ンドは、ワイルドカードが 
使えません。 


DIR ???.*EB 


以上のことを理解するために、 

DIR —*. EXED 、 DIR—C ホ .* D 

などを打ち込んでみてください。 

特殊なファイル名め役割 

MS - DOS システムで使用している特別なファイル名があ 
ります。これらのファイル名の意味を説明します。 

• COMMAND.COM 

ねきス - DOS のコマンドを受け付けるためのプログラムファ 
イルです。 
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AUTOEXEC.BAT ファイルの铷き 

(DPATH 

③ PROMPT $ P$G 
③ ECHO OFF 



又イッチ ON 



©DATE 

⑤ 丁隊 

⑥ ECHO 


ON 


⑦ PAUSE 起勤矜ス作… 


⑧ J\W 


し AtPW 卜 4.3 j で、 li 方:の8つ 

わ V 、起重*とと名に自勒茇今 f 
$札令す 


AUTOEXEC.] 

BA 丁さん、 

いつもあリか'ソ 
と？ 



• CONFIG.SYS 


システムの基本的な状態を変更するファイルです。 

• AUTOEXEC.BAT 

この名前のファイルがあると、システムが起動時に内容が 
自動的に実行されます。 

以上はたいせつですから、 P .160 で詳しく説明します。 

• CON 

これはデイスプレイとキーボードを表すファイル名です。 


*3 MS - DOS ではデイ 
スプレイやキーボード、さ 
らにはプリンタもファイル 
の一種として扱いますから、 
ファイルをファイルにコピ 
—する COPY コマンド 
を使えば、フロッピィのフ 


つまり、ファイルの読み書きを、ディスプレイやキーボー 
ドに対して行います。 

COPY — CONFIG.SYS —CON D 


アイルを画面上に コピーし 
たり、キーボードから打つ 
た内容をファイルに コピー 
したりで去ます。 


習慣として広く使われるファイル名 


次の名前は世界的な慣習ですから、 
他の目的に使わないほうが混乱しなく 
てすみます。 

README.DOC 

READ.ME 

いずれも、 そのフロッピィの 中身に 


ついての 説明や、伝達事項な ど、 フロ 
ッピィを買った人や受け取った人に最 
初に読んでも らいたい 文章を 書いて お 
く、一種の伝言板です。 

TYPE —README.DOC D 

と打てば、中身を読むことができます。 

















フ〇ゥ匕。イか 5 

フ□"ノビィ八 

r ] 匕。一」 



フ？イル 


フ。リンタ 


f /o.srs 

Msoossrsi 


コ匕。-先ばフロツ匕。ィ沱、たリ3。リム5た、 
，方! J と異な令が、「コ匕。一』とい？ネ^能 
rt.|Fl L ' o フ。リンク ItrPRNjt いう名の 
コバルと艿乏飞よい 



* 1 ディレクトリの一覧を 
プリンタに打ち出すには、 
rDIR > PRNJ とします。 

「> J 記号は、結果を画面 
ではなくてファイルに書き 
込めとい^意味です。この 
場合、プリンタといろフア 
イルに情報が書き込まれる 
わけです。 


としてみてください。ファイルにコピーされずに画面にコピ 
一されましたね。 

• PRN 

これはプリンタを表すファイル名です0 
プリンタの電源を入れて、 

COPY — CONFIG . SYS—PRN B 3 

としてみてください。ファイルにコピーされずにプリンタに 
コピーされます。 

• AUX 

これは外部端子、すなわち RS -23 2 C を表すファイル名で 
す。パソコン通信をしていないに人は、意味がありません0 

• NUL 

これは「何もない」を表すファイル名で、ゴミ箱のような 
ものです。 

COPY — CONFIG.SYS —NUL D 

これは一見コピーされたようですが、新しいファイルはで 
きていません。 

• IO.SYS MSDOS.SYS 

どちらも MS - DOS システムの隠されたファイルですから、 
同じ名前は使えません。 
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ファイルの _ と 特徴•••その 1 

COMMAND.COM 編 
ファイル勿中て COIVIMAND . COM はよく見かけます 。 DIRT 
ファイ/し 一覧 它見3と、よく最初に 出 T きます。いったいどんな 役 
割*& 果たしマい3访 T しょ勹。 

マロ7うム它読み込み実行す3 

コンピュータがプログラムにしたがって動く、というのは 
常識ですが、それではプログラムはどこからやってくるので 
しよう。 98 シリーズの場合、プログラムは、 ROM かフロッピ 
ィディスクに書き込まれます。 

ROM には、「電源が入ったら最初に、フロッピィディスク 
かハードデイスタのいちばん外側に書いてあることを、メモ 
リに読み込んで実行せよ、ディスクがなければ ROM の別の 
場所に書いてある BASIC を実行せよ」というプログラムが書 
かれています。 

しかし、これでは、最初のプログラムの実行が終われば、 

それでおしまいです。別のプログラムを実行させるには、そ 
のプログラムを別のディスクのいちばん外側に書き込んでお 
かなければならないのでしょうか？ 

初期のコンピュータは確かにそうなっていました。.しかし、 

それでは不便です。そこで、 MS-DOS ではいちばん最初に実 
行させるプログラムは、「別のプログラムをメモリに読み込ん 
で実行させ、終わると再び別のプログラムを動かせる状態に 
なる」ようなプログラムにしています。っまり、プログラム 
を動かすプログラムを最初に動かしているのです。 

MS-DOS の場合は、その役割を COMMAND.COM とい 
うプログラムが果たしています。っまり、 A> は、 COM 
MAND.COM が出しているのです。われわれがコマンドを打 
ち込むと、それに対応するプログラムを読み込んで実行し、 

終われば再び COMMAND.COM の命令受付状態に戻りま 


*2 プログラムを動かすプ 
ログラムを動かせるとい a 
ことは、プログラムを生成 
するプログラムが書けると 
いろことと同様に重要な意 
味を持っています。なお、 

COMMAND.COM の 

よラなプログラムのことを、 
キー入力の意味を察してプ 
ログラムを動かしてくれる 
とい5意味で、専門的には 
コマンドインタープリタと 
呼んでいます。 


RS. 232 C 224 ROM ‘186 












* i r >」 記号を出すには、 
Ennai キーを押しながら 
右下の「>」のキーを押し 
ます。 


す。これで、プログラムごとにいちいちデイスクの端に書き込 
んだり、パソコンの電源を入れなおさなくてもすむわけです。 

COMMAND . COM めほかめ機能 

COMMAND . COM には、プログラムを読み込んで実行す 
る以外にも、以下のような便利な機能があります。 

㊃ … リダイレクト 

本来画面に表示される文字を、ファイルに書き込むことが 
できます。ちょっと実験してみましょう。 

DIR と打ち込むと、画面にファイルの情報が出てきますが、 
TEST という名前のファイルに書き込んでみます。 

DIR_>—TEST CH 

と打ち込みます。 


A>DIR 





ドライブ A: 

のディスクのボリユー 

ムラべルはありません. 

ディレクトリ 

は 

A：¥ 



COMMAND COM 


24931 

89-02-17 

0:00 

CONFIG SYS 


30 

90-04-09 

10:21 

PRINT SYS 


5855 

89-02-17 

0:00 

3 個のファイルがあります. 


1122304 ノ ゞ - 

< Y 

が使用可能です. 


A>DIR > TEST 





A>DIR 





ドライブ A: 
ディレクトリ 

のディスクのボリュー 

ムラべルはありません. 

は 

A：¥ 



COMMAND COM 


24931 

89-02-17 

0:00 

CONFIG SYS 


30 

90-04-09 

10:21 

PRINT SYS 


5855 

89-02-17 

0:00 

TEST 


313 

90-04-09 

10：25 

4 個のフ 

アイルがあります. 


1121280 パ- 

イト 

が使用可能です. 


A>TYPE TEST 





ドライブ A: 

のディスクのボリュー 

ムラべルはありません. 

ディレクトリ 

は 

A：¥ 



COMMAND COM 


24931 

89-02-17 

0:00 

CONFIG SYS 


30 

90-04-09 

10:21 

PRINT SYS 


5855 

89-02-17 

0:00 

TEST 


0 

90-04-09 

10:25 

4 個のフ 

アイルがあります 


11212 80 パ 

イトが使用可能です. 


A> 
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これは、 DIR で表示される文字を、画面ではなくて TEST 
というファイルを作ってそこに書き込め、という指定です。 

DIR コマンドで調べてみましょう。新しく TEST という 
ファイルが作られていますね。 

TYPE TEST B 9 

と打つと、 TES 丁の中身が表示されます。 

㊃ … パイプ 

パイプは、ある処理の結果の画面出力を、次の処理への入 
力にすることです。 MS - DOS には、並べ替えのための SORT 
というコマンドがありますから、 DIR で表示されるデータ 
を並べ替えてみましょう。 

DIR」—SORT HI 

と打ってください。順番が変わりましたね。 

もう1つ、 MS - DOS には、画面1ページごとに表示を一時 
停止するための MORE というコマンドがあります。 

DIR _ | — SORT」—MORE 

画面がいっぱいになったら、一時停止しました。スペース 


キーを押すと残りが表示されます。 


A>DIR 





ドライブ B : 

のディスクのボリュー 

ムラべルはあり 

ません. 

ディレクトリ 

は B ：¥ 


COMMAND COM 

24931 

89-02-17 

0:00 


CONFIG SYS 

18 

90-04-01 

13:24 


SORT EXE 

2138 

89-02-17 

0:00 


PRINT SYS 

5855 

89-02-17 

0:00 


4 個のファイルがあります. 



1119232パイトが使用可能です. 



A>DIR ! SORT 





6個のファイルがあります. 



1118208バイトが使用可能です. 



ディレクトリ 

は B :¥ 




ドライブの 

のディスクのボリュー 

ムラべルはあり 

ません. 

0 D 1 B 2500 

0 

90-04-01 

13:27 


OD 1 B 2600 

0 

90-04-01 

13:27 


COMMAND COM 

24931 

89-02-17 

0:00 


CONFIG SYS 

18 

90-04-01 

13:24 


PRINT SYS 

5855 

89-02-17 

0:00 


SORT EXE 

2138 

89-02-17 

0:00 


A > 






*2 「丨 J を表示させるに 
は、 EBIIgi キーを押しな 
がらキーボードの右上の 
「¥ J を押します。 

*3 「コマンドまたはフアイ 
ル名が違います J といラメ 
ッセージが出たら、フロッ 
ピィに 「 SORT . EXE 」 と 
「 MORE.COMJ が入っ 

ているかどろか調べてくだ 
さい。なければ、ほかから 
コピーしましよラ。 


ファイルー覧の1行目と2 
行目に突然出現した変な名 
前のファイルは MS-DOS 
の作業用ファイルで、この 
あと自動的に消去されます。 
見えないよ5になってない 
のは不親切とい5ベさでし 
よろ〇 








コしピュ- 9 グ使われ方は L > ととおりてはあ4ません。なんてもて 
i き3コしピュー9だからこ岑、効率的に働くよ勹にい3いろ指定が 
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必要にな3わけてす。 

MS - DOS では、使う目的と機械の能力に合わせて、 0 S の 
機能を一部変更することができます。この変更の指示は、 
CONFIG . SYS というファイルに書き込んでおきます。 

このファイルはむやみにいじると、システムが起動しなく 
なってしまいますので、ある程度パソコンに慣れるまでは変 
更しないようにしてください。 

なお、 CONFIG . SYS が存在しない場合は、あらかじめ決め 
られた最小の数値などが設定されるので、多くの場合なくて 
も問題はありません。 

CONFIG.SYS 勿設定 

CONFIG . SYS の中で設定できる機能は、いろいろありま 
すが、普通は次の3つを知っていれば十分です。 

BUFFERS 二 これはディスクを読み込む際、いちどに読 
み込める量の大きさを表します。 

FILES = これは同時に参照できるファイルの数です。 

DEVICE = これは漢字変換のソフトを組み込む際など 
に使います。 


*1 機械の電源が入って最 
初に MS - DOS が動吉は 
じめるときに、 MS-DOS 
のスタート地点を決めるフ 
アイルが、 CONFIG . 
SYS です。ここで決めた 
内容は、それを新たなもの 
に書き替えるまで、ずっと 
機能します。 


CONFIG.SYS 勿変更勿しかた 

変更する前に、 

TYPE — CONFIG.SYS CS 

と打ち込んで、最初の内容を確認してください。 

では、キーボードから直接変更してみましよう。 COPY コ 
マンドとキーボードを表すファイル名 CON を使って、キー 
ボードから打った文字をそのまま CONFIG . SYS にコピーす 












龙ハし k ) し 


左八しドル 


/ vVkJ レ 



tvXvIvXI 


■ 


る方法をとります。行の最後では ra キーを押してくださ 


なお、この方法では、すでに打ち込んだ行の修正をするこ 
とはできませんから、1行ごとに正確に打ち込んでください c 

COPY —CON — CONFIG.SYS C 9 
BUFFERS 二 16 BS 
FILES =15 EH 

へ zea 

最後の A Z は、フアイルの終わりを表す制御文字で、これ 
は「 OQ 9 キーを押しながら英文 字の z を 打つ」 ことで入力 
できます。これを入力しないと、 いつまで たっても コピーが 
実行されませんので注意してください。 

TYPE 一 CONFIG.SYS EI として内容を確認してくだ 
さい。今、打ち込んだように変わっていれば成功です。 


*2 「 ZJ の表示は、 
HE 1 キーを押してもで 
をます。ただし、このキー 
( OB 1) の内容はプログ 
ラムによって自由に書き替 
えられるので、「^ ZJ 以外 
の機能が割り当てられてい 
ることちあ0えます。なお、 
OD キーは、直前の入力 
を再現してくれます。いち 
ど使ってみてください。 



0S 土 34 


⑩ 




























* i r 一太郎 j のシステムデ 
ィスクにち AUTOEX - 
三 C . 巳 AT が入っていて、 

「ECHO OFFJ 
「□ ATEJ「TIMEJ 
「 JXW 」 という内容にな 
っています。キーボードか 
ら自分でこの順に打ち込ん 
でも、まったく同じ処理が 
行えます。ただし、 
「ECHO OFFJ は、こ 
れを打ち込むとキーボード 
からの入力が画面に表示さ 
れなくなるので、打ち込ま 
ないほ5がいいでしよろ。 
打ち込んだ場合は、 
「ECHO ONJ で解除で 
杏ます。 


起動とともに自動実行され6 

AUTOEXEC . BAT の説明を読む前に、以下のことを頭に 
入れてください。 

電源を入れたり、リセットボタンを押したりしたあと、コ 
ンピュータは以下のような手順で動きます。 

① フロッピィ ディスクドライブとハードディスクドライブの 
接続状況を調べます。 

② MS - DOS のシステムが入ったディスクが見つかれば 、 MS 
- DOS のシステムを読み込み、 MS - DOS を立ち上げます。 

もし見つからなければ N 88 - BASIC が立ち上がります。 

③ MS - DOS は、最初に CONFIG . SYS の内容を調べて、しか 
るべき設定を行います。 CONFIG . SYS がない場合は、いちば 
ん原始的な設定にします。 

④ ディスクの中に AUTOEXEC . BAT という名前のフアイ 
ルがあれば、その中に書かれている内容がキーボードから打 
ち込まれたかのように、コマンドの実行を行います0 

AUTOEXEC . BAT 它書いマみ3 

システムが起動したときに最初に実行されるということを、 
ちょっと実験をしてみましょう。 AUTOEXEC . BAT をキー 
ボードから直接変更してみます。 COPY コマンドとキーボー 
ドを表すファイル名 CON を使って、キーボードから打った 
文字をそのまま AUTOEXEC.BAT にコ ピーする方法をと 
ります。 

なお、この方法も、すでに打ち込んだ行の修正はできませ 




フアイルの?とキ 寺徴卜その3 

. ノ , . 、へ: 

UTOEXEC . 巳 AT 編 
AUTOEXEC.BAT は MS-DOS め各種ソフト它使勹にあたつ 
て、あ3とたいへん便利なブロウラムとなつマいます。ここで指定 
されたとお4に、自動的にブロウ芍ム它実行していくめです。 
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んから、1行ごとに正確に打ち込んでください。 

COPY _CON — AUTOEXEC.BAT D 
DIR/W B 9 
DIR —*.EXEES 
TYPE — CONFIG.SYS BB 

^zea 

それぞれ行の最後では、必ず G 3 キーを押してください。 
さて、これでリセットボタンを押すと、次にシステムが立 
ち上がったときには、自動白勺に DIR/W と、 DIR_*.EXE 
と、 TYPE 一 CONFIG.SYS が順番に実行されます。要領が 

つかめたら、自分でいろいろ変えてみてください。 


* PD ^/\ AMS 、 ディスク 
の中のファイルー覧を表示 
します。 「 WJ は WIDE の 
略で、ファイル名のみの簡 
略表示になります。 
□ IR _*. EXE は、ファイ 
ル名の最後が EXE のも 
のだけを抜き出して表示し 
ます。 

TYPE — CONFIG . 
SYS は CONFIG . 
SYS の中身を画面に表 
します。 


NEC PC -9800 Series Personal Computer 
マイク□ソフト MS-DOS シ、ヨン 3.30 A 

Copyright 1981，89 Microsoft Corp . / NEC Corporation 
Command A 、 シ、 3 ン 3.30 A 


A > DIR/W 

ドライブ A : のディスクのボリュームラベルはありません, 
ディレクトリは A ： ¥ 


COMMAND COM CONFIG SYS 
FORMAT EXE DISKCOPY EXE 

7 個のファイルがあります. 

990208パイトが使用可能です. 

A>DIR ♦.EXE 

ドライブ A : のディスクのボリュームラベルはありません. 
デイレクトリは A :¥ 


PRINT SYS AUTOEXEC BAT CHKDSK EXE 


CHKDSK EXE 10384 89-02-17 

FORMAT EXE 98306 89-02-17 

DISKCOPY EXE 19604 89-02-17 

3 個のファイルがあります. 
990208パイトが使用可能です. 

A>TYPE CONFIG.SYS 
BUFFERS : 16 
FILES =15 

A > 


0:00 

0:00 

0:00 


リセット — 88NSS.BASIC i4 











ッチフアイル編 

バッチとい勹めは、もともと大型計算機め世界て使つマいたことば 
で、バッチ処理といって一括処理它指すた扔めことは" T した。 MS - 


•••その4 


□ OS め場合は、単に複数めコマシド它連続しマ実行させ3処理^ 


第 

6 

章 

M 

S 

I 

D 

〇 

I 

知 

る 

\ 


が 

勘 

所 


ことを指します。 

MS-DOS では、 BAT という拡張子をつけたファイル（こ 


*1 要するに、毎回同じこと 
を繰り返す場合には、パツ 
チを作っておけばいいわけ 
です0 


れをバッチファイルといいます）の中身は、1行ずつキーボ 
ードから打ち込まれたかのように順に実 fi 1 されていきます。 
前の項目で述べた AUTOEXEC.BAT は、起動時に限って自 
動実行される、特殊なバッチファイルだったのです。 




AUTOEXEC . BAT フ7イル I ) トチフ？イル 


AUTOEXEC. 
BAT の中良 
が、” I 頁番に自 I 

知安行令 I 
う 


Hi 


JV ? い 


ッ+フ w ルは 

、時 w も 

なく/ヽ。ソ〕ンをイ£ 
用中|こいくっガ^ 
のつ。口 7、ラムを 
連綠して実行さ 
tt"5 T=^<nt<o 


来要ば sfc 実 1 行を起 " f 力時に行ラ乃、料李なとき 1 こ彳テラかの逆い 


バッチファイル它作つマみよ勹 


TEST.BAT という名前で、あるバッチフアイルを作つて 


* 2 ^ z は、 pnai キー 
を押しながら 「 z 」 を押しま 


す0 


みましよつ。 

作り方は AUTOEXEC.BAT の場合と同じです。 

COPY —CON — TEST.BAT EH 
DIR El 
CHKDSK C 9 

TYPR AUTOEXEC.BAT EH 

ん z 

これを、この順番に実行させるには、 A 〉 の 後に TEST 


⑩ 





























655360パイト：全メモリ 
557648パイト：使用可能メモリ 

A>TYPE AUTOEXEC.BAT 

DIR/W 

DIR *.EXE 

TYPE CONFIG.SYS 


役に立つバッチファイルめ実例 

そこで、さっそくこのまま使っていたいただいても日常の 
パソコン ライフに役に立つバッチファイルを紹介しま しょう。 

「 WTYPE . BAT 」 を作る 

ECHO—OFF Q 

IF 一 “ ％ 1 ，， = =““_G0T0_USAGE D 

FOR_%%FJNJ%l_%2_%3_%4_%5)_DO_TYPE_%%FD 
GOTO — 腦 
: USAGE B) 

ECH0_ テキストファイルを表示します D 
ECHO _使用例 >_%0 _B:¥* .TXT _C:¥ * .DOC SI 
: END S 


*3 ワイルドカード「* 7 」 
を使用して不特定多数のテ 
キストファイルを連続して 
表示させるパッチです。 

iiiirW + 「SJ キーでと 
吉どぎ表示を止めながら見 
てください。なお、 「> J 記 
号は漢字と同じ全角記号を 
用いてください 。 「WTY 
PEJ とだけ打ち込むと、使 
い方が表示されます。 


HI と打ち込むだけでいいのです。あっけないほど簡単でし 
よう0 


A>COPY CON TEST.BAT 
DIR 

CHKDSK 

TYPE AUTOEXEC.BAT 
へ Z 

1 個のファイルを コビーし ました. 

A>TEST 


A>DIR 


ドライブ 
デイレク 

A : 

トヮ 

のディスクのボリユ¬ 
は A :¥ 

■•ムラべル 

COMMAND 

COM 

24931 

89-02-17 

0：00 

CONFIG 

SYS 

22 

90-04-09 

10:51 

AUTOEXEC 

BAT 

35 

90-04-09 

10:39 

CHKDSK 

EXE 

10384 

89-02-17 

0:00 

TEST 

BAT 

32 

90-04-09 

11:00 


5 個のファイルがあります. 


1115136パイトが使用可能です. 
A>CHKDSK 


ル^ 

ィィ里 
77 容 
フフク 
簠ムース 
容テザィ 
クスーデ 
スシユ能 
イのの可 
デ個個用 
全25使 


イ VVV 
パパ•ハ•ハ 


0 3 3 3 

3 2 9 1 

0 5 9 5 

5 9 3 1 

2 1 

IX 11 


拡張子 4 148起動 十 89 


⑱ 














操作…その 1 


内部コマンド編 

内部コマしドとい勹0は、 COMMAND . COM 勿機能として最初 
から含まれ T い3コマしドめことマす。 DIR でコマしドー覧它見て 


も、登場しマきません。これに対し、外部コマしドは DIR て冷0フ 


アイルめ存在它見3ことがてきます。 

* 1 内部コマンドは、コマン 内部コマンド.外部コマンドを問わず、起動後に表不され 
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ドプログラムの入ったフロ 
ッピィがセットされている 
必要はなくて、 「 A > J や 
「巳 > J が表示されていれ 
ばいつでも使用でをます。 
外部コマンドは、そのコマ 
ンドのブログラムが入った 
フロッピィがセットされて 
いなければなりません。よ 
く使ラコマンドは、大部分 
が内部コマンドです。 



るおなじみの A > のあとにコマンド名を打ち込むと、そのコ 
マンドが実行されます。 

以下のコマンドはすべて内部コマンドです。壊してもよい 
ディスクを用意して、ぜひ自分で納得のいくまで試してくだ 
さい 0 

• DIR 今までたびたび出てきたこのコマンドも、実は 
内部コマンドの一つだったのです。もちろんディスクの内容 
を表示するものでしたね。 

• DATE ハ。ソコン内部の時計の日付を設定します。確認し 
ただけで変更しない場合は、そのまま D キーだけ押してく 
ださい。 

# TIME パソコン内部の時計の時刻を設定します。確認し 
ただけで変更しない場合は、そのまま GH キーだけ押してく 
ださい。 

• REN 名前を付けかえます。 


これは P 151で説明しました。 

籲 TYPE ファイルに内容を表示します。 

これは P 140ですでに説明しました。 

• COW ファイルを 別の場所へ コピーし ます。 A ドライブ 
の フロッピィから B ドライブの フロッピィ へ、また同じ フロ 
ッピィ の中でも別の ディ レクトリへと コピーで きます。 

同じ ディ レクトリに同名のファイルがすでにあれば、コピ 
一した ものと置き変わってしまいますので（これを上書きと 
ぃぃます）、それでは困る方は、どちらかのファイル名を 


⑩ 












REN コマンドで変えておきましょう。上書きされると、もと 
のファイルは修復できません。 

A ドライブの中の DISKCOPY.EXE を B ドライブ中のフロ 
ッピィにコピーしてみましょう。 

A > B : S 
B > DIR GH 

で確認すると、 B には DISKCOPY.EXE はありませんね。そ 
れでは B 〉 A ： BS でカレントドライブを A にして 

A > COPY—A : DISKCOPY . EXE—B : G 3 

と打ち、再び B > DIR D でコピーされているか確認して 
みてください。 


A>COPY A : DISKCOPY.EXE B ： 

1 個のファイルをコビーしました. 

A > B ： 

B>DIR 

ドライブ B : のディスクのボリュームラベルはありません. 
ディレクトリは B :¥ 


COMMAND COM 24931 89-02-17 
DISKCOPY EXE 19604 89-02-17 

2 個のファイルがあります. 
1108992パイトが使用可能です. 


0:00 

0:00 


• DEL ファイルを削除します。例えば前でコピーした B 
ドライブの DISKCOPY.EXE を削除してみましょう。 

DEL — DISKCOPY.EXE D 

と打つてください。再び DIR D で見ると、削除されている 
ことがわかるはずです。 


B>DEL DISKCOPY.EXE 
B>DIR 

ドライブ B : のディスクのボリュームラベルはありま仕ん. 
ディレクトリは B :¥ 


COMMAND COM 24931 89-02-17 
1個のファイルがあります 
1129472パイトが使用可能です. 

B > 

B > 


0:00 


*2 このほかの内部コマン 
ドとして CLS などがあ 
ります。これは画面を消去 
するもので、まちがったパ 
イナリーフアイルを 
TYPE コマンド表示し、 
画面が乱れたときなどに使 
用して < ださい。 


コマンド ャ 102 


⑩ 










操作…その 2 

ンド編 

外部コマしドとい勹めは、 COMMAND.COM には含まれマいな 
いコマしドマす。コマしドを入力す3と、冷れが内部コマしドてな 
い場合には、ディスウにブロウラム它読みにいきます。 、 d 'ホ 
ブ17々ラムがあれは、実行されます。 


FORMAT =7?：^ (: す 3 w 

MS - DOS のシステムディスクがドライブ A に入っている 
とすると、 
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A > FORMAT __ B : E 3 
Format Version 4.20 


新しいディスクをドライブ B : に揷入し 


どれかキーを押してください ta 


a stop 


キーを押すと中止できます 


ディスクのタイプは 1: 640 ( KB ) 2 :1 ( MB ) = 2 CH 

5インチディスタを使って B る場合だけ、 
ディ スクの タイプを聞かれます 

目的のディスクは 1 MB FD です 


フォーマット中です...残り1〇〇トラックです 

T 

MS - DOS のバージョンによつては、処理 
中のグラフが出ます 

フォーマットが終了しました 


別のディスクをフォーマットしますか （ Y / N)N EI :文字でも可 

ここで Y を入れるともう—度フオーマ 
ットを繰り返します 
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DISKCOPY= 


712 ”ビイテイスウ它 

ま3ごとコピー•す3コマ;^ド 


つまり、同じフロッピィディスクをもう1枚作る コマンド 
です。バックアップディスクを作るとき役立つ コマン ドです。 
ただし、フォーマットはあらかじめ済ませておかないといけ 
ないのは、いうまでもありません。 

A ドライブのフロッピイを B ドライブのフロッピィへコピ 
一する例を説明しましょう。 


A>DISKCOPY _ A: 一 B: C9 よう：打ち込みます 

DISKCOPY version 4.00 

ディスクの コピーを 行います 

送り側ディスクをドライブ A : に挿入してください 

T : 

コビーする 原本の こと 

受け側ディスクをドライブ&に揷入してください 

T 


3ピーされてできるほう 


準備ができたらどれかのキーを押してください BS 




STOP 


キーで中止できます 


A > PATH 一 B: 


外部コマンドではありませんが、外 
部コマンドを使うときに役に立つ内部 
コマンドです。上のようにタイプして 
みてください。 

通常は、 「 A >」 の場合は A ドライブ 
に入っているコマンドしか実行できま 


せんが、こうすることによって、 B ド 
ライブのコマンドでも実行できるよう 
になります。 

これを、「パスの設定」とか 「 A ドラ 
イブと B ドライブにハ。スを通す」 とい 
います。 


# 







残り154トラックで'す • is - r ) os 厂 ンフバニ よ つ：：ベ 

処现中めグラフが出ます 

コピーは 終了しました 

もう一度実行しますか ( Y / N)N D 

ここで Y を人れると、もう一度繰り 
返します 

■ f -\| IIXp | Q |/ r — フロッピィディスウに 

し M kLJ tD K — 異常がないか調べ3コマニド 

「チェックディスク」というコマンドです。 

A>CHKDSK B : C 9 


1250304バイト：全ディスク容量 


95232バイト 
1134592バイト 
20480バイト 


2個のシステムファイル 
55個の ユーザー ファイル 
使用可能ディスク容量 


-フロ.•'ビィの残り容量 


655360バイト:全メモリ < へソ コ:本体に組み込まれたメモリ觉 

260032バイト：使用可能メモリ 

フロッピィに異常があった場合は、別のメッセージが出ま 
す。めったに出ませんが、もしも出たら、マニュアルでその 
意味を調べてください。 
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ソフトのプロテクト 


プ^ j テネ ト VS コピーツール 
MS - DOS 上の通常のソフトは DIS 
KCOPY コマンドなどで簡単にコピー 
することができます。ここに 0 S の存 
在価値があるともいえます。 

ところが、これによって、性能の劣 
化を伴わないまったく同じものが複製 
できますから、1枚のソフトを購入す 
れば、海賊版を何千枚でも作ることが 
可能です。 

それがちまたに広がれば、苦心して 
ソフトを開発した人（会社）はたまり 
ません。そこで、コピーされて困るも 
のには、特殊なしかけを施し、コピー 
ができないようにします。そのしかけ 
のことをプロテクトといっています。 

プロテクトのかけられたディスタを 
コピーするためのソフトのことを、 コ 
ピーツールといっています。 

これも「プロテクト」？ 

MS - DOS 自身にはプロテクトの機 


能がないので、 コピーで きない フロ ッ 
ピィを作るには、 DOS の管理から離れ 
て、機械を独自に細かく制御する必要 
があります。いくら強力なプロテクト 
をかけても、たいていそれを外してし 
まう コピーツールが 出てくるので、む 
だな努力を避けて最初からプロテクト 
をかけていないソフトもあります。 

プロ テクトがかかっている有名 ソフ 
卜に 『 Lotosl -2-3』、 プロテクトがかか 
っていないものには『一太郎』があり 
ます。一般にゲームには、ほとんどす 
ベて プロ テクトがかかっています。 

なお、ソフトだけコピーしても使い 
方がわからないようにするため、マニ 
ュアルなしでは思いつかないような操 
作を入れ、かつ、マニュアルをコピー 
する気をなくさせるほど分厚くする、 
という「プロテクト」の手法をとって 
いる会社もあるようです。 
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* irMS-DOSJ では Ml 
や 3.30 巳などと付けてい 
ます。 r 一太郎』はあまり細 
かいパージヨンを付けず、 
3.0 や 4. 3となっています。 
言語ソフトなどで古くから 
あるものは、 6.0 以上になっ 
ているものもあります。パ 
ージョン10以上のソフトを、 
筆者はまだ見たことがあり 
ません。 


バージ si ム T 何だ3勹7 

㊃ … マイナーな変更とメジャーな変更 

書籍の場合と違って、小規模な改訂のときには、小数点を 
使って「第 2.1 版」、すなわち 「バージョン 2.1」などという言 
い方をします。 「2.1 B 」 などのように英文字がつく場合もあ 
ります。 

どのくらいの規模の変更が「1」で、どの程度の変更が「0.1」 
に当たるのか、業界共通のきまりはありませんので、各社独 
自で決められています。 

製造年月日を付けるように、頻繁にバージョンを変えると 
ころもあれば、あまりバージョンなどということばは使わず、 
ときたま「新〇 X 」や「二代目△◊」などと名前を変えるだ 
けのところもあります。 

㊃ … バージョ ンが違えば動かないことも 

ソフトウェアを使う際に、 MS-DOS のバージョンをやか 
ましくいうのは、バージョンが違うと、動かないケースが出 
てくるからです。これは使う側にとっては非常にめんどうな 
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bESEBSC 



mm 


乇互リみ 
あ換尽ん 
う衣、|ナな 

这と:似 

公こと，: 



いろいろ 


V つトウェアとい勹もグは、より完全なも勿％ M さし少しずつ改良 
丨; されていき、冷めつど何回目勿改訂版にあた3仍か它明示し T いま 
す。バージ3しとは、書籍* T い勹第何版とい勹ことです。 
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話ですが、ソフトウェアを購入する際はっきりさせておかな 
ければいけません。 


対応するパソコンの機種の確認と同時に、 MS-DOS のバ 


ージョン、さらにはソフトのバージョンの3点のチェックは 
欠かせません。ソフトのバージョンのチェック目的は、 ソフ 


卜によっては、最新 バージョンの ほかに、古い バージョン も 
市場に出していることがあるからです。 

別の部品を買い足さねばならないソフトも増えている現状 
では、はっきりいって、初心者がこのあたりを完全にチェッ 
クするのはむりです。ですから、最初のうちは、売りっぱな 
しが多い安売り店や通信販売よりも、 アフターサービスに 力 


* eMS-DOS の 2.11 を 

持っていれば、 3.1 以上のも 
のは別に必要ではありませ 
ん。特殊なソフトを使うの 


を入れている販売店で、よくこのあたりを確かめたうえで 購でない限り、不自由する こ 


入したほうがあとで悔いを残しません。 

もっとも、ほとんどのソフトは、 MS - D 0 S 2. il 以上のバー 
ジョンなら、どのバージョンでも動くはずです。 

なお、多くのソフトはバージョンといいますが、リリース 
とかリビジョンということばを使う場合もあります。 

バージョ厶によつ T どこが違勹7 


とはないはずです。なお、 

2から3へのパージョンアツ 
プ料金は1万円以上かかり 
ます。 


31信機能とは、パソコン 
通信のよろに電話回線を通 
じて遠く離れたコンピュー 
夕と情報をやりとりしたり、 


現在出回っている MS - DOS の バージ ョ ン には、大きく分 
けて「2.」と「3.」があります。 

大きな違いは、パ'ージョン3以降では通信機能が強化され 
ている点です。3のほうが2よりいいと思うのは当然ですが、 
必ずしもそうとはいえません。すなわち、バージョン3のほ 
うが高機能な分、 DOS 自体が消費するメモリの量が多くなっ 
ています。 


パソコンを何台もつないで 
LAN といろ一種のパソコ 
ン共同体のよ a なものを作 
つたりする機能です。 

ソコンのメモリ置は 
有限ですから、 DOS がた 
くさんのメモ II を消費する 
と、その上で動<プログラ 


そのため、特に通信機能の必要がなく、かつ多くの空きメ 
モリが必要なワープロなどのソフトを使うときには、あえて 
バージョン2の MS - DOS を使っているベテランもいます。 

新しく MS - DOS を購入しようという人は、最新 バージ ョ 
ンを購入しましょう。1990年6月現在では、 「3.30 B 」 が最新 
バーションです。 


厶の使える量が減ることに 
なります。初心者の間は問 
題は起こりませんが、上級 
者になつてパソコンに対す 
る注文が多くなると、メモ 
リが足りないといってパソ 
コンがだだをこねるケース 
も出て杏ます。 


7 

I 
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しいメッセージ用語集 

MS - DOS は、技術者にはともかく、一般ユーザにとつて使いやす 
いとはい夂ません。初心者には意味不明めことばが多く、メッセー 
ジ它読んても、ど勺対応*6すればいいク i かさつばりといづことがよ 


くあります。冷んな語句它、説明します。 

*lDISKCOPY と • [送り側ドライブ]は、フロッピィをコピーする際の、才 
は' フロツピイを1枚まるリ ジナルが 入るほうのドライブを指します。 「 DISKCOPY — _ 


ごと別のフロツビイにコピ 
一するためのプログラムで 
す。 

*2 セクタとは、フォーマツ 


A :_ B : J とした場合は 「 A :」 のほうです。 

• [受け側ドライブ]は、フロッピィをコピーする際の、新 
しくコピーができ上がるほうのドライブです 。 「DISKCOPY 
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卜の際にフロッピィに書き 
込まれる一種のマス目です。 
このマス目に必要な情報が 
順に書かれていくのです。 
フォーマツトされていない 


__ A :_ B :」 とした場合は 「 B :」 のほうです。 

• [ファイルが見つかりません]は、 DIR を実したときに 
出ることがあります。フォーマット済みのディスクで、ファ 
イル が一つ も存在しない、ということを表します。つまり、 


と、データなどをどう記録 
していいかわからず、パソ 
コンから文句をいわれるこ 
とになります。 


これからディスク1枚がまるごと使えるというわけです。 

• [セクタが見つかりません]は、フォーマットされていな 
いディスクに対して、 DIR を実行したときに表示されます。 


デン： mn :'、 と]匕°一し d ： T う!：芝朱フォーマ"ノトのフ□"え。ィ亍 u 

〇 に女： u て D 1 R コマンドを奠ネデ 


A>DISKCOPY A ： B ： 
DISKCOPY VehSioh 4.00 
7；；又クのコ匕。一を々テい法す 

•倒？^ワ仏、ラび八:に揮入 u く f ピ、 
側亍::1ワ SK ライア B : 一 んはくだ 
' が と、 太州キ4枰1てください 


I tz i 島合 


オリ、:;'ナルの 
フ□ッ匕°ィラ Q 又 
クニ「洗リ側が： 



A>DIR 

セクタが、見，かリま比ん. 

〈言 fc ? 又リ中〉く k ラ vrA :， 

中止く AX to-Jt <R> 
無ネ見く !>?A 


索戊1の7 a •ン匕。ィ亍ミ又クニ「会け很リ 






















Bk ライフ、、に：;□ッ匕〜テ; iz ク 
力、'、入パいな〇瑞合 


A>B: 

ドライアの 4 ifh が、 tn いん. 

〈絡取リ中〉イコ、' B :> 

中 it く/〇 t 卜尨 < R > 

無擦1>? 



表示の前にかなり長い間ディスクを読みとる音がしていたと 
思います。この表示が出たときには、ディスクをフォーマッ 
卜してください。 

•[バッチ 処理を中止しますか]は、まちがって ona キー 
を押した場合に表示されることがあります。カナ文字になっ 
ていないことを確認して 「 N 」 のキーと d キーを押すと、 
処理を続行できます。 

鲁 [中止く A >， もう一度く R >， 無視く 1>?]は、 MS-DOS 
自身が命じられた処理を続けられなくなったときに出してく 
るメッセージです。普通は、キーボードから「処理を中止す 
る」の A と G 3 キーを押してください。 

「もう一度」を選んでも、直前の処理をもういちど繰り返す 
だけで、最初からやりなおしてくれるわけではありません。 
「無視」は、処理が正常に終わったとみなして続けさせるこ 
とですが、あまり意味がない結果が出るでしょうから、自分 
でわかっていて故意に無視させる場合のほかは、選ばないほ 
うがいいでしよう。 


- 3 パッチ処理は順番の決 
まっている処理を、順に連 
続して行わせることです0 
キーを押すと、こ 
の処理を中断するのか続行 
するのかを聞いてきます。 

*4 何らかの原因で MS - 
DOS が命じられた処理 
を続けられなくなった場合 
に出てくるこのメッセージ 
は、例えばフロッピィの入 
っていないドライブに対し 
て 「 DIRJ をタイプして、 
ファイルなどの一覧を見よ 
ろとすると、これが出ます。 


珍 




コピー 141フオ—マット 4 144バッチ 各 126 


ひ^い H 10ぁれ 

よぅたな 

ご^^の4:古*? 

いで 

彳 |€術考— 


% 





































ほかのキーを同時に押して 

キーボ_ドの左端に 「CTRL」 と書かれたキーがあります 
ね。これを使って、覚えておくと便利な利用法を3つ紹介し 
ます。 

キーを押しながら s を押す 

画面の表示が一時停止します。 「DIR」 と打ち込んで、ファ 
イル名が次々と表示されている最中に、これを実行してみて 
ください。画面の流れが停止します。 

表示を続ける場合は、もう一度同じ操作をします。長いフ 
ァイルを TYPE コマンドで表示させているときなどは、便利 
です。左手で〇01キーを押しながら、右手で必要に応じて 
S キーを押せば効率的です。 

連続した H 葷左言技と扣コツ 

ここで' EMKS で、穿メ* 
吝止める . it ま：^う_ 
だけ柙さ i て m I 嫩す 

Bi で語ム防运113吝柙 

しす cU ® をギ P い一画 
面と進ませ左の画®は技 
也5また押 
| 卜 uaivgi だけ柙して 
面]面！止め々 

卜き:キ&您歡 




ェムェ又 ドス 

慣れたら挑戦/ MS-DOS 必織 

緻^^纖愁繼』 一 

IV 1 日- DOST は、 sum キー（コし卜 t 2— I しキー） t はじ功とし 
T 、 すてに述べたコマしドも、ちょっと変わった、しかも便利な使 
い方が用意され T います。冷こで、実際勿使い方它紹介しましょ勺 c 
コマしド操作に慣れマきたら、卜ろィしてみマください。 

コムト R - I しキー勿威力 
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㊃… 


CTRL 


キーを押しながら 「P」 を押す 


画面に表示されることが、そのまま印字されます。もうい 
ちど押すと解除されます。これを行うときは、本体とプリン 
夕がつながっているか、プリンタの電源が入っているか、確 
認してからにしてください。 


㊃… 


CTRL 


キーを押しながら no を押す 


画面の行数を変えることができます。漢字の入ったファイ 
ルなどを表示させるとき、行間が詰まっていると見にくいで 
すね。そんなときはこの操作を行ったあとタイプしてみてく 


ださい。1画面25行であったのが、20行に変わります。 

COPY マしドめ威力 


ファイルをつなぐ 


意外に知られていないことですが、 COPY コマンドを使う 
と、いくつかのファイルをつないで1つのファイルにするこ 

とができます。ファイル A1.TXT と A2.TXT と A3.TX 丁を 
合わせて ALL.TXT にするには、次のようにします。 


*1 1画面80桁25行といろ 
のは世界中でもっとも多い 
形式です。日本では漢字が 
見にく <なるので、20行で 
も表示できるよろに作られ 
ています。 


フ 

才 

I 

V 


ヅ 

卜 

I 

144 


COPY _A1.TXT4-A2.TXT4-A3.TXT _ALL.TXT B9 


COPY 


も。とタタく T 毛之い 


Y を ji レ 十 をィル名！) : 泛7ィル名 3) 
の中身の最 


後，:ィル4ミ)の中身 
か hi 糸苦され飞イネ^ r 
ヒし' 1 新しく 

作成古木3 




FORMAT コマムドめ威力 

簡単にフォーマット 


FORMAT コマン ドには、非公開のハ。ラメータがありま 


す。これを使えば、いちいちフォーマットをしなおさなくて 
も、ファイルをきれいに消し去ってフロッピィをフォーマッ 


*2 パラメータは、コマンド 
に対する注文です。例えば、 
「走れ」というコマンドが 
あるとすると、「ゆっくり」 
r あの角まで j といった注 
文がパラメータといろわけ 
です。 






































卜したての状態にすることができます。 

ドライブ B に、何度か使っているフロッピィを入れて、次 
のように打ち込むだけです。 +1 

1 昔通に 「FORMAT FORMAT — B:_/C GH 

一巳: J とした場合ょりも、 当然のことです が、 今までに 1 度も フォーマットされ てい 

数倍処理が早く終わります0 ,っ ， 〇 ，叫 M 由、丄，本ノ 

ない フロ ッヒィには使足ません。 



format/c 


こ求ば消 tCLEAR の 

頭文字 


*2 プロンブトは何か処理 
が終わるたびに必ず表示さ 
れるので、そのことを利用 
すると、アイデアしだいで 
おもしろいことができます。 
時刻を表示させたり、ブザ 
一を鳴らした0です。 


PROMPT コマしドめ威力 


A >が変わる 

MS - DOS ではおなじみの A >。 実はこれを別のものに変 
えることができます。ちっともむずかしいことはありません。 
A > のあとに、次のように打ち込んでみましょう。 

PROMPT — PC 98 D 

どうです？ プロンプトが変わりましたね。 

なお、 「 PROMPT 」 とだけ打ち込むともとに戻ります。 



かを'か7こ 

PROMPT $t 

PROMPT $e[sm 尜 n$3$e[m 

PROMPT 乂イしイ 


こんな o 名言 £ l ' l てみて私 
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_ 階層化ディレクトリを知ろう 

MS_DOS ては、フアィ/し " fe 階/！化ディしウト V という形式它用い 
て管理しています。関連した翻は、-括して引き出しに収⑽よ 
勹に、関連したつアイル％ディしウト V という「引き出し」它作っ 
マ、 X め中に入れ T あ'け3勿てす。ハードティスウを使勹ときには 
欠かせない知識てす。 


デイしクト V とは引き出しだ 

デイレクトリとは実体のあるファイルではなく、単なる引 *3 ディレクトリの本来の 


き出し、つまり入れ物にすぎません。引き出しの中にさらに 
小さな引き出しを作るといっそう整理がはかどるように、 デ 
ィ レクトリの中にも、さらに ディ レクトリを作ることができ 
ます。 

実際の引き出しでは書類のある場所を伝えるのに、「右端の 
上から何番目の引き出しの中の…」というふうに表現します 
が、ディレクトリの場合は、1つ1つに名前を付けて管理し 
ています。 

例えば、 「 SAMPLE という名のディレクトリの中の 
DATA という名の ディ レクトリの中にある END . DOC とい 
う名のフアイル」というふうに表現します。このことを MS - 

DOS では「¥」記号を使って簡潔に 「¥ SAMPLE¥DATA ¥ 


意味は、「住所氏名録」で 
す。すべての人を個人名だ 
けで管理しようとすると、 
人々の所属や上下関係がわ 
からない5えに、同姓同名 
の人がいるとたちまち混乱 
します。ディレクトリは、 
会社の部署名などのよ a に 
所属をはっさりさせて管理 
するやり方と似ています。 
わかつてしまえばなんとい 
ろことのない概念です。 


END . DOC 」 と表現することになっています。 


•5AMPLE 


一し 


testV 


L 例站 X 

- end.doc 

t 

子々しクネ手たないフ 7 イ）し 


「-このデ: < L クトリファイルかぃ入，飞いなじ 

■SYSTEM ： 

し — フ」はデ V しク ㈧ の A 
約で、卢 p のついていないもの 

がつアイ)しの名前 • EnjD.DOC 

というつ f ィル I 丈2っある力ぐ 
別のテ ’ U ヮト！！ ろ i の it 

則物として復われ:3 
水: T 中#のフバル 


/ 娜鄉心 

L [DATA ^ END . DOC^i 


rMAIN.C 


亍 ikDvr 

Bo^K.rxr 




❿ 















⑱… いちばん外側がルートディレクトリ 

MS - DOS のシステムディスクや、フォーマットしたばか 
りのディスクでは、ルートディレクトリという名前の引き出 
しを1つだけ持っている状態です。つまり、全体が1つの大 
きな引き出しなのです。ファイルの数が多くなければ、引き 
*1 先頭ゃ末尾の名前が共出しをわざわざ作って整理するまでもありませんね。 
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通なファイルは、ワイルド 
カードを使ってまとめるこ 
とがでさますが、名前に共 
通性のないファイルはそラ 
はいぎません。そこで、互 
いに関連のあるファイルは、 
ディレクトリを作ってその 
中にまとめておけばいいこ 
とになります。 


㊃ … ディレクトリの作り方 

さて試しに、ルートディレクトリ上に別のディレクトリを 
作ってみます（これをサブディレクトリといいます）。 

A > のあとに カーソル （白い四角） が 点滅している状態にし 
てくださ “。 

古い MS - DOS の場合は、リセットボタンを押すと自動的 
にこの状態になりますが、新しい MS - DOS の場合はメニユ 


*2 ディレクトリが異なれ 
ば、同名のファイルがあつ 
ても別物と解釈されます。 
M □とは 、 MAKE 


一画面が出るので、このとき フアン クシ ヨン キーの iuMM キ 
一を押すと A > が出ます。これは、ルートデイレクトリとい 
う引き出しを開けている状態です。 

ここでは、 TEST という名の新し〈デイレクトリを作つて 


□旧 ECTORY の略で みネ十 次の順序で、 A > のあとに打ち込んでください。 

す。 DIRBI 


ふ' 

I 


MD TEST D 


DIRBH 

2回目の 「 DIR 」 のとき、ずらずらと出たファイルの中に 


A>DIR 






ドライブ 

A ： 

のデイスクのボリユ_ 

ムラペルはあり 

ません. 

ディレク 

卜 , ; 

は A ：¥ 




COMMAND 

COM 

24931 

89-02-17 

0:00 


CONFIG 

SYS 

12 

90-04-09 

14：12 


AUTOEXEC 

BAT 

5 

90-04-09 

14:12 


3 

個のファイルがあります. 



1127424 

バイトが使用可能です. 



A>MD TEST 






A>DIR 






ドライブ 

A ： 

のディスクのボリユ— 

•ムラべルはあり 

ません. 

ディレク 

b U 

は A：¥ 




COMMAND 

COM 

24931 

89-02-17 

0:00 


CONFIG 

SYS 

12 

90-04-09 

14：12 


autoexec 

BAT 

5 

90-04-09 

14:12 

」 


⑩ 











TEST < DIR > 90-04-09 14:14 

4 個のファイルがあります. 

1126400パイトが使用可能です._ 

TEST く DIR> というのが、ありますね。このく DIR> というの 
が、ディレクトリの印です 0 「 MD 」 という コマン ドで、この 
ディレクトリを作ったのです。 

⑯… ディレクトリの移動 

では、この TEST というディレクトリの中を見てみましょ 
う。すかさず 「 DIR 」 と打ちたいところですが、ちょっと待っ 
てください。今いるのはルートディレクトリですよ。そうで 
すね。 「 DIR 」 とやる前に、新しいディレクトリに移っておか 
なければいけません。そこで、 

CD—TEST B9 

と打ち込んでください。これで TEST というディレクトリに 
無事移動できました。ここで 「 DIR 」 と打てば いいのです。 

A>CD TEST 
A>DIR 

ドライブ A : のディスクのボリュームラペルはありません. 

ディレクトリは A：¥TEST 

. < DIR > 90-04-09 14:14 

•• < DIR > 90-04-09 14:14 

2個のファイルがあります. 

1126400パイトが使用可能です. 

「•」や「. •」のほかには、ルートディレクトリで 「 DIR 」 と 
打ち込んで出てきたファイル名が、1つも表示されていませ 
んね。作ったばかりの引き出しですから、何も入っていない 
のは当然なのです。 

…ルートディレクトリへ戻るには 

cd — ¥ ea 

と打ち込みます。* 5 

「¥」という記号を1つだけ書くと、これはルート ディレク 
トリを意味するのです。 

なお、現在自分のいるディレクトリのことをカレントディ 
レクトリといいます。今の例では、カレントディレクトリは 
ルートデイレクトリですね。 


*3 C □とは 、 CHANGE 
□ I 闩 ECTO 闩丫の略で 
す。 


* 4 さて、「•』や「..」と 
いろ変な記号が表示されて 
います。これにはある意味 
があるのですが、とりあえ 
ず「このデイレクトリはル 
一トデイレクトリではあり 
ません」というサインだと 
思ってください。 

*5 CD とだけ打ち込む 
と、カレントデイレクトリ 
が表示されます。もろいち 
ど TEST デイレクトリ 
の中に入って 、 cd ea と 
だけ打ち込んでみてくださ 
い。 








ディレクトリの消し方 

さて、ルートディレクトリに戻って、さきほどの TEST と 
いう名のディレクトリを消しましよう。 


RD とは、 REMOVE RD — TEST C 3 

□旧 ECTORY の略でと打ち込んでください。 DIRS で見ると、く DIR > が消え 
す 0 ていると思います。 

ここで注意してほしいのは、ディレクトリの中身が空では 
ないと、ディレクトリを消せないということです。さきほど 
作った TEST の中に、なにかファイルがある場合は、あらか 
じめそのファイルを DEL コマンドで消しておきます。 
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* 2 例えば、ディレクトリ 
が違えば、同じファイル名 
を使えますが、ファイル名 
だけではどこのディレクト 
リにあるファイルを指して 
いるのか、不明です。 


く ファイルはファイルパスで指示する 

ファイルを指示するのに、ファイル名だけだと何かと不つ 
ごうが生じます。そんな不つごうを解消するために、そのデ 
ィレクトリまでの道筋も指定することによって、ファイルを 
指定することになっています。 

例えば、 「 A ドライブのルートディレクトリから始まつて 
SAMPLE ディレクトリの中の TEST ディレクトリの中の 
BOOK . TXT というファイル」というぐあいです。実際には、 


*3 カレントデイレクトリ 
を表す場合は、特に 「¥J 
を使わなくてもかまいませ 
ん。すなわち、 「 A : j だけで 
ドライブ A のカレントデイ 
レクトリを指します。 


「 A :¥ SAMPLE ¥ TEST ¥ BOOK . TXT 」 と表します。 

そうです。ディレクトりごとに「¥」で区切りながら指定 
すればぃぃのです。ただし A : の直後の¥は、ルートディレク 
トリの意味です。 

このようにルートディ レクト リからの 道筋も含めて指示し 
たファイル名を、ファイルパスといいます。 


_ X 

Cr - SAMPi ^ i . 


test 二 


-KokUGO.TJCT 


Book.TXT 


し RtADME.DOC 

， - 〆 r-BOOK.TXT ) 

C L QENKO -]^- ジ 

^ REPORT. TXT 
r ¥ GENKO ギ BooK.TKTj と表わす 

- 1 ' r n t n ^ ^ ''出灯；^~ — 'フ 7 イ’ 


ル卟亍 V レワ MJ 


淵を 


傲のしるし 


ル辛 j 


このフ W) し八。又タロ I本 

「ギ SAMPLE ¥TEST 
¥ BooK . TXTj と表わす 


戸！ じ、 フ 7 ィル A で、 I フ 7 イル 八 0 
又と变えてで53. 2 ) 
の BOOK . TXT 0 中昏はフ W 
ル先 tim じで t 則物 • 间註 
同4の S l U か*.則2のイ主所 1 こ 
イ主叱い3よう姑の 
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_ テキストファイルとバイナリファイル 

_ 、外頃目は雑学 T す。関心があったら鏡んでください。 MS-DOS 
ファイ/しは、大きくは、テキストファイルとバイナリファイルに 
分かれます。 

TYPE コマン ドで見れる見れないで、どちらかわかる 

テキストファイルとは、 MS - DOS 標準テキストファイル 
形式で書かれたファイルのことで、 TYPE コマンドで中身を 
見ることができます。 

バイナリファイルとは、テキストファイル以外のファイル 
のことです。試しに次の2つを打ち込んでみてください。 


丁 YPE — CONFIG.SYS S) 
TYPE _ COMMAND.COM E 3 


A>TYPE CONFIG.SYS 

BUFFERS=16 

FILES=15 




A>TYPE COMMAND.COM 



絲 _>r u 

s t ヌ s —8 厶 K u 

A> = 夕 11 UI へ！ヌ 

ミ .n 錙 

3 夕鞛コヲ 9 

P3 夕.メ t 顆 _>r 

戈トタ t . ミ .n X テコ K 

t 较 

.ム t . ム t 

f2 マ • ム t _r 


ほら、 2 つ目は画面が乱れたでしょ9 〇 COMMAND . COM 
はバイナリファイルなのです。 


なぜこんな2つの形式が必要なのでしょう？ 

例えば、こんな場合を考えてみましょう。パソコンを使っ 
て文字を書いたりするときには、その文字の属性、すなわち 
色や位置なども必要なことがあります。そのとき、「これから 
書く文字は緑色で、画面の右端から縦に書く」といった指示 
をすることになります。 

この指示は、ことばで書いても パソコンには 判断でき ませ 
ん。そこで、文字に対する指定を文字で行う には、 どうして 
も普通の文字以外の「制御文字」という特殊な文字が必要に 


DEL 142 TYPE 140 


⑩ 








*1 ワープロや表計算など 
のビジネスソフトは、独自 
のデータファイル以外に、 
テキストファイルも読み書 
さでをるよ5にで吉ている 
のが普通です。ですから、 
ワープロでち CONFIG . 
SYS などのテキストフ 
ァイルを編集することがで 
きます。保存すると杏は、 
もちろんテキストファイル 
として保存しなければなり 
ません。 


なります。 

少し乱暴な定義ですが、この制御文字が含まれているのが、 
バイナリファイル、含まれていないのがテキストファイルと 
いうことになります。 

㊃ •エディタはテキストファイル専用の「ワープロ」 

文書を作るには、ワープロ以外にエディタというソフトが 
あるのはご存じですか。両者の最大の違いは、エディタはテ 
キストファイル専用だということです。テキストファイルを 
読んで、テキストファイルに書くのがエディタの基本的な働 
きなのです。 

ワープロで編集した文書には、倍角とか下線とか強調文字 
といったさまざまな指定が入っています。これらをそのまま 
テキストファイルにすることはできませんから、どうしても 
独自の形式のファイル、すなわちバイナリファイルとして保 
存することになります。 

また、機械語に翻訳されたコンピュータに対する指令のか 
たまりであるファイルも、バイナリファイルです。実体は、 
人間には判読不能な符号の羅列です。なお、プログラムのソ 
—ス（機械語に翻訳する前のプログラム）は、テキストファ 
イルです。 


シデ 1 ■ライン 



% 




こ： k ら％義 
；良录さ 

以外の ゞ つ 

卜的な说 
作を行コ 
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バソコし勿メカニックな部分に焦点を合わせ 
て、解説します。むずかしいと感じ3方は 読 
み飛はしていただい T けつこ勹てす。また、 
u 知つたかぶり〃勿ネタには最適てしょ勹。 
ただし、つ t 2 ッピィ勿取り扱いについ T 勿知 
識 は、実際に 使勹勹久 7も重要てすから、 読 
んておい T < ださい0 












シーピーユー 


CPU：) て何尼35 


CPU 


CPU は Central Processing United 略て、中央演算装置と 

訳され T います。つまり、つしピュー勺め頭脳部にあた S 部分* T す。 r : / 

いったい、どんな役割を果たしていしょ勹。 

この項目は雑学ですが、知 CPU は黒くて平たく、針金の足がいっぱい生えています 

が、日常では見ることはありません。 98 に使われている CPU 
は、上から見た大きさが 98 のキー 3 っ分ぐらいで、 1 台に 1 
っか2っ使われています。価格はさほど高価なものではなく、 
本体の何十分の1です。 


つていると役に立つことも 
あるでしよう。 


CPU の処理能力 


* 1 処理といっても非常に 
単純なものを単位にしてい 
ますから、1秒間に 1*12345 
X 67890」 のよろな計算が 
1000万回で吉ると思わない 
でください。そろいラ計算 
は、ごく単純な処理をいく 
つも組み合わせて行われる 
ので、1秒間にせいぜい数 
万回ぐらいしかできません。 


CPU の処理能力は、いちどに処理できる情報量と、最小単 
位の処理にどのくらい時間がかかるかで、だいたい決まりま 
す 。 

いちどに処理できる情報量の単位は、ビットで表します。 

1ビットは「ある.ない」の区別だけをする最小の情報量で 
す。0から9までの数字を区別するだけなら4ビット、カナ 
文字のァをほかの文字から区別するには、8ビット必要です。 

もしいちどに4ビットしか処理できない CPU でカナ文字 
を区別したいなら、2回に分けて処理すればいいわけです。 
電卓は4ビットの CPU 、 ファミコンは 8ビット、ビジネス用 
パソコンで16ビットから32ビットです0 

最小単位の処理の速さは、 CPU の周波数で決まります。力 
タ ログなどに 、 CPU 周波数が 「10 MHz (メガヘルツ）」 と 書 
いてあると、それは1秒間に1000万回の処理ができる、とい 
うことです。これを「クロック」ということもあります。 

以上のことから、 CPU の性能は、「16ビット .10 MHz 」 の 
ものよりも「32ビット .20 MHz 」 のほうが'圧倒的に優れてい 
ることになります。ただし、 CPU の性能はパソコンの頭の部 
分だけの性能で、 CPU だけでパソコン全体の性能が決まるわ 
{十ではありません。 


第7章これで 98 がわ かるメカ知識 























117年 I 97 J \^81 

脊复4期 


I mi 年 


的シ U —ズの CPU 


98シリーズには、8086ファ 


•と呼ばれる型番の CPU 


チップが使われています。初期の98には16ビット CPU であ 
る8086が使われていましたが、今ではさらに高性能化された 
80286や、32ビット CPU である80386が使われています。 

80286や80386は、8086の機能をすべて含んでいて、さらに 
独自の機能も加わっています。こういう関係のことを、 r 80286 
は8086と上位互換性がある」といいます。 

8086フアミリーは、8ビットの CPU である8080まで家系 
をさかのぼることができます。今でもその時代の名残りを引 
きずっていて、最初から16ビット CPU として設計された 
MC 6800や、32ビットとして設計された NS 32000などの CPU 
には、どうしてもかなわないところがあります。 

これは98シリーズの暗黒面ですが、普通に使う分にはこの 
“欠点”を意識する必要はありません。98シリーズは全体と 
してよくできていますから、この1点だけを取り上げて批判 
するのもかわいそうです。 

厳密にいうと、 CPU としては NEC が独自に作った8086相 
当品が使われていますから、カタログには8086とは書いてい 
ないかもしれません。 


8086は「八チマル八チ 
ロク J と読みます。 

3 MS-DOS は、 1 B ビ 
ット CPU の8086を使ラ 
ために作られた基本ソフト 
です。したがって、特に98 
シリーズを対象に作られた 
のではなく、8086ファミリ 
一を CPU に使っている 
機械なら、外国のものでも 
MS-DOS (あるいはその 
相当品）が動いていると思 
ってよいでしよろ。 


クロック 


? 
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r /\ j ^> 「あ」な匕-の女字の开3 
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いうこと 
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RAM と ROM の話 





，i ， y レ /7*CA ”飞 

RAM とは 、 Random Access Memory , すなわち、「読み書 
きが自由に T き3記憶装置」で、 ROM は Read Only Memory . 
すなわち、「読み込み専用記憶装置」めことです 

この項目は雑学です。興味 :も 
のある人だけ読んでくださ 


RAM と ROM のそれぞれの役割 


い 0 


最大の違いは、 RAM はコンピュータの電源を切るごとに 
内容が白紙に戻るのに対して、 ROM は永久に最初の情報を 


*1 人間が仕事をする場合 
でも、自由に使えるメモ帳 
と、いつでも参照できる辞 
書や百科事典などの資料が 
必要ですね。パソコンの場 
合も同様に、 RAM と 
ROM が必要なのです。 


蓄えておく点です。 

一般に、 ROM は 「ロム」 といいますが、 RAM のことは特 
に ROM と区別する場合以外は、単に「メモリ」ということ 
が多いようです。この本でも、メモリと書いてあるところは 
RAM を指*していると思ってください。 

RAM は、コンピュータ専用のメモ帳で、書いたり消したり 
が自由にできますから、そのときに応じて、ワープロや表計 
算、データベースなどのプログラムを読み込んだり、計算し 
たデータを書くなど、さまざまな用途に使えます。 

しかし、コンピュータの記憶している情報がすべて RAM 
にしか入っていないと、たいへん困ったことになります。 
RAM の情報は電源を切ると同時に失われますから、次回電 


こ扎らを自由に 
>.机かぇて设1.§ 
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*2 増設 RAM の取り付け 
は、パソコン本体の裏側に 
ある拡張スロットという部 
分のフタを開けて基板状の 
RAM を差し込みます。説 
明書を読んで行えば、むず 
かしい作業ではありません。 
だれでも行えます。 


源を入れたときには、「電源が入ったら最初に何をしたらいい 
のか」さえコンピュータには思い出せなくなっています。 

そこで、コンピュータに忘れられては困る、最低限の情報 
は ROM に書き込んでおかなければなりません。なお、漢字 
の形を憶えている ROM のことを、漢字 ROM といいます- 


RAM の量は普通 、 KB (キロバイト）という単位で表しま 
す。1 KB は、漢字混じりの文章で512文字が記憶できる量で 
す。もっと多い場合には 、 MB (メガバイト）という単位を使 
うこともあります。1 MB は1000 KB に相当します。 

ついでにいえば、1 GB (ギガバイト）は1000 1 VIB 、 1 TB 
(テラバイト)は1000 GB です。 

パソコンは普通1 MB 程度の RAM を持っています。 

RAM はたくさんあったほうがいいのですが、 パソコンで 
利用できる量には限界があるため、多ければ いいと いうもの 
でもありません。メモリの少ない中古品を買った場合などを 
除けば、特に買い足す必要はないでしょう。増設用の RAM 
は初心者には取り付けにくいですし、 RAM は年々安くな っ 
ていますから、ある程度使い込んで不満を感じたときに、買 
い足せばいいでし1う。 



- -Ax 


(― fv-U) 


=§4=>| 


m 


ま ずは不足を感じなし )RAM 



RAMtr ぼくの 
專用メモ帳な丈 
Ih ィ又クの内^今芝 
メモし rr リ 1 て ^<ん、た 
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フロツ匕°ずチすスク F 5 ィブの成り立ち ml 

sMM / 

電源它切ってしま勹と、コニピュー勺は H れま* T に蓄久たデー勺な 
ど*&育べマ忘れマしまいます。4れでは困3必* T 、 フ C 2 ツピィティ 
スウとい勹記録媒体に記録すればいい d です。>4めつ r 2 ツピィティ 
ス9に記録す3装置它、「フ t 2 ツピィディス9ドライブ」、略しマ F 
DD といいます。 

フロッピィディスクドライブは、いわばテープレコーダと 
レコ ー ドプレーヤーを足して2で割ったようなものです。円 
盤型の記録媒体であるフロッピィ（外見は四角ですが、中に 
円盤型の磁気媒体が入っています）に、テープレコーダのよ 
うに磁気の力で記録するのです。 

要はレコードプレーヤーのように円盤を回転させ、書き込 
みのための磁気へッドを水平に動かして、ディスク上に記録 
することができるようになっているわけです。 


知ったかぶりをして書 
いていますが、筆者も 
FD □を分解し中身を見 
たわけではありません。「で 
は一つ…… J と、自分で確 
かめたくなっても、決して 
分解したりしないでくださ 
いね。へッドの位置を移動 
させれば、ぐるぐる回る円 
盤のどの部分でも読み書吉 
でさるとい5理屈さえ知っ 
ていれば、十分です。 


記錄のされ方 


フロッピィディスクの特徴は、ランダムアクセスといって、 
いつでも任意の場所を読み書きできるということです。これ 
に対して、カセットテープのように最初から順にしか読み書 
きできない方式を、シーケンシャルアクセスといいます。 

-ケニレ下クセ•又 





に I 太 B 香 M わ、' 
分力、る 


用の 

f き 2 ^ ッが 
ゼタ盲力する 

0 M '、 と''こに 
THt 吾み 
書ぬろ. 


テ-つ。 

ランデ ' ム Z ク乜ス 



3■■■'言み取リへットぃ 

ぐ、るぐ咖槪 

み la リへツ 
へ.シドぃの值雷4、、， 

自由に奄 ; b く 

〇 ヤま J で it ナんく同セ円の衣つまリ 



つ□っヒ°ィはっ机 'に 

|二してぃ孓 




























ランダムアクセスを理解していただくのに、郵便屋さんに 
登場してもらいます。郵便屋さんが手紙を配達するにば、当 
然、手紙を届けるところにしか行きません。これがすなわち 
フロッピイ のランダムアクセスのスタイルなのです。 

一方、カセットテープ方式だとどうするかといえば、担当 
地区の家全部を1軒1軒回って、届けるべき手紙がある場合 
には郵便受けに入れていきます。この方式では、郵政省は赤 
字でしょうね。 

ディスク上での n 住所"管理法 

いきなり話がディスクに戻りますが、実は フロッピィ ディ 
スクの上にも、“住所”が付けられているのです。住所にあた 
るものが、トラックとセクタと呼ばれるものです。つまり卜 
ラック〇〇番のセクタ〇〇番といえばディスク上のどの位置 
かわかるのです。 

また、住所録にあたるものとしてディレクトリというもの 
があります。つまり、どこにどんなものを記録してあるかを 
まとめたものです。 

郵便配達で必要なものとしてもう1つありますよね。そう 
です、地図です。これにあたるものとして FA 丁と呼ばれるも 
のがあります。ディスクでいえばどの番地が使われていてど 
の番地は空いているかを、まとめたものです。 


*2 FAT はファツトと読 
みます。“脂肪”のことでは 
ありませんよ〇 File Allo ¬ 
cation Table 、 すなわ 
ちファイル割り当て表の略 
です。 




















フを知 5 

バソコし％使いはじ M 3 と、手にす3機会ク I 多いめがフロッピイデ 
ィスウ。これ它じょ勹ずに使勹た M に知っておきたい注意点と、ま 
ちがって消しマしまわないた功め知識等を述べマみましよづ。 



情報はフロッピィに磁気的に記録されていますから、磁石 
のそばには置かないように注意しましよう。具体的にいえば、 
テレビ.ラジオ.ステレオなどのスピーカ、子供のおもちゃ 
で磁石を使っているもの、カバンなどの留め金で磁石を使っ 
た物、それらのすぐそばには置かないようにしましよう。 

また、消しゴムのくずやエンピツの芯の粉、タバコの灰、 
などの小さなゴミにも注意します。これらがフロッピィにつ 
いた状態で使うと、フロッピィだけでなく高価なドライブま 
で壊れることがあります。 



フロッピィの耐用年数 


フロッピィは消耗品です。5年程度は品質の保証をしてい 
るメーカが多いと思いますが、逆にいえば本棚に置いて10年 
でももつような書籍やノートなどと違って、単に保存してい 
るだけでも、データが壊れてしまうということです。 

もちろん、使用頻度が多いフロッピィはもっと早く傷んで 
しまいます。傷んだ フロッピィ はもったいないと思わず捨て 


フロッピィ取！ D 扱い上の注意点 






か^ い： >^、つ 1 C で t 

たフロリ1 J ィを 
フと1?くまでダ-^ 
に",^ 74-0 や、3 ゲ、 b んご と 

じや40んだよな 
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たほうが、将来の事故を未然に防ぐことになります。大事な 
システム やデータは、あまり長い年月放置したり、 いつまで 


も同じ フロッピィ を使ったりせず、ときどき新しい フロッピ 


イにコピーして保存するようにします。 


フロッピィを書き込み禁止にするには 

フロッピィ には、保存用のデータにまちがって上書きして 
しまわないように、書き込みできなくする機能がついていま 

す*。 1 

これは、音楽用のカセットテープやビデオテープの消去防 
止爪のようなもので、ごく簡単な操作でできます。 


*1 パックアップを取る直 
前に、オリジナルフロッピ 
ィディスクを書き込み禁止 
にしておきましよラ。まち 
がって逆方向にコピーして、 
オリジナルのファイルがな 
くなつた、なんていろ心配 
がなくなります。 


畫を込み絜止にすう方 5 去 



5イ ン チの フロッピィディスク は、右端の欠けて いる 部分 
に銀色の シールを 貼るだけです。 3.5 イ ン チの フロッピィは、 
端のほうに小さい穴が2つありますが、その片方の穴は閉じ 


たり開けたりできるようになっています。最初に買ってきた 


ときには閉じられています。書き込み禁止にするには、これ 


を開けた状態にします。 

大事なデータは、書き込み禁止にしておくとよいでしょう。 
たたし、書き込み禁止にした フロッピィ は普通の作業には使 
えなくなると思ってください"〇というのは、例えば、ワープ 
口などの ソフ トで、システムが作業用 ディ スクに データを 書 
き込んだりすることができなくなるからです。 


書き込み禁止にしてし 
まろと、ワープロの場合は 
辞書の学習がで吉なくな〇 
ます。作成した文書の保存 
もで吉なくなります。読む 
だけですから、作業の結果 
を残せなくなるのです。 




























フロのサイスと容量 


CPU 


7コし用めフロッピィティス9には、現在3種類めサイスがあり 
大きいち必から願に、，8イニチフロッビィ、5イムチフ G 、、 厂 
ピィ、3_5イしチフロッピィと 呼んでいます。 


r4- 

^ ^7 〇 


インチはアメリカで使 
5長さの単位で、1インチ 
は約 2. 5センチです。なじみ 
のない単位が出てくるのは 
不愉快ですが、 CGS 単位 
系（センチメートル、グラ 
厶、秒を基本単位とする国 
際的な取り決め）を好む人 
が束になっても、この状況 
は変わりそうにありません。 
コンピュータがアメリカで 
発達したせいで、こ5なっ 
てしまったのです。なお、 
正確には5インチではなく 
て 5. 25インチです。 


サイズの邋い 


もともとフロッピィは8インチのものしかなかったのです 
が、磁性体を高密度で塗り付ける技術の発達のおかげで、同 
じ情報量を小さいものに収容できるようになってきたのです。 
大型計算機ではあいかわらず8インチを使っているのですが、 
パソコンの世界で8インチを使う利点はほとんどありません。 

5インチのフロッピィは、8インチフロッピィをそのまま 
縮小した構造になっています。 

8インチと同じく、中の磁性体がむき出しで、しかもケー 
スがぺなぺなですから、取り扱いには注意が必要です。 

この点、 3. 5インチフロッピィは堅いプラスチックケースに 
納められていて、ポケットに入れて持ち運んだりもできます 
し、そのまま封筒に入れて郵送することも可能です。 

もっとも、枚数が多くなると、5インチよりかさばるのが 
難点です。 


中身の進い 


*2 D 、 DD 、 H □の順に開 
発され、この順に記憶密度 
が高くなっています。読み 
取り装置である FDD の 
ほ5も、それぞれ異なつて 
います。 


フロッピィ ディスクは、中身の違いがあります。それには 
2 D 、 2 DD 、2 HD などの種類があります。サイズの違いより 
も、こちらのほうが重要です。 

すなわち、8インチ2 D 、5インチ 2 HD 、 3.5インチ2«^の 
3種類は、単に大きさが異なるだけで、記憶容量も中身の形 
式もまったく同じです。 

したがって、お互いにコピーなどが簡単にできます。これ 
らを普通、「1メガバイトタイプのフロッピィ」と総称してい 
て、ハ。ソコンでは、この形式が現在主流になっています。 
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サイズが合っていても、機械に合わない形式のものを買っ 
てしまうと、書き込みや読み込みができません。 

最近の パソコンは ほとんどすべて、最初から1メガバイト 
タイプの フロッピ ィディスクドライブが付いていますが、中 
古品はそうとは限りません。中古の コンピュータ 本体や外付 
けの フロッピィディスク ドライブを購入しようという方は、 
十分注意してくださ“。 

過去には5インチ 2 DD しか読めない フロッピィディスク 
ドライブがありました。データの変換など必要に迫られて、 
そういうドライブを買うのなら別ですが、それ以外の方は、 
「1メガバイトタイプの フロッピィディスク ドライブ付き」 
か、または「1メガバイトタイプの フロッピィディスク ドラ 
イブのインタ ー フエ ー ス付き」の本体を買うことです。 

なお、フロッピィディスクに書き込まれた情報は、地磁気 
に影響されたりして、5年程度で劣化してきます。重要な情 
報は定期的にバックアップをとるようにしてください。また、 
使用頻度の高いディスクは、ときどき MS - DOS の CHKD 
SK コマンドを実行してチェックしてください。 

フロッピィもずいぶん安くなりました。いちどでも内容が 
壊れたディスクは、思い切って捨ててしまうことです 


*3 フロッピイデイスクド 
ライブは、デスクトップで 
ちラップトップでち、ある 
いはノートタイプでも、あ 
とから付け足すことができ 
ます。通常はドライブは2 
台あれば十分なのですが、 

5インチの内容を 3. 5イン 
チに コピーした りする際に 
は、別の外付けドライブが 
必要になります。 


大4、さは lil じで t S 物/ 2' よ 


ディスクドライブ 
X 188 


インタ—フエース 


劣化 190 


ックアップ s 


⑩ 


































ク□ックの切 1 J 替元て変 

本体グ前部にはたくさんめスイッチがありますが、冷め中に CLOCK 
と書かれたスイッチがあります。なければ本項は読む必要はありま 
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せんが、読んておい T 損はないと思います。 

*1 クロックは、初代98は 
5 MHZ (メガヘルツ)、 9 B 
E で日 MHz 、9 BVX で10 
MHz 、 9 BRX で12 
MHz 、 そして 9 BRA では 


2鼸類のスピードがあるわけ 

このスイッチ、別名「 CPU スピードスイツチ」とも呼ばれ 
ています。 


1 BMHZ です。 この名前から検討がつくように、 CPU の周波数、つまりス 

ピー ドを切り替えるスイッチなのです。 CPU とは計算をする 


ところですから、そのスピードを速くするということは、ソ 


フトの処理速度ももちろん速くなるということです。 

スイッチの横に数字が書いてありますが、この数字が大き 


ければ大きいほど速いのです。それならば迷わずずっと速い 
ほうに合わせておけばいいじやないかといわれそうですが、 

遅いほうもりっぱな存在理由があるのです。何を隠そう、速 
ぃスピー ドでは正常に作動しないソフトやハードがあるのです。 


スイ " ノ千の ; f 史 

FMHx 8 MH 
180IE | _ 

8 MHx 10 MH 

1801 vx 1 

◊ 

loMHx I2.MH 
9801 RK f 


IlMHx 16 MH 


9801 RA [ 



i 6 nn » ^9 




























































しかし正常に作動しないからといっても、 ソフ ト やハード 
か壊れる^_とはありません。ふたんは速いところに合わせて 
おくとよいでしょう。 

もしそれで正常に作動しなければ、もういちどだけそのス 
ピードのまま立ち上げてみてください。読み込みミスをする 
こともあるからです。このときいちど フロッピィ ディスクを 
ディスクドライブから出して、入れ直すと効果的です。 

それでも正常に作動しなかったときは、あきらめてスピー 

ドを落としましょう。 

このとき、 フロッピィディ スクに正常に動いたときのスピ 
ードを書いておくと、のちのち役に立ちます。 


ビジネスソフトではク 
ロック数に影響されるもの 
はほとんどありませんが、 
ゲー厶ソフトでタイミング 
を厳密に計っているものの 
中には、クロックを変える 
と動かなくなるものがあり 
ます0 


ち表，と 3 い/\、ージ3二のソフトやハ-に 
条 Y U 、 ク□ック数 ir 女施 L 7い 
ないごとが、ある 



業！^い機嫂が発壳さ; K ぅ 
と前仍ネ攻ネ奎 <7)クロック t 令/ナ 
糸迷いで、じラ - 




12MHz 



どんなと老にスビードを薄とすのか 


CPU Is 



< xi — 

— % Ktc 
it izi 
54m < 

ない 


一 

ぃ j 





































升スプ M の撞類と特 

ディスブしイにもいろいろあ3こと它ご存じ勿方は、かな 1 )通でし； 

よ勹〇たい T いめ人はテレビめよ勹なデイスブレイか、またはラツ丨 
ブトツブ につい T い 3ティスブしイ它知つ マい 3くらいでしよづ〇 

テレビ型のディスプレイを CRT デイスプレイ、また、 
ラップトップについているものの多くは、液晶デイスプレイ 
といいます。 

ディスプレイを選ぶときは、ぜひ自分の目で見て、納得の 
いく物を購入してください。 

ただ、店頭の明るさと普通の部屋の明るさとは違うので、 
そこも考慮したほうがいいでしよう。 


* 1 CRT ディスプレイ 
の場合は、静電気の発生に 
より細かいホコ U が画面に 
吸い寄せられるので、と吉 


CRT デイスブレイ 


ごく一般に使われているブラウン管タイプのディスプレイ 
ビき柔らかな布などで ふくで、テレビのような形をしているのは、すべてこれにあたり 
ょぅにしてください。 ます。 カラー と白黒の違いのほかに、 カラーの ものについて、 

アナログとデジタルの違いがあります。 

両者の違いをひと言でいうと、出せる色の数の違いで、後 
者に比べ前者のほうが圧倒的に多くの色を出せます。 98 用と 
して一般に使われているのは、もちろんのアナログで、なん 
と4096色も出すことができます。 

ちなみにデジタルでは8色、白黒ではもちろん2色しか出 
すことができません。 

また、アナログディスプレイの場合は、 スーパー インポー 
ズ機能といって、テレビやビデオの画像をパソコンの画面と 
同時に表示できるものもあります。 

デジタルディスプレイのほうは価格が安くなっていますが、 
ギラギラした感じで、目にはよくないので、画面に専用のフ 
ィ ルター を付けたほうがいいでしょう。 

また、テレビと違って至近距離で見ることが多いので、あ 
# 0コントラストを強くしないようにしましよう。 


*2 普通のテレビとバソコ 
ン用 GRT の最大の違い 
は、その解像度です。パソ 
コン用は、直径1ミリ未満 
の点でもはっきり映し出せ 
る必要があるため、テレビ 
よりもはるかに解像度が高 
くなっています。普通のテ 
レビをパソコン用に使うと、 
文字がぼやけて、とても日 
常の使用には耐えられませ 
ん〇 
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目を疲れさせない工夫 


テレビを長時間見ていると、とても 
目が疲れますね。近くで見てるわけで 
はないのに、われわれが パソコンを 使 
うときには、ディスプレイと目の距離 
はとても短くなっています。テレビを 
間近で見ているようなものです。目が 
疲れるのがあたりまえです。 

目を疲れさせない簡単な方法は、ま 
ずディスプレイからなるべく目を離す 
ことです。といってもディスプレイか 
ら目を離すと見づらくなります。その 
ほかの方法として、どんな方法がある 
でしょう。 

まず、あまりディスプレイを明るく 
しないことです。ディスプレイはテレ 
ビと同じく、明るさやコントラストな 
どを調整できます。見やすいからと、 
ついつい明るくしがちになります。し 
かしあまりに明るいと、目に対する負 


担が大きくなります。はじめは、少し 
暗いかなと思う程度で、ちょうどいい 
でしょう。そのうち目が慣れてきます。 

ただし、目がよすぎる人は注意しま 
しょう。あまり暗くしすぎて、次に使 
う人に苦情を言われるくらいならまだ 
いいので すが、まさかつ いている とは 
気づかずに電源を切られたり、勝手に 
触られたりしないようにです。 

デイスプレイに専用の フイルターを 
取り付けるという手もあります。取り 
付けるといっても、大げさなものでは 
なく、デイスプレイの表面に黒い透明 
のプラスチックの板を付けるだけです。 

自分で作ってもいいのですが、市販 
品もいくつか出ています。高いもので 
はありません。 

最近では、はじめから標準装備のも 
のもあります。 


液晶デイスプレイ 


もっぱらラップトップやノートタイブに使われています。 
原理は、デジタル時計や電卓の表示に使われているものと同 
じです。画面を見る限りでは、 CRT の白黒のものとなんら変 
わりはありません。 

特徴はなんといっても、非常に軽くて薄いことです。また、 
消費電力も CRT に比べかなり少なくなっています。しかし 
構造上、光が当たっていないと見えませんので、少し見^ r ら 
いこともあります。 

そこで最近は裏側からライトで照らして見やすくしている 
バックライト付きのものも出ています。 


*3 バックライト（裏からラ 
イトで照らすシステム）付 
きの液晶デイスブレイは、 
かなり見やすくて快適です。 
充電式の電池でも使えると 
いうのも、 c 闩丁にはとう 
ていまねができません〇最 
大の弱点は反応速度が鈍く 
て、画面の変わるときに文 
字が流れるよろに見えるこ 
と、さらに、色の瀝い薄い 
(カラー C 闩 T だと青や 
白になる）の違いが判然と 
しないことです n 


ラップトップ i 14 ノ—ト タイプ .4 14 
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液晶カラーテイス プレイ 


最近身近になったポヶットテレビによく使われています。 
特徴は上の液晶と同じく、非常に軽く薄くできることです。 
ですからこれもラップトップやノートタイプのパソコンに適 

しています。 _ 

もっとも、発色の美しさは CRT にかないません。 


プラズマディスプレイ 


これも薄型のディスプレイです。コントラストが高い、ス 
クロール に対する反応が速い、画面が明るいなどが特徴です。 
1 電池でも動くことを要これだけ見ると、ラップトップなどには液晶より適している 
されるラッブトップ' ノように思われますが、高価なことと、電気を食うことなどが 

しいところです。 欠' 1 ^ 。 
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プリン S のし 13 し 13 

7 V し9とは、画面に表示されマい3文字や図形を紙に印刷す3装 
置 T す。印刷方式としては、小さな点をたくさん打って文字などを 
書くドットブリニ勺と、ぺし它動かし T 書くブ t 2 ッ勺が、主なも勿 
T す。こ勿勹ち一般にはド”トプリし勺が使われます。 

前者は文字や図形一般を書くのに適し、後者は製図用の図 
面を書くのに適しています。さらに前者は、ドットイン パク 



卜方式、熱転写方式、インクジェット方式、レーザ方式など 


の種類があります。 


印字方式のいろいろ 

•ドットインパクト 方式は、細いワイヤーでインクの染み込 
んだ布を紙にたたきつけて、印刷する方式です。スピードが 
速く印字コストも安いのですが、機械自体の値段が比較的高 
く、さらに機械音が非常に大きいのが欠点です。 

® 熱転写 方式は、文字どおり フィルムについたイ ンクを熱で 
転写するものです。音は静かで機械の値段も安いのですが、 


*2 何を買お5か迷ってい 
る人はドットインパクトが 
無難でしよ5。アパートな 
どで深夜印刷することが多 
い場合には、大きな音を出 
すドットインパクトは不向 
$です。それほど頻繁に印 
刷しないのなら熱転写もい 
いでしよ^。予算があって 
文書の品質を重視するなら、 


スピードが比較的遅く、印字コストが高いのが欠点です。イレーザプリンタがいちばん 
ンクのフイルムを、かなりひんぱんに取り替える必要があり、です。 


大量の文書を印字する方にはふさわしくありません。 
•インクジエツト 方式は、最近はあまり使われて いないよう 
です。ノズルからインクを飛ばすことにより、文字を書きま 
す。線が微妙にぶれた感じで、一見すると手書きのようにも 


見えます。 


•レーザ方式を採用したレーザプリンタ は、レーザ光線を使 

つてインクを飛ばし、紙に焼き付けるものです。レーザ光線 
といつても SF の光線銃などを想像しないでください。まっ 
たく危険はありません。 


ハイテクを駆使したものだけあって、印字の品質は抜群で 
すが、かなり高価です。これをページプリンタという こと も 
あります。 
















ド'、 V トインハ。クトフ。リンタ インクジェウトフ。リンタ 


イしつ リ木':/ 




細いワイ n 
インクリノ卞''ンを糸ん I : 

す： t ■こきつ I すう 


細いノユ'、ルの % b、i 
インクをいろい3ナ f 才向 
№1*、し I t 宇をキ苗く 


孝ぶ卑云 f フ。リし夕 


ー サ>、フ〇リンタ] 



イ：/クのついた 
フィル4 



し-す-允棘で、 一 

i 字の开》|こ“そ、'? 
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プリンタを選ぶときの注意 

プリンタを選ぶ際には、まず、どんな用紙に印刷できるの 
かをチェックすることも重要です。用紙には、連続用紙とい 


つて、ミシン目で区切られた紙がつながっているコンピュー 


夕専用の用紙や、単票用紙と総称される普通の紙があります。 
レーザプリンタは連続用紙は使えません。 

プリンタでの打ち出しサービスを行っている店もあります 
から、たまにしか打ち出さない用紙サイズの場合は、そこへ 
持っていくのもいいでしょう。 


*1 プリンタは機能の割に 
は高価な機械ですから、必 
要がなければ無理に購入す 
ることはありません。年に 
数回しか印刷しないのなら、 
知り合いの機械でプリント 


プリンタの横幅には、80桁のものと130桁のものがありま 
す。ワープロの原稿やプログラムリストの打ち出しなどでし 
たら、前者で十分ですが、表を作るときには少し幅が足りな 
いと感じることがあるでしょう。まあ、個人で使うのでした 
ら、80桁で十分だと思います。 


させてもらったり、店に頼 
むのが賢明です。めったに 
乗らないのに車を購入する 
か、そのつどタクシーを利 
用するかの選択に似ていま 
す。なお、パソコン用のレ 


カラーの使えるカラープリンタもあります。この発色が美 
しいのは、熱転写方式のプリンタです。このあたりの選択も、 
実際に自分の目で見るのがいちばんでしょう。ディスプレイ 


ーザプリンタのほとんどは、 
今のところ単票用紙しか打 
てませんが、大型機には1 
秒に3ページ以上の速さで 


と同様、カタログだけではわかりません。 

なお、プリンタがカラーでもソフトがカラープリンタ対応 
でなければ、カラーが出ませんので注意してください。 


連続用紙に印字できるもの 
もあります。パソコンの周 
辺機器も、そのくらいの能 
力になつてほしいものです。 


連 

続 

用 

紙 

ふ 

86 
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フォフ|-の知識 


フォし卜とい勹めは、文字め字体めことです。よく知られてい3つ 
ォし卜としマは、日本語ならは明朝体、ゴシック体があります。英 
字ならば勺イムスやヘルべチカなどがあ4ます。 



デイス プレイに漢字が表示される仕組み 


*1 パソコンの頭脳部であ 
る CPU は、文字の形や意 
味にはいっさい関知せず、 
文字番号を処理する、つま 
0数値の処理を行っている 
だけです。文字を表示する 
下請け部分（キャラクタジ 
エネレータ）が、その数字 
にあたる文字を ROM か 
ら探してきて、実際の形を 
画面に表示するのです。 


98シリーズでは、ディスプレイ上の文字は、英字で縦横 16 X 
8、カナや漢字で 16 X 16 の点で構成されています。 

これだけの点では、すべての漢字を表現するのには不十分 
です。そこで字画が多い文字は、簡略化を行っています。「憂 
鬱」などの複雑な文字をじっくり見てみてください。 

こういう 文字の形（フォント）は、最初からパソコンの 
尺〇ふ[に記憶されています。フォントを記憶している ROM 
がなければ、 A という文字を画面に書け、という指令が来て 
も、どんな形をしているのかわからなくて、書けないことに 

なりま午。 

漢字の形を記憶している ROM のことを、特に漢字 ROM 
といっています。当然、アメリカのパソコンにはこれがあり 
ませんから、漢字は表示できません（メーカはアメリカでも、 
日本向けに作られたものは別です）。 


1 B ドットは漢字表現の限界 


ハ。ソコンでは、画面の大きさや点の数は、ほぼ統一されて 
います。ほとんどの機種で、文字は 16 X 16 の点で書くように 
なっています。これは漢字の書けるギリギリの大きさですか 
ら、明朝体や斜字体や白抜き文字、その他いろいろな字体を 
書かせることはできません。 

パソコンより上位に位置するワークステーションと呼ばれ 
るコンピュータでは、1つの文字に 24 X 24 程度の点を使え、 
いろいろな字体を持っています。 

パソコン も、いずれそうなっていくでしよう0 
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画面のフオントとブ U ンタのフォント 


注意していただきたいのは、画面に出す文字の形は、 パソ 
コン 本体の ROM から読み出していて、プリンタに印刷する 
文字の形は、プリンタの ROM から読み出している点です。 
プリンタも§分専用の記憶領域を持っていて、 パソコンとは 
独立に自分の文字を持っているのです。 

したがって、パソコン画面では16ドットの文字で表示され 
ていても、プリンタが24ドットならば24ドットで、32ドット 
ならば32ドットで印刷されます。 

ここで、 ワープロ や パソコンの 外字登録のことを思い出し 
た読者も、いらしゃるでしょう。外字登録には16ドットと24 
ドットの区別があったはずです。どうして1つの文字や記号 
を登録するのに、2種類作製しなければならないのか。 その 
理由は、16ドットは パソコンの 画面用、24ドットは プリンタ 
用だったのです。 


*2 ほとんどすべての文字 
は 、 JIS (日本工業規格） 
で決められた一定の番号を 
持っているので、パソコン 
でもプ 1 J ンタでも共通の文 
字として扱えます。98本体 
は半角ヒラカナなど独自の 
フオントも少しだけ持って 
いますが、通常の操作をし 
ている限0、そ5いった特 
殊な文字が出てプリンタの 
出力とくいちがラといろこ 
とはありません。 
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16 ドットの字体しか作らなければ、画面にはその文字が表 
示されてもプリンタでは印刷できませんし、反対に24ドット 
の字体しか作らなければ、プリンタで印刷できても画面では 
見ることができないのです。 


ビットマップフォントとベクトルフォント 


文字の形の記‘ I 意のしかたは、ドット 
数が違うとはいえ、画面に表示するの 
と基本的に同じで、点を等間隔で並べ 
るものでした。 この 方式はビットマッ 
プ方式と呼ばれ、今までのコンピュー 
夕では一般的な方式でした。 

しかし、この方式では、大きい文字 
や小さい文字を書き分けるときに困っ 
た問題が生じます。 

例えば2倍の大きさの文字を書きた 
いとき、点の1つ1つを大きくするし 
かありません。つまり、本来1つの点 
を、4つの点を使って大きく描くこと 
になります。そうすると、斜めの線で 
は、点が大きくなった分だけギザギザ 
が目立ってしまいます。 


t'v 卜 



(フを仔 _ JI こと3；) 


こうした不つごうをなくすため、ベ 
クトルフォントという形式が考案され 
ました。 

これは、文字の形を記憶させておく 


のではなくて、文字の書き方を記憶さ 
せておくのです。文字の輪郭線の位置 
を ROM に記憶させておき、実際に表 
示するときに、その輪郭線に合うよう 
に点々を並べるのです。 



こうすれば、文字を大きくしても、 
斜め線に沿って点々を並べられますか 
ら、ギザギザがビットマップほど目立 
たなくなります。 

ベクトルフオントは、アウトライン 
フォントとも呼ばれます0この場合、 
まさに「輪郭線字体」という直訳が意 
味を表しています。 

パソコン ではまだまだビットマップ 
が主流ですが、ベクトルフォントが優 
れていることは明かですから、しだい 
にこちらが主流になっていくでしょう。 
べクトルフォントは、ドットの数に応 
じて新しく字体を作らなければならな 
いビットマップとは違いますから、画 
面用とプリンタ用の二つの字体を持つ 
必要もありません。 
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9 B と図形 


パ\7：)し T は、文章を書くだけ T なく、図形を描くこともてきます。 | 
冷必た W には、もち3んクラフイツゥ\7つ卜と呼ばれ3専用勿ソフ 
卜を使います。 



パソコンで絵を描くメリット 

パソコンを使うと、ほかの絵を部分的にコピーしたり、拡 
大縮小したり、貼り合わせたり、色を瞬時に変えたり、向き 
を変えたりといった、手でうとたいへんな作業も、単純な 
機械的な操作で容易に行えるという点です。 

図形の性格によって使うソフトの種類が分かれます。直線 
や四角や円といった幾何学的な図形を中心に描くのか（ドロ 
一系）、筆で描くようにフリーハンドタッチの絵を描くのか 
(ペイント系）、3次元の絵か （3 D )、 建築用の製図か 
( CAD )、 おおよそでも決めておきましょう。 


*1 テレビの cm でよく見 
かける、文字が回転したり 
する超現実的な映像も、コ 
ンビュータを使って描かれ 
ています。といっても、あ 
れは超高速コンピュータの 
世界のもので、パソコンで 
同じものを描くのは残念な 
がら無理があります。 


*2 ドロー系はコンパスや 


とりあえず描いてみたいという人は、ペイント系のソフト 
から始めてみるといいでしょう。 


定規で描き、ベイント系は 
エアブラシやペンキの八ケ 
で描くよろな雰囲気だと思 


手で描くような繊細さは今のところ実現できていませんが、ってください。設計画がド 
コンピュータグラフィック独自のよさを出した作品は、アーロー系なら油絵がペイント 


卜としても独特の位置を占めつつあります。 

図形ソフトの進び方 


系といろわけです。なお、 
ペイント系の多くはドロー 
系の機能も合わせ持ってい 
ます。 


どのタイプの図形ソフトを選ぶにしても、入力のしやすさ 
はよくチェックしてください。マウスというツールを使って 
入力するソフトが多いですが、漢字変換がしにくいワープロ 


を使うとイライラするのと同様、思い通りの図形がなかなか 
描けないソフトを使うと、作業能率が上がらないばかりか、 
精神衛生上よくありません。 


描いた絵が他のソフト、ワープロなどで使えるかどうかも 
チェックするといいでしょう。 































知 3 てし IS と得 55 的 


これから9日に働いマもら勹う久で、ちょっと気にな3話題％集 W マ 
みました。特に誤っ T 行勹つアイル勿削除は、だれもが経験します 
が、実は復活させ3ことは X んなにむすかしいことではありません< 



*1 消去ファイルを復活さ 
せる機能を持ったユーティ 
リテイとしては、 r エコロジ 
- IU が有名です。 


消したファイルは修復可能か7 

•データ本体は残っている 

ファイルは一度消してしまったら、二度と修復できないと 
思っている方は、多いのではないでしょうか。 

ある条件の下では、しかも MS - DOS に詳しい人が近くに 
いれば、復活する可能性があります。 

MS - DOS でファイルを消すという操作は、本の目次や索 
引から、ある項目を消してしまうというのに似ています。こ 
うなると、それが何 ページに 出ているかがわからなくなった 
わけで、フロッピィ上では存在しなくなったと見なされます。 

つまり、消したファイルは、 MS - DOS の世界からは完全に 
見放されたわけですが、しかし中身は、フロッピィのどこか 
に残っているのです。 

通常の手段でこれを復活することはできませんが、それを 
可能にする市販ソフトなどを使えば、復活できる可能性があ 
ります。もっともそれらのソフトは初心者でも使えるとはい 
いがたく、熟練者向きなのが残念です。 

•データを消してしまったら 

もし大事なファイルを消してしまった場合の、対処のしか 
たを述べます。 

① まず、すぐに作業を中止してください。 

② ディスクのアクセスランプ（読み込んだり書き込んだりし 
ている ときに、赤く光っています）が消えて いる ことを確 
認してから、すぐにフロッピィディスクを取り出します。 

③ そのディスクを念のため、まるごとコピーして、保存して 
おきます。 
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④ 消してしまったファイル名を、メモしておきます。 

⑤ コピーしたデイ スクとメモを、 ハ。ソコンに 詳しい人のと こ 
ろに持っていき、修復を試みてもらいます。 

ハードデイスクのファイルを消した場合は、その人に来て 
もらうか、ハードデイスクを取り外して持っていくしかな 
いでしょう。 


最初に断ったように、必ず復活できるとは限りません。で 
きる場合は簡単にできて、できない場合は絶対にできないと 
いう性質のものです。 

電気代はとれくら L 1かか5か 


* 2 蛇足ですが、フォーマ 
ットしてしまったフロッピ 
イのデータは、どんなこと 
をしても修復で吉ません 0 


パソコンと いうと、さぞかし電気代も、と感じている方も 
いると思いますが、実はそんなことはありません。一般に電 


気代がいくらかかるのかの目安になるものに、電力というも 


のがあります。単位はワット （ w ) です。 


この電力に使つた時間をかけたもので、電気代を算出しま 
す。電力は機械によって違います。 


電力の消費量は、たいていは説明書、パソコンの場合はマ 
ニユアルに出ています。この電力の数字が大きい ほ ど電気代 
は高いのですが、パソコンの場合はだいたい50ワット程度で 
す。電球が100ワット、こたつが200〜800ワットなどに比べて 














かなり小さいことがおわかりでしよう。 

コンピュータを使用するとき同時にディスプレイも使用し 
ますが、これもせいぜい100ワット程度です。2つ合わせても 
150ワットにもならないわけです。だからといって、チリも積 
もれば山となる、長時間使えば、当然、電気代はかさみます。 


つけっぱなしはブラウン管にシミが 

同じ画像をずっと映しっづけていると、ブラウン管に明る 
い部分の形のシミがついてしまうことがあります。これをブ 
ラン ウ管の焼き付きといいます。 

といっても何日とかいう短い単位では、どうということは 


第 * i オンライン端末は、中央 

^ の大型コンピュータにデー 

夕を送るために使ろバソコ 
ンのような（パソコンその 
もののこともある）機械で 
す。銀行などの金融機関で 
は、支店での入金額などを 
オンライン端末を使って、 
本社のコンピュータに送っ 
ています。 

-定時間以上画面に新 
しい文字が書き込まれない 
と自動的に画面を消去して 
しまい、キーを押すと同時 
に画面が復活するユーティ 
IJ ティなどがあ0ます。有 
名なものに、パソコン通信 
などで無料で流通している 
ソフト（これを PDS と 

ぃぅ）で、 rKI-SHELLJ 

があります。 


れ 

で 

98 

が 

わ 

か 
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メ 
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ありません。同じ画面を每日数時間も映すような、オンライ 
ンの端 M などでは、何か月かたつうちに、この症状が出てき 
ます。 

通常の使い方をしている場合には、気にする必要はありま 
せんが、毎日特定の作業しかせず、毎回同じ画面ばかり出て 
くるような場合は、少し気をつけましょう。 

つまり、使わないときには、ディスプレイの電源を切って 
おけばいいのです。 

本体はそのままでディスプレイの電源を切るだけなら、次 
にディスプレイの電源を入れるとすぐに続きができます。 

どこかで昔のテレビを見たことはありませんか。木造りで 
チャンネル式の妙に大きいテレビです。それには、ほぼ例外 
なく画面ににじみが出ています。これはブラウン管の寿命の 
せいなのです。ブラウン管にも寿命があったなんて知ってい 
ましたか。 

もちろんハ。ソコン用のディスプレイも例外ではありません。 
しっかり年老いていきます。といっても1年2年という短い 
ものではありませんが。ディスプレイも休ませながら使って 
ください。 
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パ V 3 しは、使用目的に応じ T さまさまな装 
置它付け足すことが T きます 0 こ勹した装置 
它勹まく使勹と、冷れまててきなかったこと 
が T き3ょ勹になったり、高速化が実現てき 
たりします。パ V コム仍優秀な部下とな S 装 
置め勹ち、もっとも応用範囲め広い記憶装置 
に重点％置い T 、 解説します。 












R ^ M ディスクとは何か 



RAM ディスウとは、 RAM 它ティス7としマ使勹こと、あ名いは 
ティスウとし T 使われ 3 RAM 冷めもめめことです0コしピユー勺 
から見れは、 RAM 勿よ勺な普通めメモリち、フロッピィティス々 
も、/\ードティスウも、記憶す3とい勹役割は同じです。 

違いがあるのは、読み書きの速度と管理方式です。そこで、 
RAM の管理方式をディスクと同じにすれば、 RAM をあた 
かもディスクのように使うことができるわけです。 



* 1 RAM には、記憶方式 
の違いでダイナミック 
RAM とスタティック 
RAM の2種類がありま 
す。ダイナミック RAM は 
回路が簡単で小型に作れ、 
消費電力も少ないのですが、 
コントロール法が複雑にな 
ります。パソコンで使われ 
ている RAM はほとんど 
すべてダイナミック 
RAM で、日米半導体摩擦 
などで新聞にしばしば登場 
するのもこちらです。 


*2 メインメモリは、いわ 
ば CPU の部屋です。 
CPU の能力が優れてい 
ても、動吉回る部屋が小さ 
ければ十分に力を発揮でき 
ません。 


ィスタ導入のメリッ h ~ 

なぜそんなややこしいことをするのでしょう。また 、 ram 
ディスクを使うと、どんないいことがあるのでしょう。 

利点は2つあります。1つは、超高速処理が可能になるこ 
と、もう1つは大容量のメモリを管理できることです。 

籲高速処理を実現する 

フロッピィディスクやハードディスクは、読み書きの際、 
ディスクが回転したり、あるいはヘッドが移動したりと、機 
械的な動作が伴います。この点、 RAM ディスクでは、こうし 
た物理的な移動を伴わず、電子的な移動だけですみます。そ 
のため、圧倒的に速い処理を可能にします。 

もちろん、フロッピィやハードディスクも十分実用的な速 
度を持って いるので すが、光速で動く電子機器にはかないま 
せん。 RAM をディスクに見立て、よく使うファイルを この 
RAM ディスクに入れておく（コピーする）と、作業能率の向 
上が図れます。 

例えば、カナ漢字変換の辞書を RAM ディスクに入れた 
り、作業ファイルを RAM ディスク上に作ると、スピードは 
たいへん アップします。 

•大容量のメモリ管理を実現する 

一般に、パソコンで管理できるメインメモリの量には制限 
があります。特に、98シリーズの一部で採用している8086(も 
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しくは相当品）という CPU では、その制 la がきびしく、同シ 
リーズの最大の短所となっています。 

—方、ディスクとして管理できる量には、ほとんど制限が 
ありません。そこで、 RAM デイスクの使用で、メインメモリ 
並みの高速メモリが大量に扱えることになります。 

また、ディスクを仮想的なメインメモリに見立てて使う「仮 
想記憶」方式を併用すれば、ディスクに見立てたメインメモ 
リではないメモリをメインメモリに見立てて使う、という離 
れ技も可能になります。 

RAM ディスクは、 いいこ とづくめのように思えます。 しか 
し、 RAM には高価であるという欠点があります。毎年安くな 
っているとはいえ、1メガバイト単位の値段は、 ハード ディ 
スクの何倍にもなります。 

また、フロッピィディスクのように手軽に持ち運びできま 
せん。価格と手軽さの点だけとれば、ディスクのほうが有利 
でしょう。 

また、 RAM ディスクを使って速くなるのは、ファイルの読 
み書きだけで、そのほかの処理が速くなることはありません。 

数値計算が主な3次元 グラフィックツールなど、ファイル 
の 読み書きをあまり行わない ソフトを RAM ディスク で使 
用しても、効果は薄いでしょう。 


*3 管理で杏るメモ LI の置 
が小さいと、例えば同時に 
いくつかの仕事を平行して 
行ったり、大吉な数表を扱 
ったり、超高機能のソフト 
を使ったりができないこと 
になります。というのも、 
それらは大 a の作業領域を 
必要とするからで、小さな 
部屋には超巨大な家具が入 
らないのと同じことです。 


フロツビイデノ 

スク *4 190 


ハ—ドディスク 


cpuis 
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rXm ボ-ド■、方と買ぅときの鑛 

RAM ディスウとい勹グは、増設した RAM (実際には基盤に取り 
付けられマい TRAM ボードといわれ3もめ）め使い方 A —種にす 
ぎません。 RAM ディスウとい勹製品が売られてい3わけ T はない 

㈣ 。 . ソフト も必要な RAM ボ ー ド - 

普通は、増設 RAM や RAM ボードといった製品に、 
「 RAM ディスクとして扱うためのソフトウェア」がセツト 
になって売られています。中には NEC から出ている RAM 
ボ— ドのように、ソフトウェアが付いていないものもありま 
すから、注意してください。 

RAM をディスタに見立てるためのソフトウェアを 、 RAM 
ディスクドラインといいます。これは、 RAM ボードとセット 
になっていたものを使用してもいいですし、 MS - DOS バー 
ジョ ン 3.3に付いている1^^03151<：.5丫5というフアイルを使 
用してもかまいません。 

RAM ディスク用の増設 RAM は、普通1メガバイトや 0.5 
メガ バイト単位で売られています。ワープロソフトの辞書を 


*1 闩 AM ディスクドラ 
イパの組み込みは、組み込 
み用のプログラムを動かし 
てメッセージに従っていけ 
ばでぎるちのが多いよラで 
す。いちど設定しておけば、 
次からは電源を入れるだけ 
で、自動的に組み込まれま 
す。 


入れる予定の人は、1メガバイト以上のものを買いましよつ' 


*2 プリンタバッファは、 
パソコンからブリンタに送 
つた情報をためておく一種 
の伝言板です。プリンタの 
動作は遅いので、パソコン 
は伝言をすませるとさつさ 
と次の仕事にかかれるよろ 
になります。 

*3 EMS は使用できる 
メモリの制限を大幅に緩和 
する仕組みです。 


増設 RAM は、 RAM ディスクとしての使い方のほかに、キ 
ャッシュディスクや EMS ボード、またプリンタバッファと 

して使えます。 3 

これらはいずれもキャッシュディスクドライバ、 EMS ドラ 
イバなどのソフトウヱァを使って、実現します。 

ただ、どの RAM ボー ドでも同じように使えるというわけ 
ではない点に注意してください 。 RAM ボー ドの種類によっ 
ては、 RAM ディスクとしてしか使えないものもあります。自 
分がどんな目的で使うのか、だいたいでもいいですから決め 
てから、店の人に相談するといいでしょう。 
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RAM ボードを購入するときには、次の点をチェックして 
ください。 

►対応機種は？ 

自分の手持ちの機械で使えるかどうか、まずチェックして 
ください。 

► RAM ディスクドライバなどのソフトは付いているか？ 
どんなソフトが付いているのか、そのソフトの機能はどう 
か、調べてください。 

►電源バックァップ付きにするのか？ 

電源バックアップ、またはバッテリバックアップというの 
は、 RAM ディスクに専用電源を付け、本体の電源を切っても 
RAM ディスクの中身が消えないようにしてあるタイプのこ 
とです。予算と相談して、電源なしにするかどうか決めてくだ 
さぃ。 

電源付きなら、 RAM ディスクから MS - DOS が起動でき 
るものを選んでください。 フロッピィ なしで、高速に MS - 


*4 個人的にワープロを使 
ったりする程度なら、1メ 
ガパイトの RAM でいい 
でしよ3。プログラムを作 
るとなると、2 メガバイト 
はほしいところです。 
EMS を使える98なら、本 
格的な EMS の普及に備 
えて、もっと大容量なもの 
を買ろのもいいでしよラ。 


、ノフレ k つ十、 仍辨能 じイ曼え 
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*1 電源付吉でない場合は、 
使う前にフロッピィから必 
要なファイルを RAM デ 
ィスクにコピーしなければ 
なりません。容量が多い場 
合は少し時間がかか0ます。 
このコピー処理は毎回同じ 
ことですから、まさにバッ 
チファイルの得意領域です0 
自分でコピー用のバッチフ 
ァイルを作ってください。 

*2 EMS はまだまだ十 
分普及しているとはいえま 
せん。 EMS 対応のアプリ 
ケーシヨンソフトも出そろ 
うのは、これからでしよろ。 
r 一太郎 ver. 4 J のよう 
に、特定の EMS 方式を指 
定しているものもあります 
から、注意してください0 


DOS が起動できるようになります。 

►コピーは簡単か？ 

電源バックアップ機能のない RAM ディスクを使用する 
ときは、 フロッピィ から RAM ディスタへのコピーを ひんば 
んに行うようになります。高速に コピーで きる ソフ トが付い 
ているか、 MS - DOS の DISKCOPY コマン ドで 一括コピーで 
きるか、チェックしてください。 

► EMS 機能はあるか？ 

EMS というのは、 MS - DOS で管理できるメモリの量を増 
やすため の、 特殊な仕掛けのことで、 ソフトで もハードでも 
それを行えます。増設 RAM の中には、 EMS の仕掛けをハー 
ドに内蔵して いるものが あり、それを使うと、 ソフトの EMS 
ドライバを使うよりも、高速処理ができます。 
►パリティチェックをしているか？ 

パリティチェックというのは、 RAM 誤動作を自動チェッ 
クする機能です。この機能が付いている RAM ボードのほう 
が、信頼性が高くなります。 
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八 ー ドディスクって何だろう 

- - - Hfim 

八ードディスウは、フ t 2 ツピィめ親類たと思ってくたさい。外見は j 
取り外し勿てきないディスウ它内蔵したただめ小さな箱てす。 しか 
し、これが大きな働き•&してくれます。八ードティス⑽こと " &H 
□や HD □などと略記す3こともあります。 

使い出すとやめられない便利さを持っている反面、扱いに 
おいて、フロッピィよりも慎重さを要求されます。 

フロッピィと比べた特徴を述べてみましょう。 


ディス ク のメ 


•大容量である 


1台のハードディスクに、フロッピィ40枚分ほどの情報を 
記憶できます。ふだんよく使うファイルをみんな入れておく 
ことができるので、フロッピィを探しまわったり、とっかえ 
ひっかえドライブに差し込む手間がいらなくなります。ハー 

ドディスクの最大の便利さは、この点です。 *3 とても便利な八ードデ 


もっとも、これは両刃の剣でもあります。というのは、万 
ーハードデイスクが壊れたら、その被害も40倍ということに 


イスクですが、使いこなす 
にはある程度の MS - 
DOS の知識が必要です。 


なるのですから。これに備えて、フロッピィと同じく定期的自動車が自転車のょぅに手 

にバックアップをとるのが原則ですが、なにせ大容量のため、軽に扱ぇないのと同様です。 

どうしてもメンドゥさがっきまといます。 もっとも、纖といっても' 

ディレクトリに関する数個 

籲み書きできる のコマンドを理解するくら 


フロッピイと比べて、格段に高速で読み書きできますから、いでこと足ります。 
デイスクの読み書きがひんぱんなソフトを使う場合、違いが 


出てきます。これもハードディスクを使ううえで得られる恩 
恵の大きな部分です。 




_高価である 

フロッピィと比べれば非常に高価です。 
•振動に弱い 














u ぃ i 

151132 

レ回取す :* d ^*2, 



ハードディスクを使う際、もっとも気をつけなければなら 
ないのが、 これです。電源を切っているときは動かしてもい 
いのですが、使っている最中には、絶対に動かさないように 
してください。 

•電源を切るときに注意を要する 

いきなり電源を切ることは、禁物です。電源を切る直前に 
必ず、キーボードの Mft 】』 キーを押してください。こうする 
ことで、 ハー ド ディスクに 電源の切れることを知らせるわけ 

って、一定の時間読み軎き 

•ウイルスに犯されやすい 

ときどき新聞紙上にも登場するコンピュータウイルスに感 
染し、被害を受けやすいのは、このハードディスクです。会 


H オートリトラクトとい 


が行われないと、いつ電源 
が切れてもいい準備を自動 
的に行ってしまう機能がつ 
いているものもあります。 
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ナ喪れた場合のゲ> — ジの大 s さ 


7D ッ匕 0 —，ら 
|枚加蜎失 


M —ド T ” イスクは大量仍フ。〇ゲ 
ラ A や T •しヲダー 聲 I ニイ 吏; t 
なく* *ごめ]^ t もこま 
め 1: /\' v ク？ッア1 取， マみ 
かな It 扒は - ならない 


社外部の人間の持ってきたソフトなど、得体の知れないソフ 
卜を使うと、ハードディスクがウイルスに感染することがあ 

*2 ウィルスに対抗するに 
は、ワクチンソフトという、 
ウィルスを検出したり除去 
したりするソフトを用いる 
ほか、たいせつなファイル 
はとぎど吉中身を確認して 
必ずフロッピィに保存して 
おくよラにするといいでし 
ょろ。 

ダメになれば捨てればいいのですが、ハードディスクはそう 
はいきません。 


りま竽。 

万一のことを考えると、たいせつな情報の入ったハードデ 
ィスクは、信用のおける人間以外には触わらせないようにす 
るべきでしよう。 

•取り外しができない 

フロッピィ ディスクとの最大の違いは、（ほとんどのハード 
ディスクは）取り外しができないことです。 

フロッピィデイ スクは消耗品で、ときどき コピー 夯して、 
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八，ドディスク麵とフォ-マット 

八ードティスウも、種類はさまさまてす。種類めいろい3と選 
ひ方％紹介し T みましよ勹。また、使いはじ功 S にあたつ T めつ才 
ットを説明します。 



= M 八ードディスクは、フロ 
ッピィのように入れ換えた 
りまるごと コピーし たりし 
て使うものではありません 
から、大吉さや形式の違い 
が重要な意味を持つことは 
ありません。容量40メガパ 
イトの八ードディスクは、 
中身がどろであろろと同じ 
ことです。なお、古いタイ 
プの八ードディスクは2台 
までしかつなげませんが、 
SCSI 対応の八ードデイ 
スクは8台までつなぐこと 
がで吉ます。 


、ードディスクには、あらかじめ98に内臓されているタイ 
プと、外部から接続する、いわゆる外付けタイプがあります。 
どちらも性能や使い方はほとんど変わりません。外付けタイ 
プは驚異的な勢いで小型化.低価格化していますから、とり 
あえず必要でないという人は、あとからこちらを買い足した 
ほうがよいでしょう。 

外付けのハードディスタを取り付ける際には、この本体以 
外に、取り付け用のインターフェースやケーブルなどが必要 
です。ハードディスタの価格にそれが含まれているかどうか、 
購入時のチェックは欠かせません。 

ハードディスクには、ディスク部のみ取り外しができる力 
ー トリッジタイプのものも出ていて、これは持ち運べる便利 
さがあります。また、容量がいっぱいになったりしたら、力 
ートリッジだけを買い足せばよく、経済的です。 


m - p テ”ィスワ内 BiS 


タト付 K •亍_ィ又7 



■h - M ッジ式 
和1替え 5 T 敗 
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八ード、^スクの中身 
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米八-い'デ a ワば tl^t (®：^ 17)3 0$ なと.，) Z ぃ 
邊 M こビヤ*的ので' 戈め专全讨呆が飞，*の< 今い 
なさ： K ている力、エツ:7矿るとよい 


まずはノ、ー ドアィスクのフォーマット 

使用する前には、フロッピィと同様、フォーマットが必要 
です。フロッピィより少々めんどうですが、順を追って行え 
ば、初めての人にでもできます。 

※ MS - DOS のシステムデイスクでハードデイスクのフォー 
マットのメニューを選ぶか、 A > のあとに 

FORMAT _/H D 

と打ち込みます。あとは、メッセージにしたがって作業を進 


卜、ードディス嫩微秘 £そ賊が- 

性能は、ディスタの大きさ、記憶容量、シーク時間の3点 
で決まります。 

ディスクの 大きさは フロッピィ と同様に 3. 5インチや5イ 
ン チがあります。 3. 5イ ン チが コンパク トですが、一般的に ス 
ピー ド、安定性では5インチが勝ります。 

記憶容量はさまざまなものがありますが、近年価格が大幅 
に下がったことを考えると、特別な使い方をしない限り40 メ 
ガバイトが目安となるでしょう。 

シーク時間というのは、読み書きにかかる時間ですが、こ 
れはカタログの数字をそのまま信用しないことです。まあ、 
だいたいの目安くらいに考えておいたほうがいいで しょう。 
一般に、記憶容量の大きいものほど、シーク時間が短くなっ 
ています。 


*2 どのくらいの種類のソ 
フトを使うかにもよります 
が、ワープロと表計算とデ 
一タベースを全部八ードデ 
イスクに入れるなら、20メ 
ガバイトぐらいあればよい 
でしよ3。このぼかにユー 
テイリテイや言語を入れた 
り、いろいろな データを 作 
つたりすると、40メガパイ 
卜ぐらいがお勧めです。グ 
ラフイツクソフトで画像を 
たくさん扱ろ場合は、80メ 
ガバイトほしいところです。 
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HD 〇) FORMAT 


生れかあ 3 


WS-DOS 3.3 の碑合 

① rfeb でもよい { Ms - DOSMMt 肜こ: L -で 


r srr ィスクの初英月化 j ■&選択 


A > [FORMAT / H ] 丨入力 

®nn^^K 

③令 |i 或碑供幻 s 扒 



「 mu 

/ n 1 




MS- 0 OS 3 . 1 の媒合 


① A > [format /H 


© 袈邇初 _ 匕?選択 
③保 
@ テムを転送す2> 

⑤ IP し■&登録料 


@装 J 番号は噃兔は1 

ホ’*リ; L 一なラべ％はつ 1 T なく7もよい 

電源を入れ在あヒ、フ D ゥス7 
なしで MS - DOS 画面になれぎ成 3 力 


入 



0 



今 


めればいいのですが、聞き慣れない用語が出てくるので、戸 
惑うでしょう。そのいくつかを説明しておきます。 MS - DOS 
の バージヨンに よって語句が異なっている可能性もあります。 
領域の確保 容量の大きいハードディスタの場合、すべてを 
MS - DOS に使わず、他の 0 S も使うようにすることができ 
ます。 MS - DOS 以外使わない大方の人は、すべての領域を 
MS - DOS に割り当てます。 

初期化 これが本来のフォーマットのことです。 

IPL の登録 フロッピィを使わず、ハードディスクだけで 
MS - DOS か、起動できるようにすることです。 
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使うたびにフロッピィを取り出したり、次々と差し替えな 
ければならないわずらわしさも、ハードディスクを使えばな 
くなります。ハードディスクを使うには、最初に一度だけフ 
ロッピィからハードディスクにソフトをコピーすることにな 
ります。 MS - DOS の知識を少し要求され、初心者にはちょっ 
とやっかいな作業になります。 


ソフト;?紐み ii もとこんサ碼面も可能 
7 Q ッびィマよしでも#^〇ソ外ザすは> く 
立ち上が3 


〇7ブリナー5^>、ノフト$ M — K •ラ々スクへ 
組み H 手 II 頃 


，）一太郎 

2) Lotu$ 1-2-3 

3) d BASE 1 
4〇デ-如变ネ奐 
&) 終 7 


CD M —ドデ VZ クのフォーマット 

FORMAT /H 
コマユい•玄ィ吏ラ 





(D 布貝反、ノフトめ|\ー ド•デ*イスクハ (?) コ匕0— 

巿艮6 V フ1-仍マニ1下，しで. 
\ードデ*イ又クハ〇イニ又 
トー】し j ヒ u う項目を 

作蓬を逢あ3 



(D MS--D0S 、二又ヲム艺，トドテ 1 々スク 
に3匕 0 — 

コ匕 0 -は n - ドテ> 又ク仍 > ニュ■"で* 
r ip し』左速ふ•'と t 行2木5 

f^l 


叫 




コ匕 0 • 


④巿販ソルの各奪重|£釔 

V フトに よ>7は./\- ド* 

タタ少年直じ^3 

叱要が*3。 

マニ: XTI し?-|闲へマみ J ： ろ 



r r = ^ 
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八ードティスク ®s 用法 

八ードティスウ它使い出すと、いずれぶつか3めがワフトめ組み込 戀 
み（イしストールともいいます）、および、整理てす0 

ソフトの組み込み - 



斗丨 HX 

〇 S i134 
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心レの 


全^^のファイルを、ルートディレクトリに置く人がいます。 
フロッピィを使っているときには、これでも困ることはあり 
ませんが、ハードディスクには、たくさんのファイルが入る 
*1 試しに M □コマンドでので、混乱することは目に見えています0 
ディレクトリを作って、フ DIR / W を使っても画面1枚分に収まらないほどのファイ 

ルになると、探しているファイルがどこにあるのかわからな 
くなりますし、同じ名前のファイル名でたいせつなファイル 
を上書きして消してしまうこともあるでしよう。 

さらに、別々のソフトにたまたま同じ名前のファイルがあ 
り、それが原因で動かなくなることもあります。 


ロツピイの内容をそこにコ 
ピーしてみましよう。 


A>DIR B：/W 









ドライブの 

のディスクのボリュ' 

■■ムラペルはあ 

りません • 




ディレクトリ 

は B :¥ 








ADDPATH BAT 

CHAR 

TXT 

CHMOD 

EXE 

CP 

EXE 

DEV 

COM 

DLP EXE 

EC 

COM 

EC 

EXE 

GCLS 

COM 

GINIT 

COM 

GLOAD COM 

GREP 

COM 

GSAVE 

COM 

GSTART 

COM 

GSTOP 

COM 

KSH COM 

LHARC 

EXE 

MBAS IC 

COM 

MEM 

EXE 

MI FES 

EXE 

MI FES HLP 

NEKO 

COM 

PKUNPAK 

EXE 

PS 

EXE 

REG 

EXE 

RETCODE COM 

SCALC 

EXE 

SORT 

EXE 

STRINGS 

EXE 

SYMDEB 

EXE 

TABCONV EXE 

TMSET 

BAT 

TOUCH 

COM 

TY 

EXE 

UN IQ 

EXE 

VECT EXE 

VECT 

TXT 

WHERE1S 

COM 

WHICH 

EXE 

WSSORT 

EXE 

AUTOEXEC BAT 

DT 

COM 

TM 

COM 

1SH 

COM 

IP し 

COD 

I PL ASM 









46 個のファイルがあります 







583680 ハ • - 

< 卜が使用可能です. 







A> 










ハードディスクの使い方の基本は、まずハードディスクか 
らスイッチを入れ、次いで、本体のスイッチを入れます。 

終了するときには、やはりハードディスクのスイッチ、そ 
して、本体のスイッチの順で切ります。 


H 一 F ’ テ••イスク仍中身 





“ル球\、飞 

い3 


[_ ST ^£] キー玄：^さ r ド東孓と.ヘッドが’ 
下に落ち飞 TV スフ表面と4¢献し. T •ィスク苫項 
し飞し沬ラ 

^ キー玄柙すと 

\ sr ヘッドか-母•金なイ11凑 




まで終動?3 
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そ 0 f 也の周辺鶴 


*勺ロヴなどを見3ときめた功に、用語を説明しておきます。 
籲イメージスキャナ 

写真や図をコンピュータに取り込むための機械です。ファ 
ックスのようなもので、紙に描かれた図形を信号に直してパ 
ソコン側に送ります。もちろん単に送っただけでは、ハ。ソコ 
ンはそれをどう扱えば いいの かわかりませんから、データを 
処理するソフトも必要です。 

業務用の解像度の高いものから、趣味で自分の描いた絵を 
パソコンで 編集するためのものまで、いろいろあります。 

また、モノクロだけでなく、カラーの写真や絵を取り込め 
るものもあります。 

最近のワープロは、文書の中に図を入れられるものが増え 
ていますが、その図を自分で描くのはなかなかたい へんです c 
しかし、スキャナを使えば、簡単に入力できます。 

籲マウス 

手に握って、机の上などで滑らせて使います。手もとの動 
きと連動した画面上の矢印で指示することができ、メニュー 
選択からグラフィックの作成まで、使い方はさまざまです。 

特に入力しにくい曲線などが、簡単に入力でき、図形を描 
く機会の多い人には、必須機器といえるでしょう。 

なお、マウスには、バスマウスとシリアルマウスの2つの 



*2 スキヤナの多くには、 
簡単なソフトが付いていま 
す。また、ソフトによって 
は使えるスキヤナを限定し 
ているちのもあります。 


種類があります。シリアルマウスは、パソコン通信と同時に 
は使えませんから注意してください。 

籲ジョイスティック 

ゲームをするときに使うレバーです。ゲームに熱中すると 
ついキーボー ドを強打するクセのある人は、これを使う とい 
いでしよう。ただし、そのゲームがジョイスティックに対応 
しているかどうか調べる必要があります。 

•プリンタバッファ 

プリ ンタノ、ヘンファは プリ ンタスフ。 ー ラとも呼ばれ、 ハ。 ソコ 


*3 最近の98シリーズは、パ 
スマウスが取り付けられる 
部品を標準装備しています 
から、普通はパスマウスを 
購入してください。シリア 
ルマウスはパソコン通信用 
のインターフェースを使う 
もので、ソフトによっては 
対応していないものもあり 
ます。 

*4 ジョイステ イツ クはキ 
ーボードの代わりに取り付 
けたり、 RS -23 EC イン 

ターフェースに取り付けた 
りします。 
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*1 プリンタバッファは、パ 
ソコンからプリンタに送ら 
れた内容をためておくとこ 
ろで、データをいったんこ 
こに送ってしまえば、印刷 
中でもパソコンを別の仕事 
に使えるよいになります。 
印刷の速さをアップすると 
いうわけではありません。 


ンからプリンタに送られたデータをためておく メモリのこと 
で、 V "。 

通常は、印字を行っている間は、パソコンをワープロなど 
他の作業に使えませんが、印字データをこのプリンタバッフ 
ァに転送してしまえば、印字中でもパソコンを別の用途に使 
えます。大量の文書を印字する機会の多い方には、とても便 
利です。 

プリンタバッファとして売っている場合もありますが、増 
設 RAM をソフトによってプリンタバッファとして使つと 
いう方法もあります。 

アールエスニサンニシー 

バソコン捅信をする際などに使う、ケーブルの規格です。 
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パソコン通僵鑛しみ 


_ パソコン通信とは何だろう？ 

パソコン通信とは、ハ 。 ソコンを 使っ 
て、遠隔の地にいる人とコミュニケー 
シヨンを交わすことです。アマチュア 
無線と似たところがありますが、電波 
ではなく電話回線を使うところと、音 
声ではなく文字を使うところが違いま 
す。 

春 バソコン通信で何ができるの？ 

手紙のやりとりはもちろん、同じ趣 
味の人を簡単に見つけたり、勉強会を 
開いたり、情報を検索したり、株価を 

ホスト 



パソコンに取り込んだり、シヨツピン 
グができたり、趣味で作ったプログラ 
ムをもらったり、といったことができ 
ます。 

パソコン 通信 で 通信する相手 先の こ 
とを「ホスト」といいます。ホストに 
は、ミニコンピュータ（パソコンより 
かなり大型の コンピュータ） を使って 
いて会員数何万人という大規模なもの 
から、 パソコンを 使った数人の仲間で 
行っているものまであります。 


し13い3 

自由に I 堯み卷5ができ S 


f 14題を限定はものがフォ••ラみ 
匕か三ヴとか哔 rT 九 3 も^?、. 

才\ スフォ、ラ A め 種錄 

違う 


不特定，相手に 
笺耷 b 乎ずか It 
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電話 I 5：. a 7 - ツヤツク 



⑱ 何をそろえればいいのか 

電話 電話回線の端子がモジュラー式 
(5 ミリ角ほどの差し込み式の端子） 
でないものは、簡単な工事が必要です。 
モデム 電話回線は、人間の音声用に 
作られていますから、コンピュータを 
使って情報を送受信する場合は、その 
情報を電話回線に乗る信号に変換しま 
す。その変換を行う装置がモデムです。 
通信 ソフト コンピュータを使いモデ 
ムを介して通信を行うわけですが、そ 
の具体的な操作を人間が行うのはかな 
りめんどうです。こうした作業を行っ 
てくれるのが通信ソフトです。モデム 
の操作だけでなく、さまざまな便利な 
機能も付いています。 

_ ネットワークへ参加するには 
パソコン通信で相手局につなぐには、 


0 ® 

アイディ_ 、相 

会員証にあたる ID ナンバーといつ番 
号が必要です。 

そこで、まず希望するネットワーク 
に入会を申し込み、 ID ナンバーをも 
らうことから始まります。 

驂 代表的なネットワーク 

日本の大規模ネットワークを、いく 
つか紹介しましよう。 

PC VAN NEC が運営していて、会 
員数10万人を越える日本最大のネット 
ワークです。 03-3454-6909 
アスキーネット 会員数は3万人以上 
です。 03-3486-9661 
NIFTY - SERVE 10万人を越えます。 
03-3221-6975 

日経 MIX 日経 BP 社が運営し、会員 
には技術者が多く、技術的な情報交換 
が盛んです。 03-3380-6011 
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•…ァ行 

アウトラインフオント ハ。ソコンがデ 
ィスプレイに表示したり用紙に印字し 
たりする文字の字体の成り立ちに、数 
式に基づく輪郭（アウトライン）方式 
を採用した書体のこと。拡大•縮小時 
にも、ゆがみが少なく、大きさによっ 
てたくさんフォントをそろえる必要が 
ないメリットがあります。これに対し 
て、文字の中を点で埋める方式を、ビ 
ッ ト マップ フォント といい ます。 
アクセス 必要な情報を読んだり書い 
たりすること。具体的には、専用の記 
憶装置に、記録したり読み出したりす 
ることを意味します。 

アクセスタイム アクセスに必要な時 
間のこと。パソコンを使えば非常に短 
い時間で必要な情報にアクセスできま 
す。 

アド イ ン ソフト すでにソフトを持っ 
ている人を対象に、そのソフトをより 
便利に使うために組み込む、「ソフトを 
使うためのソフト」。 

アプリケーシヨンソフト ワープロな 
どに代表される、一般の人が使うため 
に作られた市販 ソフト ウヱアのこ とで 
す。これに対して、アプリケーション 
を開発するために技術者が使う ソフト 
を莾本 ソフトといい ます。 

RS -232 C パソコン通信をする際 
に、パソコンと通信装置（モデム）を 
つなぐケーブルの規格名です。パソコ 
ン側の差し込み口のことを RS -232 C 

イ> f ーフエースといいます。 

EMS ボード MS-DOS の限界ユー 


ザメモリ以上のメモリを使えるように 
するための、基板状のボード。ただし、 
98シリーズの一部やソフトによっては 
EMS に対応していないものもありま 
す。 

インクジェットプリンタ 細いノズル 
からインクを飛ばして印字する方式の 
プリンタ。音が静かですが、あまり細 
かい 印字には向きません。 
インターフェース ハ。ソコンとそれ以 
外の機械をつなぐときの橋渡しとなる 
部品のことです。最初からパソコンに 
内蔵されている場合もあります。 キー 
ボードは、ハ。ソ コンと 人間とのインタ 
ーフヱース です。 

ウイルス 他のソフトや データを 故意 
に壊すという悪意を持って作られたソ 
フトのこと。市販のソフトだけを使っ 
ている限り、被害を被ることはありま 
せんが、パソコン通信で入手したり、 
他人の持ち込んだ得体の知れないソフ 
卜を経由して、手持ちのソフトに入り 
込み、プログラムや データが 壊される 
ことがあります。そのことを擬人化し 
て、ハ。ソ コンが ウイルスに感染したな 
どと表現しています。なお、ウイルス 
ソフトを無効にするソフト が ワクチン 
ソフトです。 

ウインドウ パソコン画面の一部に窓 
が開くように、別の画面が出る形式の 
ことです。処理が終われば、窓が閉じ 
てもとの画面に戻ります。 

液晶ディスプレイ 液晶を使って文字 
などを表示するディスプレイ。電卓な 
どでおなじみ。薄くて軽量ですが、光 


% 





線のぐあいや見る角度によって見にく 
くなるのが欠点です。 

MS ウインドウ MS - DOS を作った 
マイクロ ソフト社が開発した MS - 
DOS の標準ウインドウシステムです。 
これを利用したソフトは、ウインドウ 
形式で使えますが、対応したソフトの 
数は多くないのが現状です。 

MS - DOS ファイルの読み書きや文 
字の表示、プログラムの実^[亍など、機 
械に密着した基本的なことを担当する 
ソフト。パソコン 用の OS として、世界 
でもっとも普及しています。 

OS /2 日進月歩の パソコ ンの能力 
をフルに引き出すために、 MS - DOS に 
とって代わる 0 S として開発されまし 
た。 MS - DOS より機能は拡大しました 
が、まだ普及しているとはいえません。 

•…力行 

書き込む 情報を専用の記憶装置に記 
録すること。テープ レコー ダの場合の 
「吹き込む」と、同じ使い方です。 

拡張子 ファイルに付ける名前のうち、 
ピリオド以下の最後の3文字のことを 
いいます。ファイルの種類を表せるよ 
うに、一種の分類記号としても使われ 
ます。 

拡張ボード パソコンを特定の分野に 
応用したり、機能アップしたりすると 
きに買い足す電子基板。パソコンの後 
ろ側に差し込んで使います。 

カット シー ト フィーダ 直訳すると 
「単票給紙機」で、コピー用紙のよう 
なバラバラの 紙をうまく1枚ず つ プリ 
ンタに送る装置のことです。プリンタ 
と合体させて使います。 

カー ド型 データベース ソフト 図書力 
ードや名刺のような、形式や書式が一 


定の大量の情報を整理検索するための 
ソフト。 

カナ漢字変換 キーボードには漢字の 
キーがないので、漢字入力には特殊な 
方法を用いますが、まずカナをタイプ 
してからそれを漢字に直す方法が、力 
ナ漢字変換です。この変換のほかに、 
ローマ字を タイプし てから 漢字に変換 
する ローマ字 漢字変換、1文字ごとに 
漢字コードをタイプして漢字を表示さ 
せる、コード変換などがあります。 
カレントドライブ MS - DOS で、現在 
作業中のディスクドライブを意味しま 
す。 「 A >」 という表示は、作業中のド 
ライブが A (多くの場合ドライブ1 ) 
ということを表しています。 

環境設定 ソフトを使う際に、どんな 
機械や部品を使っているかなど、自動 
的には知ることのできない情報を人間 
が指定する作業のこと。 

漢字コード コンピュータは数字にな 
った情報しか扱えません。漢字にも1 
文字ごとに番号をつけています。それ 
が漢字コードです。 

漢字 ROM 漢字コードと漢字との対 
応表、そして漢字の形を記憶している 
記憶装置のことです。もしも漢字 
ROM がなければ、漢字の形がわから 
ず、表示不能になります。 

起動 ソフトを使える状態にすること。 
通常は機械の電源を入れて、すぐにシ 
ステムフロッピィをセットすることで、 
起動できます。 

キーボード タイプライタ のよ うにた 
くさんのキーが並んだパソコンの 部品 
です。このキーを打つことによって、 
パソコンに指令を 与えます。 キーボー 
ドは、 配列 やキーの 種類が違う もの も、 
単独で売られています。 
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キャッシュ 「貯蔵する」という意味 
で、ディスクから読み取ったデータな 
どを特別な記憶装置（パソコンの場合 
はメモリ）にためておき、再び同じも 
のを読みにいくときには、ディスクか 
らでなく、そこから読み取ります。こ 
の結果、読み取りが高速化します。 
クラッシュ ハードディスクが物理的 
に破損すること。ディスクが動いてい 


STOP 


一を押さずにいきなり電源を切ったり 
するのが’、クラッシュの原因になりま 

す。 

クロック周波数 パソコンの頭脳であ 
る CPU の動くスピードを、メガへル 
ッという単位で表します。周波数の大 
きいほうが速いのですが、 CPU だけ速 
くても手足となる周辺装置が遅いと、 
効果はありません。 

検索 条件に合致した情報を探すこと。 
検索は数値計算と並んでコンピュータ 
が得意とする処理です。 

コード もともとは「暗号」という意 
味です。コンピュータはデジタル機器 
で、根本的には数字しか扱えませんか 
ら、情報はすべて数字に対応していま 
す。例えば「リンゴ」を「3 8 7」と 
表すようなものです。この数字のこと 
をコードといいます。 

コマンド 「命令」の意味。人間はキ 
ーボードからコマンドを表す文字を打 
ち込んで、コンピュータを操作します。 
コン トロールキー 他の キーと 組み合 
わせて使うことを前提とした特殊なキ 
一です。このキーを押しながら 「 A 」 
などのキーを押す と、 コントロー ルコ 
ード（制御コード）という特殊な文字 
がコンピュータに送られます。 
コンピュータ*グラフィック コンピ 


ュータを使って描く画像のこと。人間 
の想像力だけでは限界のある、立体図 
形の正確な描写などが可能です。 

•…サ行 

サポート アフターケアの一種です。 
パソコンやソフトは買ってから長期間 
使うので、メーカ側のサポート体制が 
充実していないと、使うほうはたいへ 
んです。 

辞書 ROM 漢字の読みと漢字を記憶 
している装置です。なお、98シリーズ 
では、辞書はフロッピィにあります。 
初期化 最初の状態に戻すことです。 
狭義には、買ってきたばかりのフロッ 
ピィディスクを、実際に使えるように 
処 P することを意味します。 

CPU パソコンの中枢部で、計算や 
他の装置のコントロールを行います。 
CPU によって処理能力が異なります。 
シフトキー 英文字の入力のときに、 
大文字と小文字を打ち分けるために使 
います。このキーを小指で押しながら 
「 A 」 を打つと 「 a 」 になります。 

製品に付ける追番 
のこと。同じ番号はなく、正規の購入 
者と海賊版の使用者とをメーカが見分 
けるために使います。 

シリアルプリンタ 1文字ずつ印字す 
るプリンタのこと。これに対して、1 
行ずつ印字するプリンタを、ラインプ 
リンタといいます。 

スイツチ パソコンには目に見える物 
理的なスイッチのディップスイッチと、 
目には見えない論理的なスイツチのメ 
モリスイツチがあります。 

スキャナ 画像読み取り装置のこと。 
コピーの 機械を小型にしたようなもの 
で、図形がそのまま パソコンに 送られ 







ます。超小型もあります。 

スぺースキー キ ー ボ ー ドのいちばん 
手前にある細長いキーのこと。このキ 
一を打つと、1文字分の「空白」が入 
力されます。 

スロット 新たなインターフェイスボ 
—ドなどを取り付けるための、ハ。ソコ 
ンの裏側にある空きスペースのこと。 
スロットが多いパソコンは、拡張性に 
優れていることを意味します。 

セーブ パソコン がその時点で記憶し 
ている情報を、ディスクに記録して保 
存すること。 

増設 メモリやディスク装置を買い足 
して、容量や性能のアップを図ること。 
普通、買って機械につなぐだけでは不 
十分で、ソフトもそれに合わせて設定 
を一部変更しなければなりません。 
ソート 分類•並べ換え作業のこと。 
図書カードを著者名や出版社名をもと 
に50音順などに並べたりすることと同 
じで、データやファイルを一定の順序 
に並べ換えることをいいます。 

籲…夕行 

通信ソフト パソコン通信用の通信装 
置であるモデムを、コントロールする 
ためのソフトです。 

デスクトップ 据え置き型の パソコン 
のこと。持ち運びできる小型軽量のパ 
ソ コンを ラップトップ、さらに/ j 、 さい 
ものをノートタイプといいます。 
データベース 図書力ードのように大 
量の情報が一括して管理されている状 
態、あるいは管理するためのソフトを 
指します。例えば、販売管理データべ 
ースといえば、毎月の販売データなど 
が蓄積されていて、いつでも必要な情 
報が検索できるシステムのことです。 


統合型ソフト ワープロやデータべ一 
ス 機能など、 ビジネスで 必要になる機 
能を複数盛り込んだソフト。 

ドット 「点」のこと。画面の文字や 
プリンタで打ち出した文字は、小さな 
ドットの集まりで描かれています。 

ドッ ト プリンタ ドットの組み合わせ 
で文字を印字するプリンタのこと〇一 
つ一つの 文字の形があるタイプライタ 
や活字式の印刷機と区別して、こう呼 
びます。 

トラクタフィーダ 両わきに穴の開い 
たコンピュータ用の連続用紙を、途切 
れることなく紙送りするための装置で 
す。プリンタに取り付けて使います。 

トラクタユニット トラクタフィーダ 
のこと。 

•…ナ行 

2 "HD フロッピィディスクの中身の 
形式を表す記号で、2は両面、 H は高 
密度、 D は倍トラックという意味。5 
イ ンチ 2 HD で1 メガバイ ト 程度の容 
属:が:あります。 

2 DD フロッピィディスクの中身の 
形式を表す記号で、2は両面、 D は倍 
密度、次の D は倍トラックを意味しま 
す。5インチ 2 DD は容量が700キロバ 
イト程度ですが、現在はあまり使われ 
ていません。 

入カモード キーボードから打ち込ん 
だ文字に対して、パソコンがどういう 
処理をするのかを表すモード（状態） 
のこと。 「 A 」 と打っても、モードによ 
って、「あ」と表示されたり 「 A 」 と表 
示されたり、まったく別の処理が選択 
されたりします。 

熱転写 プリンタ インクのついたフィ 
ルムを熱して、専用のプリンタ用紙に 
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文字を転写する方式のプリンタ。印字 
中の音が静かです。 

•…ハ行 

バグ もともとは「虫」という意味で 
すが、「不ぐあい」などと意訳されてい 
ます。ソフトに残る作成ミスの意味で、 
ミスを修正することをデバッグといい 
ます。 

バージョン そのソフトが「第何版」 
かを表します。正規の購入者には、新 
しいバ ー ジョンが 発売されたときに、 
割り引き価格で購入すること がで きる 
バージョンアップサービスが あるの が 
普通です。 

パソコン通信 電話回線とパソコンを 
通じて、情報をやりとりすることです。 
新聞雑誌や株相場情報の検索、掲示板 
や個人的な文通情報まで、さまざまな 
情報があふれています。 

バックァップ ソフトやデータを操作 
ミスなどで壊した場合に備えて、オリ 
ジナルとは別に、 コピーして 作った同 
一品です。 

バックライト 液晶ディスプレイは、 
光線のぐあいによっては見にく くなり 
ます。これを、裏側から光を当てるこ 
とによって、少しでも見やすくしたデ 
ィスプレイです。 

パッケージソフト 注文して プロ グラ 
ムされたのではない、だれでも購入で 
きる市販ソフトのこと。 

バッチファイル バッチとは一括処理 
のこと。 MS - DOS では、処理の順番の 
決まっているコマンドを、その順番に 
書き並べたファイルを、バッチファイ 
ルと呼びます 0 パ、ッチファイルに書か 
れた内容は、自動的に連続実亍させる 
ことができます。 


ハードディスク フロッピィの 数十倍 

の情報量を蓄積できる記憶装置。読み 
書きが速い反面、対策を施しておかな 
ければ、いったん壊れたとき、大量の 
データが 一挙になくなるという恐さも 
あります。 

ビジネスソフト 特に明確な定義があ 
るわけではありませんが、アプリケー 
シヨンソフトのうち、表計算ソフトな 
ど一般事務に使われることを意識して 
作られたソフトを総称しています。 

ビット コンピュータが取り扱う最小 
の情報の単位で、1桁の0か1だけを 
表します。4ビットなら「0101」のよ 
うに4桁の組み合わせで16通りの情報 
が表現できます。なお、8ビットの情 
報量を1バイトといいます。 

表計算ソフト 巨大な集計用紙をパソ 
コンで実現したものです。集計用紙の 
形式は g 由に作れるうえ、計算が自動 
実行され、ビジネスを中心に、非常に 
利用価値の高いソフトです。 

ファイル コンピュータで 扱う情報の 
一つのま.とまりを表します。普通はフ 
ァイルごとに名前をつけて管理します。 
フアン クシ ヨンキー キーボー ドの上 
部に10個ある大きめのキーで、通常の 
キーとは違って役割が一定しておらず、 
キーごとにまとまった処理の命令が割 
り当てられていることが普通です。 

ブラインドタッチ プロのタイピスト 
のように、手もとを見ないでキーを打 
つことをいいます。キーボードを正し 
い方法で正確に速く打てるようになる 
ことは、ハ。ソコンを使ううえでは読み 
書きの能力と同じくらい重要なことで 
す。 

プラズマディスプレイ 液晶と同じく 
薄型のディスプレイですが、どの角度 I 





からでも見やすく明るいといつ特徴が 
あります。 

プロテクト 違法コピーによる海賊版 
の出現を防ぐため、ソフトメーカが通 
常の手段ではコピーできないようにフ 
ロッピィに組み込んだ仕掛けのこと。 
プロンプト ユーザに 対して「何か入 
力してください」という意味で、ディ 
スプレイに表示される記号のこと。 
MS - DOS では 「 A >」 と表示されま 
す 。 

ページ プリンタ コピー機械のように、 
( 1字や1行ごとではなく）1枚ごと 
に印刷する方式のプリンタ。印字が速 
く品質が高いのが特徴です。コンピュ 
一夕用の連続用紙は使えません。 

変換 モード キーボー ドからタイプさ 
れる文字を ローマ字と みなすのか、 力 
ナ文字とみなすのかを表します。 
フォーマット 買ってきたばかりのフ 
ロ ッピィ を パソコンで 扱えるようにす 
るため、一定の書式を磁気的に作る作 
業のこと。 

フォント 文字の書体のこと。普通の 
文字は、 パソコ ンや プリ ンタの 記憶装 
置に フォント が記憶されていますが、 
特殊な文字は「外字」として、自分で 
作成したものを登録しなければなりま 
せん。 ， 

プルダウンメニュー メニューの表示 
形式の 一つで、 特定のキーを押すと、 
画面の上部から乗れ幕のように選択メ 
ニューが 降りて く るスタイルです0 
フロッピ イデイスク ハ。ソコン で 使う 
言己録用 ノートの ようなもので、サイズ 
と中身の形式によっていろいろな種類 
があります。 

フロッピィディスクドライブ データ 
やプログラムをフロッピィデイスクに 


書き込んだり、逆にフロッピイデイス 
クから読み込んだりする装置。最初か 
ら パソコンに 内臓されているものと、 
外付けタイプと呼ばれる、外部に取り 
付けるものがあります。 

フロントエンドプロセッサ おもに口 
ーマ字やカナを漢字に直すために、ソ 
フトに組み込んで使う、ワープロの漢 
字変換機能だけを抽出したようなソフ 

ho ク 

BASIC コンピュータを使うために 
初心者用に設計された言語のこと。と 
っつきやすい反面、弊害も多く指摘さ 
れています。なお、特別な興味でもな 
い限り、 パソコンを 使うために言語を 
勉強するというのは、アブリケーシヨ 
ンソフトが豊富な現在では、ほとんど 
意味がありません。 

•…マ行 

マウス 手のひらサイズの大きさで、 
机の上を移動させると、それと連動し 
て、画面上を矢印が移動します。画面 
に図形を描くときなどに多用します。 
ちなみに、マウスの移動量を表す単位 
を、ミッキーといいます。 

マルチウインドウ パソコン画面をい 
くつかの小さい窓に分割して、それぞ 
れの窓で ソフト や仕事を切り替えなが 
らパソコンを 使う方式です。机の上に 
そのつど必要な資料を広げるのと似て 
いて、使いやすいといわれています。 
メモリ 記憶させるための部品で、 
CPU の作業台のようなものです。内 
容の変更が自由にできるメモリ 
( RAM といわれています）と、最初の 
情報を永久に保持しているメモリ 
( ROM ) があります。 

モデム パソコン通信で使う電話回線 
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は、パソコンの電気信号をそのまま伝 
えることができませんから、音声に似 
た信号に変換して通信する必要があり 
ます。そのための装置がモデムです。 

•…ヤ行 

ユーティリティ 補助的な役割を果た 
す、便利で気の利いたソフトの総称で 
す。 

読み込む 情報を専用の記憶装置から 
再現することを「読み込む」といって 
います。原理が似て いる テープ レコー 
ダの、「再生」にあたります。 

•…ラ行 ■■■■■■■ 

ラップトップ 直訳すれば「ひざのせ 
型」で、小型軽量の携帯型 パソコンの 
ことを指します。さらに小型のものを 
ノー トタイプといいます。 
ram 読み書きが自由にできるタイ 
プのメモリのことです。 パソコンの 作 
業台とでもいうべきもので、情報はい 
ったんここに送られてさまざまに加工 
されます。 

RAM ディスク アクセススピードの 
高速化を図るために、ディスクよりも 
はるかに高速に動作する RAM ボー 


ドを、ディスクとして疑似的に用いる 
こ#をいいます。 

RAM ボード RAM の取り付けられ 
た電子基板のことです。普通は買い増 
しする必要はありませんが、 RAM デ 
ィスクなどを使う場合には購入するこ 
とになります。 

リセット パソコンで 行って いる 処理 
を中断して、処理を最初からやり直す 
ために、 パソコンの “頭”を白紙に戻 
すための操作です。普通はリセットキ 
一を押すことによって実現します。 
リターン キー キーボー ドの中でいち 
ばん大きな、矢印 マークのついたキー 
のこと。文の「改行」や、処理を パソ 
コンに 伝えるための合図として 使い ま 
す。 

レーザ プリンタ レーザ光線を用いて、 
非常に品質の高い活字のような印字が 
できるプリンタですが、ほかのプリン 
夕に比べると高価です。 

ROM 読み出ししかできないタイプ 
のメモリです。文字の形や、非常に基 
本的なパソコンの動きなど、あとから 
変更することのない情報は、ここに蓄 
えられています。 
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❶重要な用語だけに絞っているので、知 
識の整理がしやすくなっています。 

❷不得意な分野、確認しておきたい分野 
を重点的に学習できるよう、内容によっ 
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としてまとめています。 

©各分野ごとに練習問題をつけ、学習の 
効果をチェックできるようになっていま 
す。 

❻簡便な用語集としても利用できるよう 
に、巻末に詳細なさくいんをつけました。 

以上のように本書は、知識の整理が効 
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参考書の決定版です。 
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識がある人を対象に、 MS-DOS の基礎知識から、 
ちょっと高度な利用法までを易しく解説してい 


ます。 

内容は PART 1 から PART 4 で構成され、 
次のような特徴をそなえています。•まず MS - 
DOS のコマンド（命令）にランクづけを行つたこ 
と、•次にコマンドの操作例を豊富に紹介して 
いることで'す。 

読者は読み進むうちに無理なく MS-DOS の知 
識や操作方法が覚えられるようになっています。 
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いがたを、 効率よく、楽しく覚えられることを主 
眼に企画した入門書です。起動と終了のしかた、 
マウスの使いかた、簡単な作図のしかた、各機能 
の使いかたをわかりやすく解説しています。本 
文は、 PART 1 力 1 ら 6 、 最後にふろくを加え構 
成されています。順に読み進めていけば、絵心の 
ある人もない人も、誰でも必ず花子を使いこな 
せるようになります。 
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本書は、 1-2-3 を初めて使う人、はじめてま 
もない人、途中で t 坐折した人、それらの人達を対 
象に、基本的なこと、まず覚えるべきことなど 
に焦点をあて編集しました。構成は、 1-2-3 
操作の基本、各命令の解説、関数、マクロ機能、 
総合的な活用例といったパートからなり、分か 
りやすく解説した入門書の決定版です。 

なお、 本書の|已進は 「 PC -9801」 シリーズを使 
うことを前提としています力 ? 、ほかのパソコンで 
使う場合でも、操作はほとんど変わりません。 
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